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06- Yakin bir 8grenme ortaminda geliSen
kapsayicl iletiSim ve akran 0grenme
dinamiklerini bilimsel olarak test eden ve
dogrulayan 0-6 yas grubunda egitici
duygularin ve egitici robotiklerin degeri
hakkinda beyaz kitap

“Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, yazarlarin gorislerini yansitan
iceriklerin onaylandigi anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan Komisyon sorumlu tutulamaz.”
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| PROJENIN TANIMI VE HEDEFLER

Erasmus+ KA201 projesi PEARL “Duygusal Empatik Yakinsal Ogrenme - Egitim Ortami”, 1 Eyliil 2018
- 31 Adustos 2021 tarihleri arasinda Italyan Ulusal Ajansi tarafindan gergeklestirilen Erasmus+ KA201
2018-1-IT02-KA201-048515 kapsaminda Avrupa Komisyonu tarafindan desteklenen bir Avrupa
projesidir. 1-6 yas arasi gocuklar icin Avrupa Diizeyinde uygulanabilecek benzersiz, yenilikgi, yliksek
kaliteli bir egitim modeli gelistirmeyi ve dogrulamayi amaglar. Tim materyaller ve komple arastirma
sonuglarina proje web sitesinden erisilebilir: https://pearl-project.org

PEARL projesi, akademik arastirmalari (Vygotsky, Piaget, Montessori, metabiligsel pedagoji, yakinsal
0grenme, birlikte yapilandirmaci 6grenme, cevresel ve iliskisel yapilandirmacilik) ile akran egitimi,
isbirlikli 6grenme, yapilandirmacilik gibi modern egitim stratejileri ve Clementoni'den (bu projenin
ortaklarindan biri) bilgi ve robotik teknolojilerin kullanimi (6zellikle 3-4 ve 5 icin) -6 yas grubu) ile
birlestiren somut ve saglam noro-psiko-pedagojik teorik temellere dayall yeni bir kapsayici egitim
modeli gelistirme ve bunu dogrulama hedefiyle oldukca deneysel bir proje olmustur. 0-2 yas grubu
icin daha basit robotlarin kullaniimasi fikri-eistanmis-ve-bunun yerine diger stratejiler (doga ve bloklar)
secilmistir.

PEARL projesi fikri, okul éncesi 6gretmenlerinin ihtiyaclarini dinlemekten ve digerleriyle temas yoluyla
uyarilabilecek egitimsel duygularin farkindaligi ve empatiye dayali bir egitim yaklasimina erken yasta
baslamanin ve 0Ogretmenleri empatik yakinsal 6grenme ortami gelistirme konusunda egitme
ihtiyacinin anlagilmasi ile ortaya cikmigtir.

Projenin faydalarindan biri, gocuklar arasindaki iliskileri kolaylastirmak ve kullanilan robotlarin
ozellikleri sayesinde kaynastirmayi tesvik etmek lizere bir arag olarak gruplar iginde kullanilan egitim
robotlarinin tanitilmasidir. Yani robotik, icerme ve acik iletisim stratejilerinin yani sira kiigiik grup
etkinliklerinde iliskisel, duygusal ve toplum yanlsi becerilerin gelistiriimesi igin bir arag olarak
kullantlir.

Dolayisiyla bu yas grubu igin empatik ve duygusal yakin egitim ortaminin olusturulmasi, diinya eko-
sistemine ait hissetme duygusunun igsellestiriimesini gelistirmek gibi dogaya ve cevreye saygi
duymakla ilgili aktiviteler yoluyla gergeklesecektir.

PEARL modeli, robotik teknolojilere egitim ve 6grenme araglari olarak dogru bir yaklagimi tercih eden
yakin bir 6grenme alani olusturmak igin grubu, akran iligkilerini ve empatik duygularin gelisimini
eyleminin merkezine yerlestirir.

Akranlarla olan iliskide, gocuk gesitli roller Ustlenebilir ve kiiglik grupta isbirligi yapmaya ve
baskalarinin bakis agisini almayi 6grenerek uzlasmaya (Piaget 1932), isbirligi ve paylasim becerilerini
gelistirmeye cagrilir. Grup iliskisi sadece empatik duygusal gelisime degil, ayni zamanda bilissel
gelisime de yol acar:
ortak bir sekilde ulasilan sorunlarin ¢oziimi, diisiincenin igerigi olarak igsellestirilir (“kdltlrel
gelisimin genetik yasas!” Vygotsky 1987). Projenin metodolojisi, yeteneklerinin, potansiyellerinin,
kisisel gugliklerinin veya engellerinin 6tesinde tim ¢ocuklarin dahil edilmesine 6zel ©6nem
vermektedir.
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Proje, egitim yaklasimini degistirme konusunda biiylik bir potansiyel ortaya koyar ve 6gretmenleri,
cocuklarin grup icinde sosyal ve duygusal becerilerini gelistirebilecekleri yakin bir 6grenme ortaminin
yaratiimasina yonlendirir.

HEDEFLER

— Erken gocukluk déneminde yenilikgi ve kaliteli egitimin tesviki igin akademik diinya, 6gretmen
yetistiren kurumlar ve egitim kurumlari ile yakin isbirligi icinde, uluslararasi bir uzman ve
kurulus agi olusturmak.

— Erken gocukluk déneminde deneysel egitim modelini benimsemek ve uygulamak igin gerekli
becerilerin gelistiriimesi icin 6gretmenlere yeni miifredatlar olusturmak.

— Ulusal ve Avrupa kamu kurumlarina ve karar vericilere ydnelik 0-6 yas arasi cocuklarda test edilen
egitim yaklasimlari ve modelleri hakkinda “beyaz kitap”in olusturulmasi ile erken gocukluk egitimine
yeni bir yaklasim olusturmak.
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ORTAKLIK TANITIMI

Proje ortaklar, egitim kurumlarini farkli seviyelerde temsil eder:

Polo Europeo della Conoscenza (Italya) kar amaci giitmeyen bir kamu kurulusudur - aralarinda egitim
kurumlari agi vardir: ulusal diizeyde her diizeyden ve diizeyden okullar, Gniversiteler, yetigkin egitimi
kuruluslari, Bolgesel Yonetimler, Mesleki Egitim ve Ogretim okullari, STK'lar ve Avrupa'nin sosyal ve
egitimsel entegrasyonu icin calisan kooperatifler. Temel faaliyet alani, calistaylar, seminerler,
konferanslar, ortakliklar ve projeler yoluyla Avrupa boyutunu ve entegrasyonunu tesvik etmektir.

Europole agi, konsorsiyumun mimkiin olan en fazla sayida kurumunu igeren “semsiye faaliyetleri
surekli olarak koordine etmektedir.

Europole, bu alandaki tecriibesi sayesinde PEARL projesinin destekleyicisi ve koordinatdridur. Yakin
gecmiste, Europole okul 6ncesi egitimle ilgili projeler lizerinde zaten calismistir. Agin 4000 kurum
ve lyesi, sosyal ve kiltirel dislanma riski altindaki 6grencilerle  calismaktadir:

gécmenler, miilteciler, okulu terk edenler ve engelli ve diger 6zel ihtiyaclari olan 6grenciler, sosyal-
psikolojik sinir durumlari olan &grenciler. Agin son yillardaki ana faaliyet alanlarindan biri, toplum
yanlisi dederler ve insan haklarina odaklanan editici robotik olmustur.

Europole okullari adi icinde, konsept asamasindan degisen deneysel durumlara adaptasyona kadar
tiim projenin gelistiriimesinde yer alan hem erken egitim hem de robotik alaninda uzmanlar
bulunmaktadir.

Stefano Cobello, Europole'un koordinatoriidir. Avrupa projelerinde kurum aglarini koordine etme
konusunda genis deneyime sahiptir. Kiltiirlerarasi egitim ve sosyoloji konusunda uzmandir. Stefano
Cobello'nun sosyolojide, engelliler igin kapsayici egitim modellerinde doktorasi ve filoloji alaninda -
Rusca ve Ingilizce - yiiksek lisansi vardir. Stefano Cobello, Dogu Dogu Sibirya Rus Akademisi — Ulan
— Ude (Buriatia)'da Italyan Dili ve Sanat Tarihi Ogretim Uyesi ve 1994'ten beri MEO Catering ve
Otelcilik Okulu Luigi Carnacina — Verona'da Daimi Ogretmendir.

Bir Avrupa sosyal bilgi ofisinden ve Kiiciik ve Orta Olcekli Isletmeler vakfindan sorumlu olmustur.
Bolgesel yonetimde 6gretmen egitiminden sorumlu olup Veneto Bolgesi'ndeki Genglik Eylemi Avrupa
programinin sorumlusu olarak gérev yapmistir.

Elena Milli, bir aile ve iliski psikoterapistidir. Istismar olan veya dezavantajli ortamlarda bulunan ve
gécmenler aracindaki 6zel egitim ihtiyaci olan, sosyal ve davranigsal sorunlari olan cocuklar ve
genglerle caligir.

Risk altindaki 6grenciler igin evde yardim egitim hizmetini koordine etmistir. Sosyal yardim hizmeti
ile isbirligi icinde 6gretmen ve velilerle galisarak dgrencilerin bireysel ihtiyaclarina gore psikolojik,
egitsel ve sosyal miidahaleleri yapilandirmistir.  Ozel egitime ihtiyaci olan gocuklar igin okul asistani
olarak caligmistir.

Egitsel robotik alaninda uzman ve egitmendir. Ayni zamanda iletisim ve psikolojik konularda
egitmenlik yapmaktadir. Robotik ve 6zel ihtiyag egitimi, zorbalik, STEM egitimi, cevre bilinci, istin
zekalilik, gégcmenler ve miilteci 6grenciler konularinda Horizon 2020 ve Erasmus+ projelerinde
Europole ile isbirligi yapmaktadir.

Giulio De Vivo, dlgme ve degerlendirme konusunda bir 6gretmen ve uzman pedagogdur. Marche

bolgesinin Bolgesel Egitim Departmaninda calismaktadir — Ulusal Projeler Genel Direktori. Kendisi
bir 6gretmen egitmenidir ve
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Movimento Cooperazione Educativa (Kooperatif EJitim Hareketi) aktif Uyesidir, ayrica yenilikgi
ogretim ve dederlendirme stratejileri hakkinda bilgi, iyi uygulamalar ve materyal saglayan
www.senzavoto.it web sitesinin kurucusudur.

Ankara Gazi Universitesi, Cocuk Egitimi Bolimi (Tirkiye) Gazi Universitesi, gecmisi 1920'lere
dayanan birkac Universiteden biridir. Gazi Egitim Fakdltesi 1926 yilinda kurulmustur. Fakiiltenin
temel amaglari agagidaki gibidir:

Odrencileri egitim agisindan profesyonel ve 6ngorii sahibi olacak sekilde yetistirmek, toplumun etik
degerlerine ve sosyal yonlerine saygili olmalarina yardimci olmak. Ogrencilerin kisisel becerilerinin
yani sira 6z sorumlulugun gelismesini saglamak igin egitim konularinin 6z bilinci de vurgulanmaktadir.
Ogdrencilerin akademik yeniliklerden yararlanmalari ve bunun karsiliginda toplumlarinin bilimsel
ilerlemelerinin gelistiriimesine katkida bulunmalari beklenir. Alimler ayni zamanda bilimin gelismesine
aclk fikirli olmak, olaylar gergek hayatin yolunu yansitan kavramsal bir perspektifte algilamak ve her
zaman toplumun ortak yararina saygili olmak (zere yetistirilmistir. Odrenciler ayrica isbirlikci bir
toplumda baskalarinin gorislerine acik olacak sekilde egitilmislerdir.

Gazi Universitesi, egitimini Ankara'da Besevler, Emek ve Maltepe olmak {izere ii¢ farkli kampiiste
yuritmektedir. 50 bin 6grencisi ve 4000'den fazla akademik kadrosuyla (niversite, 6gretim Uyesi
basina diisen 6grenci sayisi bakimindan diinya ortalamasina yakindir.

Bu projeye katilan bilim insanlarinin okul Oncesi egitimde yenilikci bir egitim modeli gelistirme
surecine katilarak deneyimleri artirilmaktadir. Bu kuskusuz 6nemli bir deneyim ve bilgi aktarimidir.
Bu surecte proje katilimcilar farkh Glkelerde gergeklestirilen farkl uygulamalara tanik olurlar. Bu,
yeni yaklagimlar ve 6gretim teknikleri ile ilgili deneyim ve gozlemlerin artisini tesvik eder.

Esra Omeroglu, Profesér- Prof. Omeroglu, doktorasini 1990 yilinda Hacettepe Universitesi'nde Cocuk
Gelisimi ve Egitimi alaninda tamamlamigtir.  Doktora tezi (izerinde galisirken, 1988 yilinda Londra
Universitesi'nden Doktora Sonrasi bursu almig ve erken ¢ocukluk egitiminde drama okumustur.
Ayrica 1990 yilinda ABD'de Indiana Purdue Universitesi'nde misafir 6gretim Gyesi pozisyonu almigtir.
Prof. Omeroglu'nun 200'in (zerinde ulusal ve uluslararasi yayini ve konferans sunumlari
bulunmaktadir. Arastirma ilgi alani, erken gocukluk egitiminde drama, ebeveyn egitimi, mifredat
gelistirme, kiguk gocuklarda sosyal beceriler ve problem g¢dzme becerileri ve kiglk gocuklarda
yaraticiligin gelisimidir. 2002, 2006 ve 2013 yillarinda Tirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanhgi'nin
okul 6ncesi program gelistirme calismalarinda yer almistir. Hem ulusal hem de uluslararasi
projelerde koordinator ve ortak olarak genis deneyime sahiptir. Avrupa Birligi tarafindan finanse
edilen projelerde yer almigtir (6rn. Stratejiler icin Yetenekli ve Ustiin Zekali Odrencilerin
Ogretmenleri, 2015-2018; Erken Cocukluk Déneminde Kiiltiirel Farkhlik, 2006; Comenius Reggio
Projesi, 2013-1025), Tirkiye Bilimsel ve Teknolojik Aragtirma Kurumu (Orn. Sosyal Becerileri
Destekleme Projesi, 2010- 2013; K-5 icin Problem Cbézme Becerileri Olgegi Gelistirme Projesi),
Turkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanlidi tarafindan finanse edilen projeler (6rn. Bang Kultiiri
Projesi, 2003), ve Gazi Universitesi tarafindan finanse edilen projeler (6rn. G6¢men Ebeveynlerin
Sosyal Uyumlari ve Becerileri).

Umit Deniz, Profesor- Prof. Deniz, doktorasini 2003 yilinda Ankara Universitesi'nden Cocuk Gelisimi
alaninda yapmistir. Arastirmalarinda ilgilendigi konular arasinda anne-gocuk sagligi,
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kiiglik gocuklarin sosyal geligimi, cinsel gelisimi ve egitimi vardir. ~ Tirkiye Bilimsel ve Teknolojik
Arastirma Kurumu tarafindan finanse edilen projelerde (6rn. Gelecegin Bilim Insanlari igin Bilim Okulu
Projesi, 2014), UNICEF ve Tirkiye Cumhuriyeti Milli EGitim Bakanlidi tarafindan finanse edilen
projelerde (6rn. Turkiye'de Okul Oncesi Egitimin Glglendirilmesi Projesi, 2012) ve Gazi Universitesi
tarafindan finanse edilen projelerde (6r. Ogretmen Adaylarinin Cinsel Bilgi, Tutum ve Davranislari,
2012) yer almistir. 2013 yillarinda Tirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanlidi'nin okul éncesi program
gelistirme calismalarinda yer almigtir.

Saide Ozbey, Profesor- Prof. Dr. Ozbey, doktora derecesini 2009 yilinda Gazi Universitesi Okul Oncesi
Egitimi bolimunden almigtir. Okul Oncesi EGitim Programi'ndaki 6gretim Uyeligi gorevinin yani sira
Gazi Universitesi Uygulama Anaokulu'nun da midirligiini yapmaktadir.  Arastirmalarinda ilgilendigi
alanlar, mifredat gelistirme, sosyal beceriler ve problem davraniglar, fen egitimi, kiigik gocuklarda
motivasyon ve psikolojik dayanikliliktir. Gazi Universitesi tarafindan finanse edilen projelerde (6rn.
Kliclik Cocuklar igin Sosyal Beceriler ve Problem Davranis Egitimi Programi, 2009), Avrupa Birligi
tarafindan finanse edilen projelerde (6rn. Bilgisayar Kullanan Kuglk Dahiler: Kelebek Etkisi, 2011)
yer almistir.

Aysel Tiifekci, Yardima Dogent- Prof. Dr. Tiifekci, doktora derecesini 2008 yilinda Illinois Universitesi,
Urbana-Champaign, ABD'den almistir. Arastirmalarinda ilgilendigi alanlar, egitimin sosyal ve kiltiirel
temelleri, ebeveyn-gocuk iligkileri, okul basarisi ve nitel aragtirma metodolojilerini igerir. Gazi
Universitesi tarafindan finanse edilen projelerde (6rn. Anne Babalik Olgeginin Tiirkceye Uyarlanmasi
ve Annelik Disiplin Uygulamalari ile Cocuk Davraniglari Derneginin Incelenmesi, 2011-2014;
Ogretmen Adaylarinin Cinsel Bilgi, Tutum ve Davraniglari, 2011-2013 ) ve Kars Kafkars Universitesi
tarafindan finanse edilen projelerde (6rn. Akic Okuma Uygulamalarinin Tiirkce Ogretmeni
Adaylarinin Okumaya Yonelik Goruslerine Etkisi, 2017-devam ediyor) yer almistir.

Nafia Kiibra Karakaya, Arastirma Gorevlisi- Karakaya halen Gazi Universitesi'nde doktora 6grencisidir.
Orta Dogu Teknik Universitesi'nde lisans ve yliksek lisans derecesi almistir. Yiiksek lisans tezi sosyal
medya ve erken gocukluk egitimi ile ilgilidir. Su anda dijital teknoloji ve erken gocukluk egitimi ve
multeci gocuklarla ilgilenmektedir.

Consejeria de Educacion. Junta de Castilla y Ledn (Ispanya), Kastilya ve Leon Ozerk Hiikiimeti'nin
(JCYL) Egitim Departmanidir. Mesleki Egitim, Ozel Rejim ve EJitimde Esitlik Genel MudurlGgd, Milli
Egitim Mudarligu'nin ana idari birimlerinden olup projeye dahil olan birimdir. Genel Midirligin
gorev, nitelik ve yetkileri arasinda sunlar yer almaktadir: Akademik organizasyonun planlanmasi,
mufredat tasarimi ve pedagojik kilavuzlarin detaylandiriimasi ve 6gretim islevinin geligtirilmesi igin
mifredat materyallerinin detaylandiriimasi, okul birimlerinin ihtiyaglarinin organizasyonu ve kamu
fonlaryla tutulan merkezlerdeki egitim pozisyonlari ve planlama ve yeterliklerine iliskin konularda
hizmet egitimi konusunda 6gretmenlerin yonetimi. Ayrica, belirli egitim ihtiyaglar olan 6grencilere
yonelik kaynaklarin planlanmasindan ve yoénetiminden ve egitimsel ve psiko-pedagojik rehberlikten
sorumludur.

Educational Equity subesi, CREECYL araciliiyla, kapsayici bir gergeve icinde egitimi tegvik etmek igin
mifredat dahilindeki ve miifredat disi etkinliklerin ve materyallerin gelistiriimesi, egitimde esitlik ve
firsat esitligi ile baglantil egitici topluluk icin egitim faaliyetleri lizerinde isbirligi amaglh 6zel niteliklere
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sahiptir. Ayrica egitim esitligi, 6zel ve 6zel egitim ihtiyaglarinin erken tespiti ile ilgili aragtirma ve
yeniliklerle ilgilenmektedir.

Bu proje icin erken egitim, egitime katilim ve robotik uzmanlari getirilmis ve tiim gelistirme siireci
boyunca aktif olarak yer almislardir.

Maria Antonia Blanco Gonzalez: Psikopedagoji derecesi ve Ozel Egitim Ogretmenligi derecesi
vardir. Pedagoji alaninda doktora adayidir. Egitim sektoriinde kapsayici projeleri tanittigi ve
gelistirdigi, 6zel ihtiyaglar ve egitim destedi ihtiyaci olan 6grenciler igin bolim bagkani olarak hem
okullarda hem de boélgesel hiikiimetin egitim kolunda yonetim pozisyonlarinda kapsamli deneyim
sahibidir.  Engelli dgrenciler, 6grenme guigliigli, gégmenler, Gstiin yetenekli gocuklar ve sosyal
diglanma riski altindaki 6grencilerle 19 yilik calisma deneyimine sahip Ozel Egitim ve Pedagoji
uzmanidir. 2006 yilinda Valladolid Universitesi Pedagoji Bélimi'nde aragtirma yeterliligi elde
etmistir. Ispanya Egitim ve Mesleki Egitim Bakanligi tarafindan desteklenen “Cocuklar ve toplumsal
cinsiyete dayal siddet arastirmasi” ulusal galisma grubunun bir Gyesidir.

Sonsoles Perpifian Guerras: Psikolog, Erken Cocukluk Egitimi ve Erken Bakim uzmanidir. Kastilya
ve Leon Bolgesel Hilkiimeti Egitim Departmani Avila Erken Dikkat Ekibi Direktoriidir. Ispanya'da
Early Down Attention Ulusal Aginin Koordinatériidir. Castilian Leonesa Association for Early
Attention Dernedi Bagkanidir. Ispanya ve Latin Amerika'daki gesitli Universitelerde Erken Cocukluk
Egitimi ve Erken Dikkat konusunda &gretim gérevlisidir. Ogretmen yetistirme merkezlerinde, engelli
derneklerinde ve kamu idarelerinde egitmenlik yapmaktadir. Ug kitabin yazaridir: "Emotional health
in childhood", "Early care and family", "I have a student with Down syndrome." Devlet
Erken Bakim Uzmanlari Dernekleri Federasyonu ve Down Spain'in ¢esitli yayinlarinin ortak yazaridir.

Beatriz Herrero Garcia: Toplum Hizmetleri Teknik 6gretmeni olarak 15 yildan fazla deneyime sahip
sosyal hizmet uzmanidir, sosyal dislanma durumlarinda aileler ve gocuklarla galisma konusunda
oldukca deneyimlidir. Aileler icin risk ve destekleyici stratejiler konusunda cocukluk dénemi
editicilerinin egitmenidir. Su anda CREECYL'de caligir ve Ustlin yetenekli cocuklar igin Kastilya ve
Leon miifredat disi programinin organizasyon komitesi tyesidir.

M2 Rosario Arribas Sanz: Ogretmenlik derecesine sahiptir, erken cocukluk egitiminde kapsamli
deneyime sahiptir, isitme ve dil konusunda 6gretmen destek uzmanidir ve 6zel editim ihtiyaci olan
cocuklar igin yeni kapsayici egitim modellerinin deneysel deneyimlerinde yenilikgi yaklasimlarda
deneyim sahibidir.  Kastilya ve Leon'da esitlik igin egitim ve goklu-profesyonel rehberlik ekibinin
Uyesidir.

Ana M2 Cabero Abad: Egitimin noropsikolojisinde uzmandir. Psikopedagoji ve Ozel Egitim
Dereceleri vardir. CREECYL Muduridir (Kastilya ve Leon'da egitim igin egitim ve ¢ok profesyonel
rehberlik ekibi). Kastilya ve Leon hikimetinin EGitim Psikolojisi danismanidir, bir memur olarak,
Erken gocukluk Egitimi, Ilk ve Ortaokul ve liselerde gesitli 6zel hizmetlerde deneyime sahiptir. Orgiin
ve yaygin egitim ortamlarinda caligtaylar, seminerler diizenleme ve yenilik projeleri gelistirme ve pilot
uygulama konusunda uzmanlk sahibidir. Ustlin yetenekli 6grenciler igin kodlama, biyomedikal
arastirma, ICT yaklagimlarini igeren ileri arkeolojik teknikleri iceren Kastilya ve Leon mifredat disi
programinin organizasyon komitesi Uyesi; ayrica sosyo-ekonomik agidan hassas gruplarin ve
toplumsal cinsiyet esitliginin dahil edilmesini saglamaktan ve diizenlenen calistaylara aktif olarak
katilmaktan sorumludur.
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Panevezys Bolge Egitim Merkezi (Litvanya), 1995 yilinda Panevezys Ilce Belediyesi Konseyi tarafindan
kurulmus ve Litvanya'nin Panevezys Sehrinde bulunan bir kamu ve kar amaci gitmeyen kurulustur.
Merkezin amaci, okul topluluklarinin Gyelerinin mesleki yeterliliklerini gelistirmek ve perspektif
pedagojik yeniliklerin yayillmasini tesvik etmektir. Merkez, Genellikle Panevezys Bdlgesi'nde bulunan
21 egitim toplulugu igin hizmet igi egditim sunmaktadir. Egitim Merkezi, Litvanya'daki egitim
merkezleri birliginin (50 kurulus) Uyesidir. Merkez, farkh topluluk gruplarinin (gengler, okul
topluluklarinin Gyeleri, yashlar) mesleki yeterliligini gelistirmeye ve egitimde yeniliklerin yayiimasini
tesvik etmeye calismaktadir.

Merkezin ekibi, farkli toplum gruplar, devlet kurumlan, sivil toplum kuruluslari ve yabanci ortaklar
arasinda isbirligini gelistirerek arastirma faaliyetleri ve 6grenme projeleri sunmaktadir. Nitelik,
mesleki ve kiiltiirel yonlerle ilgili olarak egitim camiasinin ihtiyaclarina cevap verir.

Okullarda acgik etkinlikler diizenler, 6zel 6grenme ihtiyaci olan gocuklara odaklanarak ilerleyen
stireclerde 1limh tartismalar yapar ve bolgesel pedagojik ve psikolojik hizmet ofisi ile isbirligi yapar ve
ogretmenler icin yeni metodoloji brosiirleri ve oneriler tasarlar.

Egitim Merkezi, proje faaliyetlerini etkin bir sekilde yiriitebilecek uzmanlardan olusan bir ekip
olusturmustur.

Jurgita Vaitiekiniené, Egitim Merkezi'nin yoneticisidir. Yiksek 6gretmenlik egitimi almistir ve ilkokul
BT ve ekonomi ogretmenidir.

Daha énceden okul miidiirligi yapmistir. 2014 yilinda ISM Ydnetim ve Ekonomi Universitesi, E§itim
Yonetiminde Liderlik programindan mezun olmug ve yonetim alaninda ylksek lisans derecesi almistir.
Cok sayida uluslararasi deneyime sahiptir, mesleki gelisim kurslarinin yani sira Comenius, Grundtvig,
Erasmus+ projelerine katilmistir. Kendisi Ulusal Okul Degerlendirme Ajansi'nin denetgisiydi. Ulusal
projeye katilirken “Akran koglugu” ve “21. Ylzyll Yetkinliklerini Sekillendirmek igin Ders
Gelistirme”den sorumluydu. Deneyimlerini isteyerek uluslararasi alanda paylasir. Horizon, 2020
projesi "Protein"de ydnetim kurulu danismanidir (EAB).

Dr. Inga Zilinskiene. 2012 yilindan itibaren Dog. Prof. Mykolas Romeris Universitesi'nde calismistir.

Son zamanlarda Psikolojide Istatistiksel Analiz izerine dersler vermistir ve arastirma ilgi alani e-
ogrenme, kisisellestirme ve degderlendirmedeki glncel konulara odaklanmigtir. Daha énce Vilnius
Universitesi'nde Bilisim Metodolojisi Bélimi'nde arastirmaci olarak galismistir. Uluslararasi Bilimsel
Konferanslar “Yenilikler ve Yaraticilk”, 2019, 2020, https://icic.liepu.lv/icic.liepu.lv/par/scientific-
committee/ Bilimsel Komitesi Gyesidir. Birden fazla ulusal ve uluslararasi projede, 6rn. 2012-2014
Egitim Gelistirme Merkezi'nde "BIT araclarinin gelistirilmesi ve uygulama stratejilerinin gelistiriimesi"
proje yoOneticisi olarak; Erasmus+ projesinde uzman olarak "Prososyal degerler", 2017-2019
calismistir.

Daina Murauskiene, Dembava anaokulu “Smalsutis”in miduriduir ve stratejik kurum yonetiminden,
gelisim slireci organizasyonundan ve egitim politikasinin denetlenmesinden ve uygulanmasindan
sorumludur. Ayni zamanda egitim kurumlarinin miidiirlerinin damismanidir. 1lgi alanlari, yenilikgi arag
ve yontemlerin yani sira bunlarin gelistirme stirecindeki uyumu olup, ayrica galisanlari iste iyilestirme
ve yenilikler arama konusunda tesvik eder ve motive eder. Erasmus+ KA3 “Erken gocukluk egitimi-
yasam icin slirdirilebilir motivasyon ve deder paradigmasi olusturma” projesinin uzmanidir.
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Clementoni SpA (italya), projeyi pragmatik bakis agisiyla zenginlestiren egitici oyunlar treten bir
kurulustur.

Clementoni, egitici oyuncaklar ve oyunlarda Avrupa'da lider olan 55 yillik bir sirkettir. italya'da 500
ve yurtdisinda 80'den fazla calisani bulunan Grubun su anda Ispanya, Almanya, Fransa, Portekiz,
Polonya, Ingiltere, Tiirkiye, Beneliiks'te satis ofisleri ve Hong Kong'da faaliyet gdsteren bir istiraki
bulunmaktadir. Sirket, diinya gapinda 70'den fazla llkeye Urlin tedarik etmekte ve her yil %80'i
“"Made in Italy” olmak lizere 30 milyon uriin (iretmektedir. Clementoni, egitim 6gelerini (fikirden
gelistirmeye ve Uretime kadar) projelendirme konusundaki uzun ve genis deneyimiyle, cocuklarin
nelerden hoslandiklarini, bir oyuncak veya oyundan nasil keyif alabileceklerini ve onlari
sasirtabileceklerini gok iyi bilir. Sirket asagidaki konularda iyi bir bilgi birikimine sahiptir: a) Oyunlar
ve oyuncaklar yoluyla 6gretim. b) Cocuklarin pasif bir sekilde oynamamalari, ancak oyuncakla
hareket ve tepkileri sayesinde &grenebilmeleri icin INTERAKTIF iriin gelisimi ¢) Ebeveynlerin,
cocuklarinin bilgi, 6grenme ve fiziksel yeteneklerindeki ilerlemesini kontrol etmelerini saglayacak bir
yol sunmak. Clementoni, 50'den fazla gencin (ortalama yas: 32 yasinda) calistigi bir Arastirma ve
Gelistirme departmanina sahiptir: a) Uriinler icin yeni fikirler b) Oyuncaklarin tasarimi ¢) Grafikler
ve cizimler d) Uriinlerin endiistriyel projesi e) Uriinlerin gelistirilmesi f) GUVENLIK GEREKLILIKLERI
OFISI ile uygulamalarin olusturulmasi ve iretimi, (Clementoni her yeni (iriinii uygunluk agisindan
test eder) oyuncak giivenligi standardi ) Sirket, bir oyuncadin gocuklar icin nasil tamamen glivenli
olmasi gerektigi konusunda deneyime ve giincel bilgilere sahiptir. ILERI ARASTIRMA alaninda,
cocuklara yonelik yeni Urlinlerde uygulanmak Uzere yenilikler ve yeni teknolojiler incelenmekte ve
incelenmektedir.

2014'ten beri Clementoni, farkli yaslardaki cocuklarin kodlama ve editici robotikleri evde veya okulda
kolay ve eglenceli bir sekilde paranin karsihigini fazlasiyla almalarina yardimcr olmak icin robotlar
Uzerinde galismig ve gelistirmistir.

Clementoni, Ileri Arastirma Alani sayesinde, bebek ve ilkokullarin 6gretmen ve égrencilerinin egitim
ihtiyaclarini gok iyi bilmektedir. Bu bilgiler, STEAM konularina alternatif yaklagimlar tegvik etmek
igin robotlarin bir egitim araci olarak kullanimini iceren projeyi gelistiren Ar-Ge Departmani ile
paylasiimaktadir. Cinsiyet ve sosyal icermeye odaklanan tasarim egitim gorevlerine de 6zel bir ilgi
vardir.

Pierpaolo Clementoni Ekonomi ve Pazarlama diplomasina sahiptir ve basta Arastirma ve Gelistirme,
Pazarlama ve ileri Arastirma olmak iizere farkli alanlarda deneyime sahiptir. Oyuncak pazaryla ilgili
arastirma yenilikleri ve yeni teknolojiler ile ayni zamanda okullarin egitim baglaminda yer almaktadir.
Oyun ve oyuncaklarda uygulanacak yeni bilimsel 6gretim yontemlerini incelemek ve kesfetmek,
cocuklarin oynayarak ve eglenerek ogrenmelerini saglamak icin farklh Universitelerle isbirligi
yapmaktadir. 2017 yilinda, italyan Universite ve Arastirma Bakanligi ve Roma Sapienza Universitesi
Bilgisayar, Kontrol ve Yonetim Mihendisligi Bolimi ile Clementoni tarafindan desteklenen
“Sapientino ile Kodlama Okulu” projesine baslamistir.
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Tamara Lapucci, Iletisim Bilimi diplomasina ve Egitim Bilimi alaninda doktora derecesine ve Egitim
Psikolojisi uzmanligina sahiptir. Macerate Universitesi'nde Egitim Bilimleri Fakiiltesi'nde Egitim
Baglaminda Gocuk Gdzlem Metodolojisi ve Iletisim Stratejileri dersleri vermistir. Doktorasi sirasinda:
arastirma alani: yasam boyu 6grenme, uzaktan 6gretme-6grenme stratejileri; degerlendirme egitimi;
isbirligi, miizakere ve bilginin birlikte insasi olmustur. Halen Clementoni'de Alan Test Yoneticisidir
ve burada Uretilen oyuncaklarin egitimsel etkisini ve yapisal kalitesini iyilestirmek icin veri toplamak
amaciyla Italya'nin her yerinde (cocuklar ve ebeveynlerle birlikte) oyuncaklarla ilgili arastirma
faaliyetlerini koordine eder ve organize eder. Bu amaca ulasmak icin kendi blinyesinde oyun
uzmanlari ve psikologlardan olusan bir ekiple galismakta ve farkli egitim kurumlarinda egitimciler ve
ogretmenlerle isbirligi yapmaktadir. Ayrica bebek ve ilkokul dgretmenleri igin alternatif didaktik
metodolojileri 6grettigi ve Clementoni robotlari gibi yenilikgi, kapsayici ve edlenceli araclar kullanarak
cocuklari STEAM disiplinleri hakkinda egitmeyi amagladigi egitim kurslari diizenlemektedir.

Matteo Paolucci, Mitercim Terciimanlik ve Topluluk Terciimanhdi diplomasina sahiptir. 2008 yilindan
bu yana Clementoni Arastirma ve Gelistirme Departmaninda gorev yapmaktadir. Halen, farkl
yetkinlik ve uzmanlik alanlarina sahip geng mucitlerden olusan bir ekibi koordine eder ve editici
robotlar ve kodlama oyuncaklari gelistirme ana projelerini takip ettigi Dijital ve egitici oyuncaklar
Kidemli Uriin Midiiruddr.
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PEARL MODELI NEDIR?
Teorik temeller

PEARL'In temelindeki teoriler, Piaget'nin Biligsel Gelisim Teorisi, Vygotsky'nin Sosyokdiltiirel Teorisi,
Montessori Metodu ve Bandura'nin sosyal 6drenme teorisidir.  Piaget ve Vygotsky, bilgiyi
yapilandirmaci yaklasimdan konfigiire eder.

Bu nedenle PEARL modeli, en ¢ok taninan psikopedagojik teorilere dayali olarak, onlari dénistlrerek
ve uyarlayarak gelistiriimistir.  Daha da Otesine gidersek, “sistemlerin 6zellikleri, yalnizca ayri
odelerinin her biri aciklanarak tanimlanamaz” (Bertalanffy, 1969). Cesitli teoriler arasindaki
etkilesimler, pargalarinin toplamindan daha buiytk bir bittinle sonuglanan sinerji ve simbiyoz Uretir.

PEARL'in kavramsallastirma ve gelisim asamasinda, temeldeki teorilerin etkilesimi, olusan gesitli
teorilerin i ice gegmesinden yeni kavramlarin ortaya ciktigi bir metabolizasyon siirecini ortaya
clkarmistir.  PEARL modeli, 6grenci motivasyonunu, gesitlilige dikkat etmeyi, isbirlikgi 6grenmeyi ve
duygusal egitimi destekler. Erken gocukluk dénemi gocuklarinin birbirleriyle igbirligi yapabilecekleri
ve farkli yeteneklerini gelistirmek icin duygularinin potansiyelinden yararlanabilecekleri motive edici
egditim ortamlar yaratmaya odaklanmistir. Farkl psikopedagojik teorilerin entegrasyonu, insani,
entelektiel, etik, sosyal ve duygusal boyutlar birlestirebilen dengeli ve kapsamli bir modeli tegvik
etmeyi amaclamaktadir.

Farkli psikopedagojik teorilerin katkilarina dayanan model, onu destekleyen alti cizgi etrafinda
tanimlanmistir:  egitim ortami, duygu (egitimsel duygular), empati ve yakinsal gelisim alani, egitici
robotik ve roller

Piaget ve Vygotsky teorileri, PEARL modelinin yapilandirmaci temelini olusturur. Biligsel gelisim
teorisi, bir cocugun diinyanin zihinsel bir modelini  nasil  olusturdugunu  agiklar.
Piaget, tim c¢ocuklarin gelisimin duyusal-motor, islem 6ncesi, somut islemler ve resmi islemler
asamalarindan gectigini 6ne siirmistiir (McLeod, 2018). Duyu-motor ve islem 6ncesi asamalar, erken
gocukluk egitimi asamalariyla ilgili olan asamalardir.
Dogumdan 2 yasina kadar olan sensorimotor evrede bebekler duyulari araciidiyla bilgiyi alirlar:
dokunarak, bakarak ve dinleyerek. Bir bebek 6nce belirli bir oyuncagi anlamlandiramayabilir, ancak
ona bakmaya, hissetmeye ve sik sik maniplle etmeye basladikca, nesneyi zihninde temsil edebilir
(Kurt, 2020). 1 yasindan itibaren cocuklar, dilleri gelismeden 6nce duyu-motor becerilerini
gelistirmeye baslarlar (Piaget, 1965). Ancak yeni bir nesnenin varliginda, nasil konusacagini bilmeden
bile, gocuk nasil 6ziimseyecedini, bu yeni nesneyi halihazirda gelistiriimis semalarinin her birine nasil
dahil edecegini bilir (Bruce, A., Marlowe, A., Canestrari, 2006). 2 ila 7 yas arasindaki cocuklar, islem
oncesi agsamalarda oyun ve taklit yoluyla 6grenirler; Benmerkezci diisiinceye sahiptir, yani bu yasta
cocuklar dider insanlarin bakis agisini kolayca anlamazlar ve rol oynayarak kendilerini baskalarinin
yerine yerlestirme yetenegini gelistirmeye baslarlar. Cocuklar oynayarak sinirlarini kesfeder, sosyal
ve toplum yanlisi becerilerini gliclendirir; sonunda benmerkezciliklerinin Ustesinden gelmek icin
cocuklarda kendilerini ve tepkilerini kontrol etme yetenegini gelistirir.

Rus psikolog Lev Vygotsky, baskalariyla etkilesimin bilissel gelisim {izerinde biiyiik bir etkisi oldugunu
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teorilestirmistir (Hockenbury ve digerleri, 2011). Cocuklarin sosyal etkilesim yoluyla daha buyiik
miktarlarda bilissel gelisim gerceklestirme kapasitesine sahip oldugunu savundu, Piaget bu etkiyi
kabul edemedi (King, 2011). Piaget biligsel gelisim teorisini gocuklarin fiziksel nesnelerle ugrasmasina
dayali olarak kurmustur, ancak Vygotsky bir gocugun zihninin diger insanlarin zihinleriyle etkilesime
girdiginde gelistigine inanmistir (Bernstein ve digerleri, 2008). Bu etkilesim sirasinda gocuklar soru
sormak igin dili kullanirlar ve digerleri onlara cevap verir, bu siireg cocuklarin bilissel yeteneklerinin
gelisimine katkida bulunur (Cacioppo &Freberg, 2013) ve (Babakr, Mohamedamin & Kakamad,
2019).

Yapilandirmaci yaklasim, bilginin ne oldugunu ve nasil 6grenildigini agiklar (Erdem ve Demirel, 2002).
Cocugun hazir bilgileri ezberlemek vyerine deneyimleyerek dahil oldugu siiregte bilgiyi kendi
mekanizmalariyla yapilandirmasini destekler (Perkins, 1999). Cocuklarin kendi 6grenme siireglerine
aktif katilimi ve bilgiyi deneyimleyerek yapilandirmasi 6grenmeyi kalici kilar (Cole ve Wertsch, 1996).
Somut deneyimler ve iyi tasarlanmig materyaller, cocuklarin bilgiyi yapilandirmasini kolaylastirir.
Vygotsky, teorisinin merkezi bir parcasi haline gelen, genellikle ZPD olarak kisaltilan yakinsal gelisim
bélgesi kavramini geligtirmistir. Dil, bir cocugun dogduktan sonra baskalariyla iletisim kurma geklidir
ve cevresindekilerle etkilesim kurarak 6grenmeye devam eder. Ogrenmenin temeli olarak sosyal
etkilesim fikrini temel alarak, bir 6grencinin hayatinda bir danisman ya da 6gretmenin degerini ortaya
koymustur (Kurt, 2020). Yakinsal gelisim bolgesi iki dnemli bilesenden olusur: 6grencinin potansiyel
gelisimi ve baskalariyla etkilesimin rolli. Bu nedenle, 6grenme etkinlikleri, 6grenciler arasindaki
sosyal etkilesim ve igbirlikci gruplar halinde calisan goérevler etrafinda tasarlanir. Ayrica iskele
yontemini iyi 6grenen 6gretmen, cocuklarin gelisim potansiyellerini desteklemeyi ve yonlendirmeyi
amaclamaktadir. PEARL Egitim Modelinde, becerileri ne olursa olsun tiim gocuklari egitim siirecine
dahil ederek gelisim potansiyellerine ulagsmalarini saglamak esastir.

Ogrenme siireci, zihin ve gevrenin etkilesimi yoluyla gerceklesir.  Bu siirecte birey yeni bir durumu
gecmiste olusturdugu semalarla agiklamaya calisir.  Yeni karsilasilan bir durum mevcut semalarla
aciklaniyorsa, bu yeni bir 6grenme siirecinden ziyade dnceki 6grenmenin pekistiriimesi anlamina
gelmektedir. Yeni karsilagilan bir durum mevcut semalarla agiklanamiyorsa yeni bir semaya ihtiyag
duyulur ve 6grenme sireci baslar. Birey 6grenme siirecinde 6zimseme, uyum sadlama ve
dengelemeyi Ustlenir (Bacanh, 2011). Yeni bir bilgi dengeleme asamasina ulastiinda 6égrenme
gerceklesir. Boylece birey, gevrenin ve kendi zihinsel sireglerinin etkisiyle bilgiyi yapilandirir (Beilin,
1994). PEARL Egitim Modelinde gocuklarin gevre ile etkilesimleri sonucunda elde ettikleri bilgileri
(6gretmenler, sinif ortamini diizenleme, robot gibi materyalleri etkinliklere entegre etme gibi)
yapilandirmalarina izin verilir (Beilin,1994; Cole ve Wertsch, 1996; Erdem ve Demirel, 2002;
Vygotsky, 1978).

Vygotsky, bireyin bilgiyi kendi sosyal gevresindeki insanlarla etkilesime girerek olusturdugunu
savunur. Bireyin kendi basina yapilandirabilecegi bilgiler vardir. Yakinsal gelisim alaninda, bireyin
yasitlariyla veya bir yetiskinle olusturabilecegi bilgiler vardir (Vygotsky, 1978). Birey yapamadigi her
bilgiyi iskele yontemiyle yapilandirabilir. PEARL Egitim Modeli, yakinsal gelisim alanina 6zel bir 5nem
verir ve gocuklarin potansiyellerini gergeklestirmeleri icin akran iletisimi ve etkili 6gretmen desteginin
gerekli oldugunu savunur.

Bu nedenle 6gretmenler, PEARL Egitim Modelinde gocuklarin gelisim diizeylerini gdzlemleyerek
yakinsak gelisim alanlarini dogru bir sekilde desteklemis ve fikirlerini paylasmaya, isbirligi yapmaya
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ve gorev dagilimi davraniglarini gergeklestirmeye tesvik etmislerdir. Bunlarin yani sira gocuklara,
deneme ve yanilma islemlerini gerceklestirme firsati vererek, gelisim dizeylerine uygun olarak
akranlariyla birlikte aktivite sirasinda karsilastiklar guglikleri agabilecekleri ortamlar da sunmuslardir.
Ayrica d6gretmenler, cocuklarin empatik duygular gosterebilecekleri ortamlar olusturmuslar ve grup
icindeki sosyal, isbirlikgi, paylagimci ve empatik davraniglarini takdir ederek geri bildirimde
bulunmuglardir.

Montessori yaklasimi, her cocuga kendi egemenlik ve 6zgiirligiinin saglanmasi gerektigini savunan
bir felsefeyi benimser. Cocuklarin kendi hizlarinda 6grenmelerini saglayan cocuk merkezli bir
yaklasimdir. Montessori yaklasiminda 6égrenmede bes duyunun aktif olarak calismasi gerektigi
vurgulanmaktadir (Koh ve Frick, 2010). Montessori Metodu, dogrudan temas ve uygulama yoluyla
kesfederek 6grenmeyi tesvik eden spontanlida (kendiliginden) ve cocuk 6zgiirliigiine dayanmaktadir.
Hazir bir ortam saglamakla karakterize edilir: her 6genin gocugun gelisimine yardimci olmak igin bir
nedenle var oldudu diizenli, goriiniste hos, basit ve gercek ortam (The Absorbent Mind: A Classic
in Education and Child Development for Educators and Parents: Montessori, Maria,
Chattin-McNichols Ph.D., John: 9780805041569: Amazon.com: Books, no date). Ogretmenin
rolli, cocugun kendi adina hareket etmesine, dilemesine ve dlslinmesine izin veren, gliven ve ig
disiplin gelistirmesine yardimci olan, gocuklarin yasayarak 6grenmesinin énemini vurgulayan bir
rehber olmaktir.

Albert Bandura, sosyal 6grenme teorisinde, insan davraniginin Kisi ve gevresi arasindaki etkilesimde
meydana geldidi fikrini gelistirir. Ogrenmenin, sosyal bir baglamda gerceklesen ve oncelikle gdzlem,
pekistirme veya dogrudan 6gretim yoluyla gerceklesen biligsel bir siireg oldugunu éne siirer. Gozlem
ve model 6nemli olsa da 6grenmenin gerceklesmesi icin yeterli degildir; model gekici olmali ve
modellenen kisi icin ilgi ¢ekici olmaldir. Bu, kendimizi baskalarinin davraniglarinda gérme
yetenegimizden kaynaklanmaktadir.

Bandura, cocuklarin icinde gelistigi ortamin gocuklarin becerilerinin gelisimini artiracagini veya
zayiflatacagini ve ayrica daha fazla 6grenme cesitliligine izin vererek ve farkl beceriler gelistirerek
farkll ortamlarda veya sosyal baglamlarda harekete gecip gegemeyecedimize bagh olacagini
gosteriyor. Sectigimiz ortama bagh olarak.

Gozlemsel 6grenmenin 6zl taklittir; bilissel siiregleri icerir ve basit taklitlerden veya tekrarlardan
olusmaz. Tekrar etmekten veya diger insanlarin eylemlerini eslestirmekten daha fazlasidir, bilginin
sembolik temsilini ve gelecek senaryolar igin saklanmasini igerir.

PEARL modelinin bu yaklasimi simdiden baslar ve gelecege gider. Egitim yontemlerini gelistirmek
icin birgok firsati ortaya cikararak 6gretmenleri, cocuklarin grup iginde sosyal ve duygusal becerilerini
gelistirebilecekleri yakin bir 6grenme ortami yaratmaya odaklanmaya yonlendirir.

PEARL, Erken Cocukluk Egitimi cocuklarinin birbirleriyle isbirligi yapabilecekleri ve farkl kapasitelerini
gelistirmek icin duygularinin potansiyelinden yararlanabilecekleri motive edici egitim ortamlari
yaratmayl amaglayan yenilikci ve kapsayici bir egitim modelidir.

Bunun igin 0Ogretmen, cocuklara egitici robotik entegrasyonu da dahil olmak (izere
yonlendirebilecekleri, motive edici materyallerle kiliglik bir grup ortami sunacaktir, ¢linkii robotu
kullanmanin gocuklar arasinda cok fazla duygu uyandirdigi ve onlara sosyal etkilesimi ve ortak bir
hedefe ulasiimasini kolaylastiracak grup icindeki rolleri tanimlamakta yardimci olacagi kanitlanmistir.
Model, saglam teorik temellere dayanmaktadir ve onu destekleyen 6 siitun etrafinda tanimlanmistir:
egitim ortami, duygu, empati, yakin 6grenme ortami, egitici robotik ve isbirlikgi 6Grenme gruplari
igindeki Uyelere roller atama.
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PEARL modelinin ayaklari
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Egitim ortami

Egitim ortamlarinda cevre, 6grencilerin bir alan, aktivite ya da proje lizerinde ayni anda calistidi
siniflarda veya yakin gevresinde (koridorlar, vb.) bulunan belirli bir alani ifade eder.

Bu alanlar, 6grencilerin ilgilerini ve motivasyonlarini glidiileyen materyaller, aktiviteler ve zorluklar
saglayarak her 6grencinin yakinsak gelisim alaninda islev gorecek sekilde tasarlanmistir.

Kesif, deney, eylem ve ifadeye odaklanan, insan gesitliligi, icerik ve aktivite tiirlerinin bir senaryosudur.

Egitim ortamlari 6zerkligi, yaraticiigi ve hayal giiciini tesvik eder.  Farkli 6grenme seviyeleri igin
mevcut olan evrensel 6grenme tasarimina dayali etkinlikleri tesvik eden esnek bir metodoloji gelistirme
olasiligina izin verir. Rol vermeye dayall bir katihm protokolli izleyerek tiim sinif Gyelerinin aktif
katiimini saglar.

Egitim ortamlan sozli iletisimi tesvik eder ve Ogretmenlerin gocuklar arasinda kurulan iligkileri
gozlemlemelerine olanak tanir.

Egitimci, cocuklarin kendilerini ifade edebilecekleri, etkilesimde bulunabilecekleri ve akranlariyla olan
iliskilerinden 6grenmeyi insa edebilecekleri fiziksel ve duygusal bir ortam yaratir.

Cevreden bahsettigimizde, sadece materyalleri veya onerilen aktiviteyi degil, ayni zamanda 6grenciler
arasinda kurulan iliski dinamiklerini de iceren 6grenme b&limini olusturan unsurlar kiimesini dikkate
alinz.

Ogretmen, cocuklarin materyalleri manipiile etmelerine ve kendilerini 6zgiirce ifade etmelerine izin
verir ve ayrica bunu bir grup icinde yapmayi, bu siireci gevreleyen iliskileri ve duygulari gliclendirmeyi,
daha zengin ve daha motive edici hale getirmeyi tesvik eder.

Bu model, dodal ortamlara midahale etme ve etkilesim yoluyla 86grenmenin gergeklestigi alanlar
yaratma ihtiyacini vurgular. Islemsel model (Sameroff Fiese, 2000) ve Genel Sistemler Teorisi,
cocugun dogal ortamlarindaki etkilesimlerinin dnemini etkiler.

15 ¥ o

Co-funded by the r,b N
Erasmus+ Programme be |
of the European Union K\. iy



PEARL

Co-funded by the
m it Earopees Union Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

Duygular

Egitim ortami, duygularin ortaya cikmasini ve ifade edilmesini tesvik eder. Duygu olmadan 6grenme
olmaz. Miller (2002) ve Pintrich (2003) gibi yazarlar, 6grenmenin yalnizca akil yiiriitme ve problem
¢6zmenin “soguk bilisi” anlamina gelmedigini; 6grenme ve bilgi islemenin duygulardan etkilendigini,
yani 6grenmede “sicak bilisin” de 6nemli oldugunu belirtmislerdir.

Mora Teruel (2018), olaylarin duygusal olarak anlamli olmasi durumunda dikkat, ezberleme ve diger
bilissel siireglerin gelisecedini belirtmektedir.  Bu nedenle gocuklarin duygularinin  gagrisimlar
olusturmaya ve 6grenmeyi inga etmeye olanak tanidigi ortamlarin olusturulmasi gerekmektedir.

PEARL modelindeki gocuklar arasindaki iliskiler, cok sayida editici duyguyu ortaya gikararak 6grenme
surecini gok daha motive edici ve anlamli hale getirir.

Mutlulugun biligsel organizasyonu daha esnek hale getirdigi ve daha fazla sinirsel cagrisim Urettigi
gozlemlenmistir (Bisquerra, 2000: 64) ve noéropsikolojik arastirmalar (Ibarrola, 2013) duygularin
alglyl, dikkati ve hafizay! etkiledigini, bu da noral devrelerde hangi bilgilerin depolanacadina ve
dolayisiyla 6grenildigine karar verdigini gdstermektedir.

Beynimiz, gelen bilgileri ve uyaranlan filtreleyen "amigdala" adh bir duygusal filtreye sahiptir.
Amigdala, ortiik 6grenme siireglerine miidahale eder; sadece "stressiz" oldugunda bilgi ve uyaranlari
kabul eder. Bu, dgrencilerimize ne kadar olumlu duygular sunarsak, onlarin gelisimini o kadar gok
tesvik edecegimiz anlamina gelir.

Bir cocugun duygu merkezi stresi tanimlarsa, beyni savasmaya, kagmaya ve "donmaya" yonlendirir.
Bunun anlami, 6grenme ortami stresli oldugunda, cocuklar aglamaya veya sinir krizi gegirmeye
(kavgaya) egilimlidir, aktiviteden kagmak isterler, sinif olarak agresif davranmaya bagslarlar ve
tepkilerinde “donarlar”.

Ainswroth (1978) ve Bowlby (1993), gelisimin bir motoru olarak duygusal bagin 6nemini zaten
vurgulamigtir. Katkilari, nérobilim hakkindaki yeni teorilerle gtiglenmistir.
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Empati

Empati, diger insanlarin duygusal durumlarini deneyimleme, digerine ne oldugunu algilama,
yorumlama ve anlama ve duygularini paylasma yetenegidir.

Erken cocukluk déneminde cocuklar, oyun, dolayli gézlem ve yetiskinleri ve akranlari taklit ederek
ustesinden gelecekleri benmerkezci bir distinceyle (Piaget, 1969) karakterize edilir (Bandura, 1986).

PEARL modelinin bir parcasi olarak onerilen 6grenme ortami, birlikte etkinlik yapan cocuklarin
duygularini paylasabilmeleri ve cesitliligi kabul edebilmeleri icin empati kurmaya odaklanir. Bu nedenle,
cesitlilige dikkat ceken bir egitim tarzi olusturur.

Isbirlikci gorevlerdeki rollerin dagilimi, cocuklarin farkli bakis acilari benimsemelerine, kendi yetenek
ve zorluklarini ve akranlarininkileri dikkate almalarina ve nihai bir trlin olusturmaya veya bir hedefe
ulasmaya veya herkesin katkilariyla bir gorevi yiritmeye gelmelerine olanak tanir.

Bu egitimsel eylem cergevesi, belirli egitim destegi ihtiyaclar olan 6grencileri kendi yakinsak gelisim
alanlarindan katilabilecekleri bir role yerlestirerek ve ayrica ogrenciler arasinda arabuluculugu
destekleyerek, cesitlilige cok yeterli bir yanit verme olasiligini saglar ve gelistirir.

Isbirlikci d§renme yaklagimlarindan (Johnson ve Johnson, 1999) rekabetciligin tistesinden gelmek ve
onun yerine gocugun akranlariyla iliskiler yoluyla 6grendigi ve 6gretmenin roliiniin isbirligi icin bir alan
kolaylastirici oldugu takim galismasi koymak mimkiindir.

Bu projede gerceklestirilen arastirma, cocuklarin kiiglik yaslarina ragmen, duygulari, isbirligini, rol
dagihmini ve arabuluculugu igeren bir 6grenme ortaminin ingasindan sinifta calismanin mimkiin
oldugunu dogrulamamizi saglamistir. Bu, egitim kalitesi ve esitligi iceren kapsayici bir cerceveden
egitimde onemli bir ilerlemeyi temsil etmektedir. Herkese uyan tek tip egitim modelini geride
birakmaktadir.

3 yasindan itibaren erken gocukluk egitimi asamasinda robotik, duygusal, yakin ve empatik 6grenme
ortamlarinin olusturulmasi igin iyi bir kolaylastirici arag olarak olusturulmaktadir.

Robotlar, cocuklarin materyallerle deney yapmalarini sadlar, onlarda duygularin ve cocugun
motivasyonunu, empatisini ve refahini artiran gok zengin etkilesim durumlarinin ortaya gikmasina yol
acar.

Yapilan calisma ve yapilan gézlem, 6gretmenin eyleminin (roliiniin) yonlendirici olma egiliminde olmasi
nedeniyle, genellikle gizli kalan, gocuklar arasindaki dogal etkilesimlerin farkina variimasini saglamistir.
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Yakinsak Ogrenme Ortami

Bu kavramin kokleri Vygotsky sosyokiiltiirel teorisine dayanmaktadir, ancak bunun 6tesine gegerek
iliskiler yoluyla bir icerme modeline gecmektedir.

Sosyokiiltiirel teorisinde Vygotsky, sosyal etkilesimin bilissel gelisim izerinde 6nemli bir etkisi oldugunu
savunur. Biligsel gelisime destek olan dil gibi kilturel araglarin i¢sellestiriimesi

s6z konusudur. Ortak bir sekilde yurtilen etkinlikler, cocuklarin kendilerini cevreleyen toplumun
disiince ve davranis yapllarini 6ziimseyerek icsellestirmelerini saglar. Bu sayede gelisimdeki tim
ilerlemeler 6nce sosyal etkilesim ortaminda gerceklesir, daha sonra igsellestirilir ve bireysel dislince
haline gelir.

Bu teori, yetiskinlerin ve daha ileri sinif arkadaslarinin 6grenme siirecindeki refakatgi roliinii g6z 6niinde
bulundurur, bdylece 6grencilere bir gérevi yardim almadan yapabilene kadar yerine getirmeleri igin
saglanan destek olan “iskele” kavramina yol agar. Bu kavram, Vygotsky'nin teorisinde, yakin gelisim
bélgesi adi verilen ve gergek gelisim dlizeyi arasindaki mesafe olarak anlasilan baska bir anahtar
kavrami ortaya gikarmaktadir.

Gelisme ve diger akranlarla isbirligi iginde bir sorunun ¢oziilmesi yoluyla belirlenen potansiyel gelisme
dizeyi.

Bu teoride, potansiyel olarak Onemli icerikten veya her 6grencinin yakinsak gelisim bdlgesinden
baslayarak, bilginin insasinin iskelesinin olusturulacagi 6grenci katiliminin 6nemi vurgulanir. Bilgi ingasi
fikri, Piaget'in temelde bireysel bir siireg anlayisindan, baskalariyla dil yoluyla etkilesimin 6nemli oldugu
bir sosyal insa diistincesine dogru evrilmektedir.

Grup dinamigi, digerlerinin yani sira bireysel ofkeden, grupta bir arkadasin varligindan, grubun
blyukliglinden, 6gretmenin varligindan, hayal kirikhidina karsi kisisel tepkiden etkilenebilen karmasik
bir matristir. Grup icinde dahil etme-dislama, aktiflik - pasiflik, liderlik - kendinden soyutlanma ve
baskalarina destek - aktiviteyi boykot, katiima istegi, dikkat aramayi gézlemleyebiliriz.

Yakin 6grenme ortami, cocuklarin grup aktiviteleriyle kolaylastirilan bir akran egitimi alaninda
sezgilerini, eylemlerini, bilgilerini paylasabilecekleri bir alandir. Stefano Cobello'nun Doktora tezi
iliskisel bakis agisi, engelli cocuklarin Egitime dahil edilmesi (2021) modelinde tiim proje ortaklari ile
Uzerinde anlasilan ana proje situnlarindan biri olarak ortaya ¢ikmistir. “Cevre”, birbiriyle bitlinlesen
farkl faktorler tarafindan olusturulur: 6gretmenlerin roli — bilgi saglayici degil, kolaylastirici; aktivite
alani — resmi olmayan ve rahat, cocuklar igin uygun, cocuklarin isbirligi ve paylasim tutumlari icin uygun
(duygusal alan), ilgi cekici aktiviteler — 6rnegin kullanim veya robotik ve iletisim stratejileri — aktiviteleri
gergeklestirmek icin roller dahilinde grubun her {iyesine atfedilir. Yakinsak 6grenme ortami bu projede
genis capli olarak denenmistir.
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Egitimde robotbilim

Egitim robotigi, projenin yenilikci unsurlarindan biridir. Ogrenme sadece zihinsel oldugunda degil, ayni
zamanda 6nemli bir projenin insasi gibi bir etkinlikle gergek bir inga tarafindan desteklendiginde daha
etkilidir. Egitimsel Robotik, Papert'in basit robotlari egitim amagch kullanmanin avantajlarina dayanan
teorilerini ve calismalarini ifade eder. Elle oynanan basit robotlari kullanmayi sectik (tabletler veya
diger cihazlar aracilidiyla degil). Robotik kullaniminin olumlu bir ortami nasil destekledigini ve yarattigini
arastirdik. Egitim robotigi dgrencilerin ilgisini gekmek ve 6grenmeye ilgi gostermek icin eglence ve
egitimin bir kombinasyonunu olusturuyor (Eguchi, 2014).

Robot bir oyuncak olarak algilanir, cocuklar oyun oynamak isterler, kendi deneyimlerini deneyebilirler,
bu da 6grenme deneyimlerinin bir pargasi olarak basarisizigi da igerebilir, cocuk hatalardan dolayi
hiisrana ugramadan baslayabilir ve yeniden baslayabilir, robot icin talimatlari bir kez daha tekrar
edebilir.  Aktor robot oldugdu icin, bir oyunda cocuklarin yargilanmadan hata yapmalarina izin verilir.

Robotla gocuklar yaraticiliklarini gelistirebilir; Grup etkinligine daldiklarinda cocuklar kendi hayal
diinyalarini yaratirlar ve birlikte oynamaya basladiklarinda bilissel stireglerini ve 6grenme stratejilerini
paylasirlar. Robotlar cocuklarin motivasyonunu ve katihmini arttinir, dikkatlerini arttinr ve somut
temsillerden baslayarak soyut kavramlari 6grenmelerine yardimci olur. Robotlar,fikirlerin bir araya
getirilmesini, resmi iletisimi, isbirligini ve yaraticihdi tesvik eden hikaye anlatimi yapisina odaklanir.
Gruplar halinde 6grencilerden ¢oziim (iretmeleri istenir.

Uzmanlar, egitimin problem g6zme ve sosyal etkilesim icin gelistirilmis kisiler arasi ve kisiler arasi
iletisime odaklanmasi gerektigini 6ne siirer. Bu, 6grencilerin daha etkilesimli, sdylemsel rollere uymasi
icin grup paylasimina, tartismaya, fikirleri gézden gecirmeye ve iyilestirmeye yol acar ve bunlara bagh
olarak artan yenilikgiligi ve yaraticiigi kolaylastiracaktir.

Bu nedenle, bir grup icinde calisarak ¢oziilmesi gereken zorlu etkinlikler tasarladik, 6grencilere robot
kullanimini sunduk ve gocuklara birlikte galismalari ve grup iginde olmayi 6grenmeleri igin alan biraktik.
Aktiviteler, teknoloji kullanimina aktif olarak katiima hakkina sahip olduklari ifadesinden yola cikarak,
engelli gocuklar ve oOzel egitim ihtiyaclari da disinilerek tasarlanmistir.  Arastirma sirasinda
kullandigimiz kiigiik robot, 6zel gereksinimi olan gocuklarin kendilerini yetenekli hissettikleri icin
olanaklarini gliglendiriyor ve onlara hata yapmaktan korkmadan oynama 6zglirliigli ve ayrica bir grup
icinde olmanin ve galismanin ek katkilarini veriyor. Takim ruhu, gocuklarin kendilerini glivende,
sevildiklerini, desteklenmis ve yetenekli hissettikleri bir 6grenme ortaminin yaratiimasinda olumlu
etkileri olan gruba ait olma duygusunu da gtiglendirir.

Egitim Robotigi, tanimi geredi kapsayicl bir aractir, bilgiye erisim icin baska yollar 6nerir ve grup

etkinlikleriyle desteklenir. Ogrenciler, kendi yeteneklerini ve baskalarinin yeteneklerini kesfetmelerine
yardimci olur veya akranlarindan yardim alirlar.

Robotik araclarin kullanimi ekip halinde 6grenmeyi kolaylastirir. Akran gruplarinda veya bir okul sinifi
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olarak dgrenciler, “yakinsak 6grenme” olarak adlandirilan seyde 6zgiirce tartisma ve ¢oziimler 6nerme
firsatina sahiptir. Tipik baglam, 6grenciler arasinda olanaklar yaratan bir oyundur.  Egitimde robotlar,
0grenme hedeflerini daha hizli, dogru ve basarili bir sekilde yerine getirerek 6gretmenlerin 6grenciler
icin karakter ve yetkinlik olusturmaya odaklanmasini saglar.

Katilim yoluyla Egitim Robotlari, bir 6grencinin 6grenme deneyiminin kalitesini ve derinligini gelistiren,
olumlu 6grenme tutumlari ve ortamlarinin yaratiimasini destekleyen olumlu duygusal durumlari ve
sosyal iliskileri gelistirebilir. Gittikce karmagiklasan gorevleri yerine getirmek, kendine gliveni ve
yetenekleri artirir ve dolayisiyla benlik saygisini artirir.

Erken sinif egitimcilerinin ve ebeveynlerinin 6grenmeyi tesvik etmedeki en 6nemli roll, gocuklarin kendi
disiinmelerini gelistirmelerine ve uygulamalarina, YAPARAK 0Ogrenmelerine, hata yapmalarina,
onlardan 6grenmelerine yardimci olmak icin destek ve tesvik saglamaktir (Popat Vats, 2019).

Roller

PEARL pilot uygulamasi sirasinda, rol atamanin grubun iletisimsel ve kapsayici dinamiklerini nasil
etkiledigini de deneyimledik. Iliskisel Dinamikler (Lee, Mazmanian ve Perlow, 2020), kisi merkezli
kogluk, psikoloji, duygusal zeka, NLP ve cagdas arastirma dahil olmak lizere genis ve eklektik bir dizi
kaynaktan teori ve aragclari inceleyerek liderlik ve glinimuz iletisimine dénusttren bir yaklagimdir.

Basitlestirmek gerekirse, iliskisel dinamiklerin benlik ve baskalariyla etkilesim sanati oldugu sdylenebilir
(Relational Dynamics 1st, 2021). Etkilesim sunlar olabilir: a) Bire bir; b) Bire iki; ¢) bire Uig vb. ve hem
karsilikli hem de tek yonli (Johnson, 2017).

Bir gruptaki Uye sayisi arttikca etkilesim sayisi da artar. Uyeler arasindaki veya Uyeler arasindaki
etkilesimi tanimlamanin en kolay yollarindan biri sosyogram kullanmaktir. Cocuklar gruplar halinde
caligirken, isbirlidi iginde caligirlar. Isbirlik¢i 6grenme, grubun kendisinin ve birbirlerinin 6grenmesini
en (st dlizeye cikarmak igin birlikte calistigi bir isbirlikgi 6grenme seklidir (Murray, 2015). Isbirlikgi
0grenmede sosyal becerilerin gelisimi dnemlidir. Bu nedenle, gruplar resmi olarak yapilandiriimistir ve
gruptaki her kisiye belirli bir rol atanir. (EduTech Wiki, 2021) egitimde hem genel hem de 6zel grup
calismasi rol modellerinin listesini 6zetler.

Roliin gocuklara atanmasi birkac sekilde yapilabilir: a) rastgele; b) bir 6gretmen tarafindan segcilen rol;
¢) cocuklarin kendilerine atadidi rol:

a) Rastgele atama — or. Rol icin 6zel bir isareti olan renkli bir kagit parcasi ya da bir
kavanozdan bir bilet segerek.

b) Ogretmen tarafindan secilen rol - Ogretmen stratejik olarak gruptaki her role karar verir.
¢) Kendilerinin atadigi rol - Cocuklar rollerini kendileri seger. Ayni roliin siklikla ayni gocuk

tarafindan segilme olasihdi vardir. Ancak, 6gretmen sinifini en iyi bilir ve kendi sectigi bir
grubun iyi bir segenek oldugu durumlar olabilir.

Rolleri tanimlama prosediirii genellikle birkag adim icerir. Kisacasi, iki asamada sabitlenebilir: 6nce
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(6grenme) hedeflerine ulagiimasi icin gereken rollerin ve istenen grup dinamiklerinin tanimlanmasi,
ardindan 6grencilere rollerin agiklanmasi. Tipik olarak, bir editim baglaminda, bu roller yapilacak tim
isleri tanimlamaz.
Roller bunun yerine her grup Uyesinin belirli bir koordinasyon goérevi listlenmesini saglar (EduTech
Wiki, 2021).

Gruplarin biyikligl degisse de, gocuklarin yasi, deneyimi, 6grenme etkinliginin dogasi, zaman,
mevcut materyaller vb. gibi dikkate alinmasi gereken bazi hususlar vardir. Rolleri olan etkinlikler
duygusal ve akademik gelisimi kolaylastirir (Coggeshall, 2010).
(Murray, 2015) bazi faydalara da isaret ediyor:

a) Cocuda rolu vererek, (bir dereceye kadar) etkinlije katimakla ylkimlidir. Cocuk
aktivitede yer alma sorumlulugunu aldidi icin daha verimli 6grenmeyi saglar.

b) Rollin atanmasi, herkesin uymaya calistigi yapiyi, kurallari ve karsilikli anlasmalari saglar.
Cocuklarin kendilerini ve bagkalarini anlamaya calisarak 6z ve toplumsal farkindaligi
6grenmelerine yardimci olur.

c) Her rol, yapilacak farkli eylemleri temsil eder. Bu nedenle ¢ocuk farkli roller deneyebilir
ve kendini bagka birinin yerine koyabilir. Baskalarina karsi empatik bir yaklagimi tesvik eder.
d) Rol igeren etkinlikler, cocuklar arasinda iletisim kurmalarini ve kendilerini ifade etmelerini
gerektiren bir sosyal ortamda diyalog yoluyla 6grenmeyi igerir.

e) Son olarak, roller 6zel ihtiyaglari olan gocuklari (6grenme gigliigii ve dikkat eksikligi
bozukluklari dahil) dahil etme yollarini gelistirir. Kisisellestiriimis 6grenmeyi uygulamak igin
mukemmel bir firsattir.

Arastirmaya dayal olarak (Sosyal Bilimler, 2021), rol atamanin faydalar dort gruba ayrilabilir:

a) Sosyal faydalar - sosyal etkilesimleri tesvik eder, sozll iletisim becerilerinin
gelistirilmesine yardimci olur, istenen/uygun davranislari ve diger sosyal becerileri 6gretme
ve 6grenme sansi verir.

b) Psikolojik faydalar - 6grenme deneyimi ile 6grenci memnuniyetini artirmak, dégrenciler
arasinda kisilerarasi iliskiler gelistirmek, 6grencinin 6zgiivenini, daha yiiksek 6z yeterliligini
olusturmaya yardimci olur, glivenli, besleyici bir ortam yaratir, tesvik edici bir ortami tegvik
eder.

¢) Akademik faydalar - stzellestirme, gbrev ¢dziminde énemli bir rol oynar. Bdylece kavram
gelistirmelerine yardimai olur; égrenciler gruplar halinde calistiklarinda basari igin daha fazla
potansiyel vardir. Bireyler sikisip kaldiklarinda pes etme egilimindeyken, bir grup 6grencinin
devam etmenin bir yolunu bulma olasiligi daha yiiksektir.

d) Degerlendirme faydalari - Aninda geri bildirim sadlar, yanlis anlamalari diizeltmek igin
yeterince erken tespit etmeye yardimc olur, gozlem, akran degerlendirmesi ve dahil
edilebilecek yansimalar yazma gibi daha 6zgiin dederlendirmeler kullanir, bireysel hesap
verebilirligi sadlar.

Cocuklarin iligkisel iletisim kaliplarini, sinif arkadaslarina karsi dogal davraniglarini ve bir gruba dahil
olma ve dislama dinamiklerini bulmak igin bunun grafik bir sunumunu tasarladik. Moreno (1951)
sosyometrisine dayanmaktadir ve bu proje amaglar igin egitim psikologu Sonsoles Perpifian
tarafindan uyarlanmistir.

Daireler 6grencilere karsilik gelir ve oklar aralarindaki iletisimi ve iliskisel kaliplari tanimlar. Cizgi ne
kadar genis olursa, etkilesim o kadar sik olur.

Grafik gdsterimi tasarlamak igin, uzmanlarin PEARL pilot uygulamasini gelistirirken grup halinde
calisan cocuklar arasindaki etkilesimlerin sayisini saymasina izin veren cift girisli bir tablo ile bagladik.
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Bu tablo sadece bir 6rnektir ve uzmanin oklarla tasarimi olusturmasina yardimci olmak igin
gozlemci tarafindan ¢ocuklar arasindaki etkilesimlerin sayisini saymak amaciyla
kullaniimistir.
HEPSIYLE
COCUK 1 COCUK 2| COCUK 3 GOCUK 4 GOCUK 5 ETKILESIM
AYNI ANDA **
GOCUK 1 I 1111 ITI1 II III
(AKTOR) * 1 2
COCUK 2 |IIIIII II 2 I 110 0 III
(HAKEM) *
GOCUK 3 | ITHIIIII IIIIIIT ITIIIIIIIIT IITIIITT ITITITTITTIIINNIT
(EGITICI) * I I
COCUK 4 | IIIIIIIIIIIII III11T IITIIIIIT IIIIIIIII ITIITIITIINII
(SPIKER) *  |[II I I
COCUK 5 | ITIIIIIIIIIII 111 3| ITIIIIIIT ITTIITIIIT IITIIITIINNI
(GARDIYAN) |I
*
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*Rol yazilir ve grup icinde gocuga atanan role gore degistirilebilir, yani cocuk 1 her zaman aktor
degildir, sadece bu 6rnekte o olmustur.

** Hepsiyle ayni anda etkilesim, cocugun tiim akran grubuna hitap ettigi zamanlar ifade
eder.

PEARL egitim modelinin ipucu 6geleri birbiriyle iliskilidir ve birbirini etkiler. Asagidaki grafik, PEARL
modelini ok sezgisel ve butlinsel bir bakig acgisiyla temsil etmektedir:
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Findik kabugunda PEARL Modeli

PEARL'in 6 sltununun simbiyozu, sinerjik bir konseptin ortaya ¢lkmasinikolaylaStirmistir:
Duygusal, empatik proksimal Ogrenme Editim Ortamy, gocuklarin kendilerini iyi bir
konumda ve sayg/duyulduklarini ve sevildiklerini hissettikleri, paylasmanin editici

duygularin temeli oldugu bir yerde hissettikleri bir senaryodur.

Editim duygusunun temel amaci, herkesin anlaml/ bir yere sahip oldugu, insan
haklarinin ve toplum yanlisidederlerin gelistirildigi, sayg! duyuldudu ve gelistirildidi
yatay bir toplum yaratmaktir.

Birlikte kalmak ve Ogrenmek, bireysel yapmaktan ¢ok daha by lik ve hizl1bir slire ¢tir ¢link
grup halinde galismak bireyin hissettigi duygu gesitlilidini arttirir.

PEARL modeli, yakin bir 6grenme ortam/yaratma eyleminin merkezine grubu, akranlar
arasindaki iliskileri ve duygularin geliSimini koyar.
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PILOT DONEM, DEGERLENDIRME SURECI VE SONUGLAR
PEARL egitim projesinde pilot aktiviteler

PEARL Egitim Modelinin deneysel arastirma faaliyetleri, Piaget'nin 6grenme yaklasimi, Vygostsky'nin
yakinsal gelisim alani, Montessori'nin materyal kullanimi ve ortamlarin yaratiimasi, aktif 6grenme ve
Bandura'nin teorilerine dayanan PEARL Modeli Temelleri ile baglantilidir.

Yapilandirici yaklasim, bilginin ne oldugunu ve nasil 6grenildigini aciklar (Erdem Demirel, 2002).
Cocugun hazir bilgileri ezberlemek yerine deneyimleyerek dahil oldugu siirecte bilgiyi kendi
mekanizmasiyla yapilandirmasini destekler (Perkins, 1999). Cocuklarin kendi 6grenme siireclerine
aktif katihmi ve bilgiyi deneyimleyerek yapilandirmasi 6grenmeyi kalici kilar (Cole ve Wertsch, 1996).

Somut deneyimler ve iyi tasarlanmis materyaller, cocuklarin bilgiyi yapilandirmasini kolaylastirir.
Ayrica iskele yontemini iyi 6grenen 6gretmenler, gocuklarin gelisim potansiyellerini desteklemekte ve
yonlendirmeyi amaglamaktadir.

Montessori yaklasimi, her ¢cocuga kendi egemenlik ve 6zgirliigiinin saglanmasi gerektigini savunan
bir felsefeyi benimser. Cocuklarin kendi hizlarinda 6grenmelerini saglayan cocuk merkezli bir
yaklasimdir. Montessori yaklasiminda 6grenmede bes duyunun aktif olarak calismasi gerektigi
vurgulanmaktadir (Koh ve Frick, 2010).

Gocuklarin etkinliklere aktif katiimi; aktivite bir meydan okuma olacaktir, bdylece potansiyel olarak
duygulan harekete gecirebilecek, bireyler veya grup tarafindan gergeklestirilebilecek ve bir robot
kullanimina uyarlanabilecektir.

Ogdrenme icin evrensel tasarim da bir éncelikti, bu nedenle aktivite potansiyel olarak tiim cocuklar
igin erisilebilir olmahdir.

Bu temel 6zellikler altinda her proje ortadi, konsorsiyumda paylasilan érnek faaliyetler gelistirmistir.
Bir koordinator ortak, her (lkenin diger proje ortaklar tarafindan 6nerilen her bir faaliyet igin temel
kriterlere uygunluk ve uygulanabilirlik agisindan inceleyebilmesi ve puanlayabilmesi igin bir sablon
gelistirmigtir.  Bu kriterlerde en yiksek puani alan etkinlikler, pilot galismada kullanilmak Uzere
secilen etkinliklerdir.

Litvanya ekibinin 0-2 yas aralidinda gelistirdigi etkinlikler yeniden revizyon igin tekrar sunulmus,
Ispanya ekibinin 3-4 ve 5-6 yas araliginda gelistirdigi etkinlikler icin de aynisi yapilmistir. Segilen
faaliyetlere ydnelik revizyonlar ve iyilestirmeler online toplantilarda tartisiimistir.

0-2 yas grubu etkinliklerinde cocuklar kalip yapmak icin bloklari kullanirlar. Ogretmen, ahsap
bloklardan bir yapinin renklerle nasil olusturulacagini gosterir ve cocuktan blok formunu
kopyalamasini ister. Ellis-Rech ve digerleri (2020) tarafindan yapilan arastirma, bloklarla erken
deneyimlerin mekansal, dil, bilissel ve problem ¢dzme becerilerinin gelisimini tesvik ettigini
gostermektedir. Bu yas grubu aktivitelerinde robot kullaniimamaktadir. Cocuklar, doga ile
biitlinlesmis olan aktiviteleri gerceklestirir.  Aktivite ve materyallerin tam bir tanim icin asagidaki
linki ziyaret ediniz: https://pearl-project.org/es/english-kit-1-phase- piloting-0-2-years-old-2/

5-6 yas grubu aktivitelerinin iki farkl versiyonu vardir: “Robot olan aktiviteler ve robot olmayan
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aktiviteler”. Robot olmayan aktivitede aktivite Rutin devam eder ve sona erer. Robot olan
aktivitelerde, aktivitenin son boliimiinde robot yer alir, bu nedenle gocuklarin etkinligin basinda
yaptiklari gorevleri bu kez bir robot araciliiyla yapmalari beklenir. Hem robotlu hem de robotsuz
aktiviteler bireysel ve grup halinde yurtilecek sekilde tasarlanmistir.

3-4 yas cocuklarindaki aktivite, s6zll dilden calisarak ve piktogramlari kullanarak fonolojik farkindalikla
baglantiidir.  Cocuklar robotsuz 3-4 yas etkinliklerinde resimli ve piktogramli climle kartlariyla (g
kelimelik climleler kurmaya calisacaklar. Diger yandan, robot olan 3-4 yas aktivitelerinde gocuklardan,
platform (izerinde belirlenen ciimle ile ilgili resimli kartlari bir robot aracihdi ile, resimli climle
kartlarindan olusan robot platformunu kullanarak ve cimle kartlariyla calistiktan sonra robotu
kodlayarak toplamalari istenmistir.  Aktivite ve materyallerin tam bir tanim icin asagidaki linki ziyaret
ediniz: https://pearl-project.org/es/english-kit-2-phase- piloting-3-4-years-old/

5-6 yas etkinligi matematiksel mantik ve sayisal kompozisyon ve ayristirma (izerine kuruludur. Robot
olmayan grup aktivitelerinde cocuklar, izerinde numara olan kartlar ve o numaray! temsil eden bir
Dino resmi ile kompozisyonlar olustururlar. Ornegin tizerinde 8 Dino resmi olan karti gdstererek "Hangi
Dino kartlarini bir araya getiriyoruz, 8 Dino alabilir miyiz?" sorusuna ilgili Dino kartlarini bulmaya
calisarak cevap veriyorlar. Robotlu aktivitenin bu versiyonunda c¢ocuklardan, platform Uzerindeki
resimli kartlari bir robot araciligi ile, Gzerinde 6rnedin rakamlar olan Dino kartlarindan olusan robot
platformunu kullanarak ve Dino kartlariyla calistiktan sonra robotu kodlayarak toplamalari istenmistir.
Aktivite ve materyallerin tam bir tanm icin asadidaki linki ziyaret ediniz:https://pearl-
project.org/es/english-kit-2-phase-piloting-5-6-years-old/

PEARL egitim projesinde pilot aktivitelerin Uygulama Siireci
Birinci Pilot galisma siireci

Pilot calismalarda kaliteyi yakalamak icin ©ncelikle okul ©Oncesi 6gretmenleri, veliler ve kamu
kurumlarinda okul 6ncesi egitim ile ilgili gérev yapan diger kisilerle tanitim toplantilari yapilmigtir.
Ayrica pilot calismaya katilan 6gretmenlere Ispanya'da yapilandirmaci 6grenme yaklasimi, proje siireci,
aktiviteler ve degerlendirme konularinda egitim verilmistir.

PEARL Egitim Modeli kapsaminda gelistirilen etkinlikler 6nce her tilkenin diline cevrilmistir. ilk asamada
pilot uygulama yapilacak okullara Doc Robot temin edilmis ve okullarda uygulama yapan 6gretmenlere
online egitim verilerek aktiviteler detayli olarak anlatilmistir. Ogretmen egitiminin ardindan okullarda
pilot uygulamalara gegilmistir.

0-2 yas grubu icin pilot Ulkeler Italya ve Litvanya’dir. Bu (lkeler, dogadaki malzemelerle
zenginlestirilmis bir aktivite yapan tek bir gocukla bagladilar. Ayni aktivite farkl bir cocuk grubuna
iletildi.

TUm proje ortaklari, 3 ila 6 yas arasi cocuklarla pilot faaliyetler yuritti. Deney gruplar etkinlikleri
robotla gerceklestirirken, kontrol gruplarinda ayni etkinlikler robotsuz olarak gerceklestirilmistir.

Robotlu ve robotsuz aktiviteler bireysel ve grup halinde yiiriitiilmistiir. Ilk pilot calismada tim deney
ve kontrol gruplarn etkinligi iki kez uygulamistir,
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ilk gun grupta herhangi bir rol verilmeden ve ikinci giin grubun her bir tyesine roller atanarak
yurtllmuistir. Tim oturumlar video kaydina alinmistir.

Ikinci Pilot calisma siireci

ikinci pilot calisma éncesinde ddretmenler; proje hedefi ve siireci, gézlem formlari, uygulanacak
aktiviteler ve gozlem formlarinin doldurulmasi konularinda uluslararasi bir gevrimigi egitime
katilmistir. Bunun yani sira 6gretmenlere ulusal proje ekibi tarafindan yerel olarak kendi ana
dillerinde egitimler verilmis ve detayli bilgilendirme toplantilari yapilmistir.  Egitimin ardindan
ogretmenlere etkinligi ylritmek icin gerekli olan robot da dahil olmak lizere gerekli materyaller
saglanmistir.

PEARL Egitim Modelinin ikinci asamasi, tim proje ortadi lilkelerde, Italya, Litvanya, Ispanya ve
Tarkiye'de 3-6 ve 5-6 yas cocuklari ile gerceklestirilmistir. Tim katilimai Ulkelerde deney gruplari icin
PEARL Egitim Modeli kapsaminda gelistirilen aktivitelere robot entegre edilirken, kontrol gruplarinda
ayni aktiviteler robotsuz olarak gergeklestirilmistir. Aktivite ve materyalleri alan 6gretmenler, robotlu
ve robotsuz bes 6grenciden olusan gruplarda aktiviteleri uygulamistir. Ogretmenler oturumlarini
videoya kaydetmis ve gozlem formlarini doldurmuslardir. Proje ekibindeki arastirmacilar uygulama
ve degerlendirme slireci boyunca 6gretmenlere destek olmustur.

Ikinci pilot uygulama asamasini tamamladiktan sonra tim ogretmenler, pilot uygulamadan
esinlenerek ve PEARL Egitim Modeli altinda farkli etkinlikler olusturma firsati bulmuslardir. Bu
aktiviteler toplanmistir ve tamami, proje web sitesinde bulunan arag setine uygundur.

Metodoloji
Arastirma Tasarimi

PEARL Egitim Modeli, test - sonrasi kontrol grubu olan bir rastgele yari-deneysel
arastirma modeli ile gergeklestirilmistir. Bu deneysel model, rastgele olusturulmus deney
ve kontrol gruplari olusturma ve modelin etkililigini bir ardil test ile belirleme 6zelligine
sahiptir (Blyukoztirk, Kiig Cakmak, Akglin, Karadeniz ve Demirel, 2016).

Deneysel Tasarim ve Calisma Evreni

Deney 2 asamaya bolinmis ve pilot calisma igin galismanin ilk evreni olusturulmustur:

e Kasim 2020'nin ortasindan Ocak 2021'in sonuna kadar. Kaynastirici ve empatik bir yakin
0grenme ortaminin gelistiriimesinde kolaylastirici unsurlarin (doga ve robotlar) etkisinin
derinlemesine analizi

Psikopedagoiji alanindaki uzmanlar, cocuklar arasindaki iligkisel iletisim kaliplarini, gocuklarin
sinif arkadaslarina karsi dogal davranislarini ve dahil etme ve diglama dinamiklerini belirleyen
deneysel oturumlarin video kayitlarini analiz ederel grafiksel bir temsilini sunmustur. Grafik
gbsterimi Moreno'dan (1951) esinlenilmis, yeniden sekillendirilmis ve bu proje kapsaminda
onemli bilgiler elde etmek icin uyarlanmigtir.
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Pupil 1

==l High level of interaction

Medium interaction

Low interaction

Iletisim ve etkilesim cift yonlii olabilir ve cift okla gosterilir.

Projede yer alan okullar pilot calismaya gonilli olarak katilmistir.  Calisma evreni, italya ve
Litvanya'dan 0-2 yas grubunda 12, 3-4 yas grubunda 48 ve 5-6 yas grubunda 48 g¢ocuktur. IIk pilot
calismaya toplam 108 gocuk katilmistir.

Projenin kapsayic 6zelliginden dolayr 6zel egitime ihtiyac duyan gocuklar robotla calistiklari deney
gruplarina katilmistir.

Pilot calismada 0-2, 3-4 ve 5-6 yas grubu icin bir deney ve (¢ kontrol grubu olusturulmustur.

0-2 yas grubunda doda icerikli materyallerle grup etkinligi yapan cocuklar deney grubunu
olustururken, bireysel etkinlik yapan gocuklar kontrol grubunu olusturmustur.

3-4 ve 5-6 yas gruplarinda deney ve kontrol gruplar su sekilde olusturulmustur:

e Robotla aktiviteyi yiriten 5 kisilik gocuk grubu (Deney Grubu)

e Robotsuz aktiviteyi yartten 5 kisilik cocuk grubu (Kontrol Grubu)

e Robotla aktiviteyi yulriten tek cocuk (Deney Grubu)

e Robotsuz aktiviteyi yiriten tek cocuk (Kontrol Grubu))
Deneysel etkinlikler grup iginde gelistirildiginde bir rol atamasi 6ngérmustir. Her grupla iki kez
ylrdtilmastdr, ilk giin 6gretmen rol atamasina miidahale etmez, bdylece cocuklar her roli kimin
oynayacagina karar vermekte 6zgir olacaktir. Bu gekilde, dogal olarak olugan duygusal dinamikler
hakkinda daha fazla bilgi gozlemleriz. Ikinci giin, 6gretmen rolleri atayarak, 6zel egitime ihtiyaci

olan ¢ocuda aktor rollni verir.

e 2021 Mart ortasindan Mayis 2021'in sonuna kadar: PEARL modelinin daha genis bir
denemesinden olusmustur.
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Bu asamada c¢ocuk sayisinin artiriimasi hedeflenmigtir. Ik pilot calismanin evrenine benzer sekilde,
0zel egitime ihtiyaci olan herhangi bir gocuk bir robot ile deney grubuna dahil edilmistir.

Bu amaclara dayali olarak niifus Italya, Litvanya, Ispanya ve Tiirkiye'de 822 ddrenciye cikarilmistir;
Robotlarla yapilan aktivitelere 407 kisi katilmig, 415 ¢ocuk ise robot kullanmadan aktiviteleri
gergeklestirmistir.

Ilk pilot asamada kazanilan deneyim ile 6§retmenlere hem PEARL modeli hem de gézlem formlarinin
nasil doldurulacagi konusunda egitim verilmistir.

Deney gruplarinin bélinmesi su sekilde azaltilmistir:
e Kontrol grubu - Verilen roller ile robot olmadan aktiviteyi ylriten 5 kisilik grup.

e Deney grubu - Verilen roller ile robot egliginde aktiviteyi yiriiten 5 kisilik grup
(cocuklardan biri 6zel egitime ihtiyag duyar).

Veri toplama ve degerlendirme araglari
Projedeki cocuklar degerlendirmek igin “"PEARL Cocuk Gozlem Formu” kullaniimistir.

PEARL Egitim Modelinin etkililigini degerlendirmek icin nicel veri toplamaya yarayan 6lgme araclari
kullanilmigtir.

“PEARL Egitim Modeli Cocuk Gézlem Formu” Gazi Universitesi proje ekibi tarafindan gelistirilmistir.
PEARL Cocuk Gozlem Formu'nda yer alacak maddelerin yazilabilmesi igin proje ortadi llkelerdeki
arastirmacilarla yapilan tartigmalar, proje hedefleri ve literatlr temel alinarak kategoriler
belirlenmistir (Beilin,1994; Cole ve Wertsch, 1996; Erdem & Demirel, 2002; Omeroglu ve diderleri,
2015; Santrock, 2011a; Santrock, 2011b; Vygotsky, 1978).

Gozlem formlari ile dlglilmek (izere segilen kategoriler iletisim, grup iletisimi, isbirligi, duygulari ifade
etme, kendini ifade etme, dayanisma, zorluklarla bas etme, strateji olusturma, kurallara uyma,
hedeflere ulasma, olumlu ve olumsuz duygulari anlama ve yonetme seklindedir.

Bu kategorilerden hareketle 0-2, 3-4 ve 5-6 yas gruplarina uygun maddeler yazilmis ve madde
havuzu olusturulmustur.

Gozlem formlari daha sonra proje ortaklar ile paylasiimig ve igerik, organizasyon ve gorunus
gegerliligi ile ilgili geri bildirimleri alinmistir. Gozlem formlarina egitsel duygular (esenlik, motivasyon,
duygulari ifade etme ve olumlu sosyal davraniglar) ile ilgili maddeler eklenerek proje ortaklarinin geri
bildirimleri (izerine formlar revize edilmistir. Ayrica proje ortaklarinin gorisleri dogrultusunda
cocuklarin yaslari ve (lkeleri ile ilgili demografik sorular da dahil edilerek formlara son sekli verilmistir.
0-2 yas igin gelistirilen gézlem formlar asadida yer almaktadir:

e Tek bir cocugun dogal materyallerle bitiinlestirdigi aktiviteler icin gocuk godzlem
formu.

e Cocuklarin grup ortaminda dogal materyallerle butiinlestirilerek gergeklestirdigi
aktiviteler icin gocuk gézlem formu.
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3-4 ve 5-6 yas igin gelistirilen gdzlem formlari:

e Tek bir cocudun, robot olmadan gercgeklestirdigi aktiviteler icin cocuk gozlem formu.

e Tek bir gocugun robot ile gergeklestirdigi aktiviteler igin gocuk gdzlem formu.

e 5 Kkisilik bir grubun, robot olmadan gergeklestirdigi aktiviteler igin gocuk gézlem
formu.

e 5 kisilik bir grubun, robot ile gerceklestirdigi aktiviteler icin gcocuk gézlem formu.

Bu nedenle 0-2 yas icin iki, 3-4 yas icin dort ve 5-6 yas icin dort olmak (zere toplam 10 g6zlem
formu gelistirilmistir.

Gozlem formlari minimum 9, maksimum 51 maddeden olusmaktadir. Formlardaki maddelerden
bazilari olumlu-istenen, bazilari ise olumsuz-istenmeyen davraniglar icin tasarlanmistir. Her bir
formdaki tiim maddeler “0” ile “10” arasinda Likert tipi olarak derecelendirilmistir. Bir davranisin
olmamasi “0” olarak, bir davranigin en Ust diizeyde sergilenmesi ise “10” olarak dederlendirilir.
Ornegin, “Ogdretmenini oyuna davet ediyor” maddesi icin “0” isaretlenmisse, cocuk O6gretmenini
oyuna hi¢ davet etmemis demektir. Diger yandan, ayni madde icin “10” isaretlenmisse, bu, cocugun
ogretmenini sik sik oyuna davet ettigi anlamina gelir.

Veri analizi ve sonuclar

Pilot calismada ve projenin ikinci asamasinda elde edilen verilerin degerlendirilmesinde tasvir edici
istatistiklerden yararlanilmistir.

Birinci Pilot calisma

ilk pilot calismay! tamamladiktan sonra, her proje ortadi, kaydedilen oturumlari gdzlemlemeleri ve
gozlem formlarnni doldurmalar icin psiko pedagoji ve erken cocukluk alaninda iki uzman
gorevlendirmistir. Pilot uygulamada calistirilan ve kaydedilen ayni aktivite iki ayri gézlemci tarafindan
izlenmis ve ardindan Cocuk Gdzlem Formlar doldurulmustur.

Formlardan elde edilen veriler betimsel olarak degerlendirilmistir. 0-2, 3-4 ve 5-6 yas arasi cocuklar
icin her bir gdzlemci tarafindan Ulke bazinda ve toplamda doldurulan gézlem formlarinin SPSS
ortamindaki puanlarinin ortalamasi alinarak ortalama puan elde edilmis ve ortalama puan olarak
tablolarda verilmistir. Ayrica 0-2, 3-4 ve 5-6 yas ¢ocuklarin Cocuk Gézlem Formu maddelerinin her
bir maddesinden aldiklari puanlar Ulkelere gore grafiklerle gdsterilmistir.

Ikinci Pilot calisma

ikinci pilot uygulama tamamlandiktan sonra her cocugun video kaydi dgretmeni tarafindan izlenmis
ve proje icin gelistirilen Cocuk Gozlem Formlari ile degerlendiriimistir. Ogretmenler tarafindan
doldurulan Cocuk Gézlem Formlari arastirmacilar tarafindan elden teslim edilmistir. Veriler betimsel
olarak SPSS kullanilarak degerlendirilmistir. Ortalama puani elde etmek igin gocuk gdzlem formu
puanlarinin her (lke igin ve toplam olarak ortalamasi alinmis ve bunlar tablolarda ortalama puan
olarak verilmistir. Ayrica 3-4 ve 5-6 yas arasi ¢cocuklarin Cocuk G6zlem Formu maddelerinin her bir
maddesinden aldiklari puanlar Ulkelere gére grafiklerle gosterilmistir.
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Birinci Pilot Calismanin Veri Analizi ve Sonuglari

Italya, Tirkiye, Ispanya ve Litvanya'daki proje okullarinda 0-6 yag grubu gocuklarla pilot galisma
yapilmistir. Pilot calisma Italya ve Litvanya'da 0-2, Italya, Tiirkiye, Ispanya ve Litvanya'da 3-4 ve 5-
6 yas arasl ¢ocuklarla yapilmstir.

Tablo 1: 0-2 yas arasi tek gocuklarin, gézlem formu madde puan ortalamalarinin iilkelere goére

dagilimi

2 o 5

© = [=%

= =

=
Ortala | Ortala | Ortala
ma ma ma

Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa 6gretmeninden yardim istiyor. 1,00 0,00 ,50
Basarisiz oldugunda sinirleniyor. 0,00 0,00 0,00
Basarisiz oldugunda aktiviteye olan ilgisini kaybediyor. 6,00 0,00 3,00
Aktivite sirasinda yeni bir seyle karsilastigi zaman heyecanlaniyor. 3,00 0,00 1,50
Aktiviteden hoslandigi zaman bunu belli ediyor. 4,00 5,00 4,50
Aktivitelere katilmak igin 6gretmenini davet ediyor. 10,00 0,00 5,00
Aktiviteler sirasinda 6gretmenini taklit eder. 7,50 3,50 5,50
Aktiviteyi mutlu sekilde bitirir. 4,50 8,50 6,50
Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa aglar. 0,00 0,00 0,00
Doda ve yasayan canlilar hakkindaki olumlu / olumsuz hislerini, jest, yiiz ifadeleri ve 350 9.00 6.25

ses tonu ile belli eder. ! ! !
Aktivitede kullanilan doga 6gelerine odaklanir. 4,00/ 10,00 7,00
Aktivitede kullanilan doga 6gelerinden hoglanir. 500| 10,00 7,50
Aktivitede kullanilan doga 6geleri konusunda heyecanlanir. 3,50 0,00 1,75
Aktivitede kullanilan doga 6geleri ile yeni oyunlar tiiretir (camurdan ev, agag 500 0.00 250

dallarindan kus yuvasi) ! ! !
Aktivitede kullanilan materyaller ile ilgilenmektedir. 3,50 10,00 6,75
Aktivitede kullanilan materyaller ile oynamaktan hoslanir. 4,50 10,00 7,25
Maddenin toplam ortalama puani 4,06 4,13 4,09

Ulkelere gére 0-2 yas tek cocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinin toplam puan ortalamasina
bakildiginda (Tablo 1), Litvanya'daki cocugun daha yliksek puana sahip oldugu saptanmistir (4,12).
Aktiviteye bireysel olarak katilan toplam iki cocugun asagidaki maddelerden 7 ve (izeri puan aldigi
gorllmuistir: “Etkinlikte kullanilan doga malzemelerine odaklanir, Etkinlikte kullanilan doga
malzemelerini kullanmaktan hoglanir,

Etkinlikte kullanilan malzemelerle oynamaktan hoslanir”. “Etkinlik sirasinda zorluk yasadigi
zaman dgretmeninden yardim ister, Etkinlik sirasinda yeni bir seyle karsilastiginda heyecanlanir,
Kullandigi doga dgeleri karsisinda heyecanlanir” maddelerinden 2'nin altinda puan aldiklar
gorilmistir. Bulgulardan da anlasilacagi lizere gocuklarin dogaya odaklanma ve doga materyallerini
kullanmalar ile olumlu etkilesimlerinin iyi diizeyde oldugu sdylenebilir.
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Tablo 2: 0-2 yas arasi tek cocuklarin, gézlem formu madde puan ortalamalarinin iilkelere gére

dagihim
©
= 3 [
Ortalama | Ortalama | Ortalama

Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa 6gretmeninden yardim istiyor. ,40 0,00 ,20
Bagsarisiz oldugunda sinirleniyor. ,30 0,00 15
Bagarisiz oldugunda aktiviteye olan ilgisini kaybediyor. 1,00 0,00 ,50
Aktivite sirasinda yeni bir seyle karsilastigi zaman heyecanlaniyor. 4,90 ,90 2,90
Grup calismasinda mutludur. 2,40 3,50 2,95
Aktiviteden hoslandigi zaman bunu belli ediyor. 5,30 7,40 6,35
Aktivitelere katilmak igin 6gretmenini davet ediyor. ,60 0,00 ,30
Aktiviteler sirasinda 6gretmenini taklit eder. 2,80 6,10 4,45
Aktiviteyi mutlu sekilde bitirir. 5,30 2,80 4,05
Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa adlar. 0,00 0,00 0,00
D Yo o Pakkr it o oz e,
Aktivitede kullanilan doga 6gelerine odaklanir. 6,30 7,00 6,65
Aktivitede kullanilan doga 6delerinden hoslanir. 6,80 5,90 6,35
Aktivitede kullanilan doga 6geleri konusunda heyecanlanir. 6,10 3,60 4,85
(Camrdan ov, a3ag daimdan kus yovas) o 530|610 |57
Aktivitede kullanilan materyaller ile ilgilenmektedir. 6,60 5,90 6,25
Aktivitede kullanilan materyaller ile oynamaktan hoslanir. 6,70 7,00 6,85
jest, i fadeiet ve ses tont 6 bl eders e 590 450|520
Grup galismasindaki roltiinu gergeklestirir. ,50 3,10 1,80
Gruptaki roliinii gergeklestiremediginde ofkelenir. 0,00 0,00 0,00
/Z-\(I;rtlll\ﬂ(t(; as;;rz;]rsllnda grup igindeki gocuklarla iletisim kurarken 6,80 0,00 3,40
Gruptaki arkadaslarini, yanhg davraniglari ile sinirlendirir. 2,50 ,50 1,50
Sinif arkadaglari ile birlikte oynar. 1,60 2,10 1,85
Aktivite sirasinda sinif arkadaglarini gézlemler. 2,30 6,70 4,50
Aktivite sirasinda grup igindeki gocuklarla olumlu iletisim kurar. 2,50 ,90 1,70
Aktivite sirasinda oyuncaklarini paylagsir. 1,80 2,00 1,90
Gruptaki arkadaglariyla isbirligi yapar. 2,10 2,20 2,15
Maddelerin toplam ortalama puani 3,40 3,09 3,25

0-2 yas arasl ¢ocuklarin toplam puan ortalamalarina bakildiginda (Tablo 2) Italya'daki gocuklarin
puan ortalamalarinin daha yiliksek oldugu (3,40) bulunmustur. Asadidaki maddelerden 6'nin
Uzerinde puan aldiklar belirlenmistir: “Etkinlikten hoslandigini gbsterir, Etkinlikte kullanilan doga
malzemelerine odaklanir, Etkinlikte kullanilan doga malzemelerini kullanmaktan hoslanir,
Etkinlikte kullanmilan malzemelerle ilgilenir, Etkinlikte kullanilan malzemelerle oynamaktan
hoslanir”. Ayrica “Etkinlik sirasinda zorluk gektiginde ogretmeninden yardim ister, basarisiz
oldugunda sinirlenir, basarisiz oldugunda etkinlige olan ilgisini kaybeder, oyuna katiimasi igin
ogretmenini davet eder” maddelerinden ortalama puan 1'in altindadir. Bulgular incelendiginde 0-2
yas grubu cocuklarin akranlariyla birlikte doga materyalleri ile oynamaktan keyif aldiklari
gorilmektedir. Ayrica
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cocuklarin bu materyallerle oynarken herhangi bir zorluk yasamadiklarini ve basarisizlik gibi
gelisimlerini olumsuz etkileyebilecek herhangi bir durumla karsilasmadiklarini da gérebiliyoruz.

Bu bulgulara dayal olarak, pilot calismada “Dodal materyallerle zenginlestirilmis grup etkinlikleri
cocuklarin sosyal becerilerini, isbirligi becerilerini, duygulari anlama ve ifade etme becerilerini
gelistirir” hipotezinin dogrulandigi sdylenebilir.

Tablo 3: 3-4 yas araligindaki tek gocuklarin ortalama gocuk gézlem formu madde
puanlarinin iilkelere gore dagilimi
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Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama

Aktivitelere katilma konusunda 10.0

istekli 8,50 1,50f 9,50 ’0 6,50 8,00 8,004 700| 3833| 725
Aktiviteye baslarken endiseli. 6,00 10,00 450 000 2,00 450| 225 225 358 317
Aktivite sirasinda ilgisini

kaybetmiyor. 10'8 4,00 10'8 10'8 750 | 9,00 875 7,00 917| 7,83
Ogretmen ydnergelerini takip 450| 1000] 455 400l 150 50 50 ol 15| 3925
etmekte I I I I I I I I I

zorluk yasiyor.

Aktiviteye devam etmek igin
¢aba gosteriyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
kargilagtigi zaman ,50( 5,00/ 0,00[ 0,00/ 1,50 ,50 ,50 ,50 ,50| 1,08
Aktiviteyi birakmak istiyor.

550 1,00| 825/ 825/ 800 | 900| 875| 800 7,92| 7,08

Aktivite sirasinda bir

zorlukla kargilagti§i zaman 3,50/ 0,00 500 7,00| 4,00 8,50 6,25| 5,75| 5,00 5,67
Zorlukla basa gikmada

istekli.

Aktivite sirasinda bir zorluk

yasadigi zaman 3,00/ 0,00/ 0,00 ,75| 2,00 350 200| 1,75 1,50 1,42
Gzlliyor.

Aktivite sirasinda bir zorlugun

lstesinden geldigi zaman 500| 0,00 8,75 9,00| 2,00 8,00 2,75 ,75| 5,00 4,58
mutlu oluyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman olumsuz
duygularini jest, yuz ifadeleri ve 550| 9,00/ 875| 0,00/ 5,00 1,00/ 3,00/ 2,25| 567| 242
ses tonu ile
Ifade ediyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman 3,50 0,00 0,00 0,00 1,00 ,50 0,00 ,25 ,75 ,17

ofkeleniyor.
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Ortalama | Ortalam | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama
a

Aktiviteyi tamamladigi zaman
Mutlu oluyor 550 | 000 850 850| 4,00 9,50| 5,00 225 6,08 517

Aktivite sirasinda mutlu
hissettigi zaman olumlu
duygularini jest, yiiz ifadeleri ve 6,50
ses tonu ile

Ifade ediyor.

0,00 875 850| 4,00 500| 3,75 525| 592| 542

Aktivite sirasinda bir zorluk
yasarsa 5,50 10,0 900| 000 1,50 3,000 4,50 3,50 567 3,33

Digerlerinin yardimini 0
istiyor.
Yeni aktiviteleri deneyimleme 800 | 000 500 375 600 | 95| 825 | 400 675 417
konusunda
Istekli.
Aktiviteyi tamamlamak icin 9,00 0,00 875 950| 7,00 9,50| 875 6,50| 850 6,92
istekli
Bir hata yaptigi zaman 35 | 000/ 000 000 50 50| 0,00 125 67 A7
ofkeleniyor.
Aktivite sirasinda siklikla 200 | 000 575 525 150 | 85| 200 | 275 3,17 4,08
gulumstyor.

Aktivite sirasinda yeni bir fikir ya
da unsur Grettigi zaman 4,50 0,00 600 550 1,50 7,50 3,50 25| 417| 3,17
heyecanlaniyor

Bir hata yaptigi zaman 200 | 250 1,75| o0,00| 1,50 2,00 2,00 25| 1,83 83
Uzlintlistini belli ediyor
Ofkelendigi zaman 0,00 0,00 0,00 0,00 ,50 0,00| 0,00 25 ,08 ,08
Oyundan ayriliyor

Yeni bir aktiviteye baglarken
Cesaret gsteriyor. 7,00 500 575| 7,00 7,50 9,00/ 5,00 7,00| 6,00 7,00

Aktivite sirasinda verilen rolleri

Isteklice yerine getiriyor 500 | 000 000 000 0,00 0,00| 9,00 875| 3,83 292

Aktivite sirasinda bir zorluk
yasadiginda konuyu g6zmek 10,00 000 825 6,00 7,00 8,50| 6,00 1,75 7,58 4,00

icin Farkl yollar deniyor.

3-4 yas aralidindaki tek gocuklarin Cocuk Gézlem Formu maddelerinden Ulkelere gore aldiklar toplam
puan ortalamalar incelendiginde (Tablo 3), Ispanya'daki gocugun robotsuz etkinlikte en yiiksek
ortalama puana sahip oldudunu; Italya'daki gocuk en diisiik ortalama puana sahip oldugu
gorllmektedir. Robotla yapilan etkinlikte en yiiksek ortalamanin Italya'daki gocugun, en disik
ortalamanin ise Ispanya'daki cocugun oldugu belirlenmistir.

Robotlu ve robotsuz tek cocuklarin toplam puan ortalamalari arasindaki farkin en yiiksek Italya'da

34 18T
Co-funded by the f/ -

n Erasmus+ Programme fe )

of the European Union - ,.'“



PEARL

Co-funded by the
n i Ll Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

robotlu ¢ocuk lehine ve Ispanya'da robotsuz ¢ocuk lehine oldugu belirlenmistir.

Toplamda robotla calisan dort cocugun, su maddelerden yedinin {izerinde puan ortalamasina sahip
oldugu belirlenmistir: “Aktivitelere katilmaya isteklidir, aktivite sirasinda ilgisini kaybetmez, aktiviteyi
strdiirmeye calisir, Aktiviteyi tamamlamak igin istekli oldugunu gosterir, Aktivite sirasinda zorluk
yasadiginda sorunu c¢dzmek igin farkl yollar dener, Aktivitede kullanilan materyallere (robot)
odaklanir, aktivitede kullanilan materyallerden (robot) hoslanir”.

LR
i

20

1.0

-~
Huby Rithezania L Furbmy Tkl

Sekil 1: Cocuk Gozlem Formu maddelerinden 3-4 yas arasi tek gocuklarin toplam puan ortalamalarinin
dagiliminin iilkelere gore grafigi

Genel olarak Ulkelerde robotlu gocuklarin toplam puan ortalamalarinin (Sekil 1) 4,73 oldugu, robotsuz
gruplarin puan ortalamalarindan (3,76) daha yiiksek oldugu belirlenmistir.

Tablo 4: 3-4 yas arasi tek cocuklarda Cocuk Gézlem Formu maddeleri puan ortalamalarinin

iilkelere gore dagilimi
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Erasmus+ Programme
of the European Union

35




Co-funded by the

m of the European Union

Erasmus+ Programme

PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment

2018-1-1702-KA201-048515

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

© g (V] E
= © c > o
g z 2 ¥ 5
= © ) = =
2 =
=
o o o o o
=% 3 o 3 o 3 o = =% =
= o = o = o = o = o
o c o c o c o c o c
c © c © c o© c © = ©
5 |§ |8 |E |5 |E |52 |§ |8 |
kS] ° ° ° ° S ° S kS] S
€ 3 S ] S ] S 8 S 8
[~4 _§ (-4 9 [~4 = [~4 g 14 g
[~4 [~4 -4 [~4 [~4
Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama
Aktivitelere katilma konusunda
. . 7,35 2,85 9,50 8,60 8,50 8,05 9,00 6,35 8,59 6,46
istekli
Aktiviteye baslarken endiseli. 3,55 2,80 0,00 ,50 5,90 6,30 1,35 ,55 2,70 2,54
Aktivite sirasinda 5,90 1,25 9,55 7,35 8,85 8,45 8,75 7,40 8,26 6,11
ilgisini
kaybetmiyor.
Ogretmen ydnergelerini takip
etmekte 6,55 6,65 ,90 2,70 1,45 2,30 2,45 1,50 2,84 3,29
zorluk yasiyor.
Aktiviteye devam etmek igin 7,75 2,70 9,30 6,80 7,75 8,40 9,05 7,40 8,46 6,33
caba gosteriyor.
Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastig zaman 3,35 4,00 0,00 ,50 ,70 ,95 1,60 ,40 1,41 1,46
Aktiviteyi birakmak istiyor.
Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman 4,80 ,90 8,95 4,95 6,80 5,95 6,70 2,35 6,81 3,54
Zorlukla basa gikmaya istekli.
Aktivite sirasinda bir zorluk yasadigi
zaman zilliyor. 2,40 ,35 ,25 ,55 2,95 2,15 40 ,25 1,50 ,83
Aktivite sirasinda bir zorlugun
Ustesinden geldigi zaman 3,50 1,40 9,95 7,90 7,00 5,00 7,10 2,40 6,89 4,18
Mutlu oluyor.
Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman olumsuz
duygularini jest, yiiz ifadeleri ve ses
tonu ile 5,30 1,20 2,00 1,45 1,75 2,35 2,35 75 2,85 1,44
ifade ediyor.
Aktivite sirasinda bir zorluk yasadigi
zaman 6fkeleniyor. 2,10 ,25 0,00 ,50 2,50 2,65 ,30 ,05 1,23 ,86
Aktiviteyi tamamladigi zaman
Mutlu oluyor. 5,15 2,65 9,50 7,30 8,65 8,40 7,75 4,90 7,76 5,81
- Aktivite sirasinda mutlu hissettigi
zaman olumlu duygularini jest, yiiz
ifadeleri ve ses tonu ile 4,25 2,75 9,80 7,65 8,20 7,00 8,35 5,45 7,65 571
ifade ediyor.
Aktivite sirasinda bir zorluk
yasarsa 3,75 1,15 1,00 25 4,50 3,50 4,60 ,90 3,46 1,45
Digerlerinin yardimini istiyor.
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Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala
ma ma ma ma ma ma ma ma ma ma

Yeni aktiviteler
deneyimleme konusunda 6,75 1,35 9,35| 7,50| 9,25 9,00, 885| 190| 8,55| 4,94

istekli
Aktiviteyi tamamlamak igin

istekli 8,65| 2,65| 935 7,10 845| 7,45 695| 535| 835| 5,64
Bir hata yaptigi zaman

&fkeleniyor ,60 , 251 0,00 25| 2,10 2,05 ,35 ,10 ,76 ,66
Aktivite sirasinda siklikla

guilimsiiyor, 2,20| 2,00( 7,85| 4,15| 855| 5,25| 580 500| 6,10| 4,10
Aktivite sirasinda yeni

bir fikir ya da unsur 2,35| 1,10\ 7,35| 565| 485 340/ 705/ ,15| 540 2,58

Urettigi zaman
heyecanlaniyor

Bir hata yaptigi zaman
iziiliiyor. ,80 ,40 ,55 25 ,60 ,60 , 25 0,00 ,55 ,31
Ofkelendigi zaman 1,90 2,25 0,00 40 35 75 ,40 ,15 ,66 ,89

Oyunu birakiyor.

3-4 yas arali§indaki gocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinden Ulkelere gore aldiklari toplam
puan ortalamalar incelendiginde (Tablo 4), Ispanya'daki gocuklarin robotsuz etkinlikte en yiksek
ortalama puana sahip oldudu; Italya'daki cocuk en duglk ortalama puana sahip oldudu
gorilmektedir. Robotla yapilan etkinlikte en yiksek ortalamanin Ispanya’daki gocuklara, en dugik
ortalamanin ise Italya'daki gocuklara ait oldugu belirlenmigtir. Robotlu ve robotsuz gruplarin toplam
puan ortalamalari arasindaki farkin en yliksek Italya'da robotlu grup lehine ve en distik Ispanya'da

oldugu belirlenmistir.

Robotla etkinliklere katilan tiim gcocuklarin, asagidaki maddelerden yedinin (izerinde puan
ortalamalarina sahip oldugu sonucuna varilmistir.
“Etkinliklere katiimaya isteklidir, Etkinlik sirasinda ilgisini kaybetmez, Etkinligi stirdlirmek igin ¢aba
gosterir, Etkinligi tamamladiktan sonra mutlu olur, Aktivite sirasinda kendini mutlu hissettiginde bir
jest, ylz ifadesi ve ses tonu ile olumlu duygularini ifade eder, Yeni aktiviteler deneyimlemeye
isteklidir, Aktiviteyi tamamlamak icin isteklidir, Yeni bir aktiviteye baslarken cesaret gosterir, Grup
calismasinda mutludur, Etkinlikte kullanilan malzemelere (robot) odaklanir, Etkinlikte kullanilan
malzemeleri (robot) kullanmaktan hoglanir, Etkinlikte kullanilan malzeme (robot) ile heyecanlanir”.
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Sekil 2: Cocuk Gozlem Formu maddelerinden 3-4 yas arasi ¢gocuklarin toplam puan
ortalamalarinin iilkelere gore dagilimi

-

Tum Ulkelerdeki cocuklarin toplam puanlari incelendiginde (Sekil 2) robotlu grubun ortalama
puaninin robotsuz grubun ortalama puanindan daha yiiksek oldugu gorilmektedir.

Tablo 5: 5-6 yas arasi tek cocuklarin, gézlem formu madde puan ortalamalarinin iilkelere gore
dagilimi

Aktivitelere katiima konusunda
istekli 5,50 4,00| 10,00 10,00 9,00 5,50 7,25 7,00 8,17 7,25
Bir aktiviteye baslarken

- 4,00 8,00 0,00 0,00 4,00 6,50 ,25 3,50 1,42 3,58
endiseli
Aktivite sirasinda ilgisini
kaybetmiyor. 10,00 5,00 10,00 10,00 9,00 4,50 10,00 4,75 9,83 6,50
Ogretmen ybnergelerini takip

5,00 9,00 0,00 0,00 ,50 8,50 2,75 1,75 1,83 3,50
etmekte
zorluk yasiyor.
Aktiviteyi stirdtrmek icin caba 2,50 9,50 | 10,00 10,00 8,00 9,00 9,25 8,50 8,17 9,25
gosteriyor.
Aktivite sirasinda bir zorluk yasadigi 0,00 5,50 0,00 0,00 ,50 1,50 0,00 .75 ,08 1,42
zaman birakmak
istiyor
B
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Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman

Zorlukla baga gikmak istiyor.

9,00
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9,50 7,50 1,00

6,50

8,25

6,17

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman

Uziluyor.

0,00

4,00

0,00

0,00 ,50 7,00

0,00

3,17

Aktivite sirasinda bir zorlugun
listesinden geldigi zaman

Mutlu oluyor

7,00

0,00

8,25

9,75 3,50 1,00

4,50

6,00

3,92

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilaginca olumsuz
duygularini jest, yliz ifadeleri
ve ses tonu ile Ifade ediyor.

0,00

9,50

0,00

0,00 3,50 7,00

,50

75

4,67

Aktivite sirasinda
Bir zorluk yasadigi zaman
ofkeleniyor.

0,00

1,50

0,00

0,00 4,00 1,00

0,00

Aktiviteyi tamamladi§i zaman
Mutlu oluyor.

6,00

0,00

9,00

10,00 5,50 4,00

2,50

5,75

4,42

Aktivite sirasinda mutlu hissettigi
zaman olumlu duygularini jest,
yliz ifadeleri ve ses tonu ile

ifade ediyor.

6,00

2,50

8,25

10,00 7,50 1,50

3,75

4,50

6,25

5,50

Aktivite sirasinda bir zorluk
yasarsa
Digerlerinden yardim istiyor.

0,00

10,00

4,50

3,75 7,50 6,50

5,75

,50

4,67

4,17

Yeni aktiviteleri deneyimleme
konusunda Istekli.

6,50

2,50

9,50

9,50 4,50 1,50

7,75

3,50

7,58

5,00

Aktiviteyi tamamlamak igin Istekli
oldugunu gosteriyor.

10,00

8,50

10,00

10,00 6,50 3,00

5,25

2,50

7,83

6,08
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Ortalama | Ortalama | Ortalam | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama

Bir hata yaptiginda

sinirleniyor. 0,00 1,00 5,00 0,00 4,00 ,50 0,00 0,00 2,33 25
Aktivite sirasinda siklikla 3,00 0,00| 575 6,75 3,00 50 5,25 4,00 4,67 3,67
gllimsuyor.

Aktivite sirasinda yeni bir fikir ya

da unsur (rettigi zaman 1,00 0,00| 6,50 6,50 2,00 1,00 3,25 0,00 3,75 2,33

Heyecanlaniyor.

Bir hata yapti§i zaman

R 0,00 4,00 0,00 0,00 5,00 3,50 ,50 3,00 1,00 2,25
tzlluyor.

Ofkelendigi zaman

Oyunu birakiyor. 0,00 0,00 0,00 0,00 ,50 1,00 0,00 0,00 ,08 ,17

5-6 yas araligindaki tek cocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinden (ilkelere gore aldiklari toplam
puan ortalamalar incelendiginde (Tablo 5), Litvanya'daki cocugun robotsuz etkinlikte en yliksek
ortalama puana sahip oldugu; Tirkiye'deki cocugun en diisik ortalama puana sahip oldugu
gorilmektedir. Robotla yapilan etkinlikte en yiiksek ortalamanin Litvanya'daki cocugun, en diisiik
ortalamanin ise Turkiye 'deki gocugun oldugu belirlenmistir. Robotlu ve robotsuz tek gocuklarin
toplam puan ortalamalar arasindaki farkin en yliksek Ispanya'da ve en dlstk Turkiye'de robotsuz
cocuk lehine oldugu belirlenmistir.

Robotla etkinliklere katilan tim gcocuklarin, asadidaki maddelerden yedinin (izerinde puan
ortalamalarina sahip oldugu sonucuna variimigtir.
“Etkinliklere katilmaya isteklidir, Etkinlik sirasinda ilgisini kaybetmez, Etkinligi stirdiirmek icin caba
gosterir, Etkinligi tamamladiktan sonra mutlu olur, Yeni aktiviteleri deneyimlemekte isteklidir,
Aktiviteyi tamamlamak icin isteklidir, Aktivitede kullanilan malzemeleri (robot) kullanmaktan hoslanir,
Etkinlikte kullanilan malzeme (robot) ile heyecanlanir”.
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Sekil 3: 5-6 yas arasi tek cocuklarin, gézlem formu maddelerinin toplam puan ortalamalarinin iilkelere
gore dagilimi ile ilgili grafik

Tim (lkelerdeki gocuklarin toplam puanlari incelendiginde (Sekil 3) robotlu grubun ortalama
puaninin robotsuz grubun ortalama puanindan daha yiiksek oldugu gériilmektedir.

Tablo 6: 5-6 yas arasi gocuklarin, gézlem formu madde puan ortalamalarinin iilkelere gére
dagilinmi

Aktivitelere katilma konusunda

okl 685 | 673 | 970 | 1000 | 7,60 | 745 | 840 | 7,45 | 814 | 7,99
oo bastarien 365 | 267 | 000 | 000 | 515 | 565 | 70 | 45 | 2,38 | 216
Aktivite sirasinda ilgisini

kaybetmivor 670 | 7,67 | 925 | 875 | 745 | 785 | 745 | 775 | 7,71 | 803
Ogretmen yonergelerini takip etmekte

Zotiuk yagiyor 360 | 393 | 45 | 1,00 | 255 | 155 | 245 | 250 | 2,26 | 2,13

Aktiviteyi strdiirmek igin
Caba gosteriyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilagtigi zaman 1,65 1,87 1,85 0,00 ,95 1,50 ,05 ,75 1,13 ,97
Birakmak istiyor

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilagtigi zaman 4,40 5,33 6,75 8,60 5,10 5,15 4,40 4,80 5,16 6,01
Baga cikmak istiyor.

Aktivite sirasinda bir zorluk yasadigi
zaman 1,70 ,60 ,80 0,00 2,75 1,15 ,05 ,70 1,33 ,61
{izUliyor.

5,30 5,33 7,95 9,25 7,40 6,40 7,65 7,70 7,08 7,29
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Ortala | Ortal Ortala | Ortalam| Ortal |[Ortalam | Ortal |Ortalam | Ortal |Ortalam
ma ama ma| a ama a | ama a | ama a
Aktivite sirasinda bir zorlugun
tstesinden geldigi zaman 4,15 5,00 8,10 8,05 4,85 5,35 4,70 4,45 5,45 5,76
mutlu oluyor.
Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman olumsuz
duygularini jest, yiz ifadeleri ve 4,40 ,93 2,90 2,10 1,50 1,30 0,00 2,70 2,20 1,81
ses tonu ile
Ifade ediyor.
Ativite sirasinda zorluk yasadid 1,75 | 47 | 1,25| 000 | 1,35 | 45 | 000 | 000 | 1,00 | 21
oOfkeleniyor.
Aktiviteyi tamamladigi zaman
Mutlu oluyor. 6,50 6,27 8,70 9,25 7,45 7,50 5,35 4,75 7,00 6,99

Aktivite sirasinda mutlu hissettigi
zaman olumlu duygularini jest,

ylz ifadeleri ve ses tonu ile 6,40 5,87 8,30 9,30 6,50 5,05 6,10 5,75 6,83 6,53
Ifade ediyor.

Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa
Digerlerinden yardim istiyor. ,85 2,73 1,95 1,60 2,50 3,15 0,00 3,65 1,33 2,79

Yeni aktiviteler deneyimleme
konusunda

Istekli.

Aktiviteyi tamamlamak igin
istekli.

Bir hata yaptiginda

&fkeleniyor 1,00 ,60 0,00 1,00 1,00 ,10 0,00 ,35 ,50 ,51
Aktivite sirasinda siklikla
gullimsiiyor

Aktivite sirasinda yeni bir fikir ya da
unsur Urettigi zaman 3,80 5,40 5,60 7,60 4,85 2,15 4,75 ,05 4,75 3,69
heyecanlaniyor

Bir hata yaptiginda
Uzdliyor.

Ofkelendigi zaman

Oyunu birakiyor

Yeni bir aktiviteye baslarken
cesaretli goriintiyor

690 | 58 | 770 | 955 | 820 | 865 | 725 | 565 | 751 | 7,52

6,70 6,73 7,80 | 9,80 6,90 6,85 6,70 6,55 7,03 7,53

550 | 587 | 59 | 58 | 445 | 3,75 | 525 | 525 | 528 | 5,12

1,10 47 0,00 0,00 ,60 35 0,00 0,00 43 ,19

,30 )53 0,00 | 0,00 110 35 | 0,00 ,20 110 ,25

445 | 520 | 695| 960 | 670 | 670 | 6,85 1,95 | 624 | 5,91

5-6 yas araligindaki cocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinden (lkelere gore aldiklari toplam
puan ortalamalar incelendiginde, Litvanya'daki gocuklarin robotsuz etkinlikte en yiiksek ortalama
puana sahip oldugu; Tirkiye'deki cocuk en diisiik ortalama puana sahip oldugu goriilmektedir.
Robotla yapilan etkinlikte en yliksek ortalamanin Litvanya’daki ¢ocuklara, en disiik ortalamanin ise
Turkiye'deki ¢ocuklara ait oldugu belirlenmigtir. Robotlu ve robotsuz tek gocuklarin toplam puan
ortalamalari arasindaki farkin en yiiksek Tirkiye'de ve en diisiik Italya’da robotlu grup lehine oldugu
belirlenmigtir.

Robotla etkinliklere katillan tiim cocuklarin, asadidaki maddelerden vyedinin (zerinde puan
ortalamalarina sahip oldugu sonucuna varilmstir.
“Etkinliklere katilmaya isteklidir, Etkinlik sirasinda ilgisini kaybetmez, Etkinligi stirdiirmek icin caba
gosterir, Etkinligi tamamladiktan sonra mutlu olur, Yeni aktiviteleri deneyimlemekte isteklidir,
Aktivitede kullanilan materyallere (robot) odaklanir, Aktivitede kullanilan materyalleri (robot)
kullanmaktan hoslanir, Aktivitede kullanilan materyaller (robot) ile heyecanlanir, Aktiviteyi

tamamlamakta isteklidir”.
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Sekil 4: 5-6 yas arasi cocuklarin, gézlem formu maddelerinin toplam puan ortalamalarinin iilkelere
gore dagilimi ile ilgili grafik

Tum Ulkelerdeki gocuklarin toplam puanlar incelendiginde (Sekil 4) robotlu grubun ortalama
puaninin robotsuz grubun ortalama puanindan daha yiiksek oldugu gorilmektedir.

Bu bulgulara dayali olarak, 3-4 ve 5-6 yas cocuklarla yapilan pilot calismada “Robotik materyallerle
zenginlestirilmis grup etkinlikleri gocuklarin sosyal becerilerini, isbirligi becerilerini, duygulari anlama
ve ifade etme becerilerini gelistirir” hipotezinin dogrulandigi sdylenebilir.

Birinci pilot galismanin sonuglan

Bu bulgulara dayal olarak, pilot calismada “Dodal materyallerle zenginlestirilmis grup etkinlikleri
cocuklarin sosyal becerilerini, isbirligi becerilerini, duygulari anlama ve ifade etme becerilerini
gelistirir” hipotezi dogrulanmustir.

3-4 ve 5-6 yas cocuklar icin, projenin “Dogdal materyallerle zenginlestirilmis grup etkinlikleri cocuklarin
sosyal becerilerini, isbirligi becerilerini, duygulari anlama ve ifade etme becerilerini gelistirir” hipotezi
dogrulanmistir.

Uzmanlar tarafindan yapilan g6zlemler, bir grup iginde rol atamanin g¢ikarlari ve bunun iletisim ve
dahil etme siireci Uzerindeki etkisi hakkinda ©&nemli bilgiler saglamistir. Grupta atanan roller
olmadidinda, bireysel sosyal beceriler, dodal liderlik, iletisim becerileri ve bir gocugun grubun ritmini
takip edemediginde dodal icerme ve dislama davraniglarini ve ¢ocuklarin kurallari nasil tartistigini
gozlemledik.

Roller atanirken, bu roller bireysel potansiyeli harekete gecirir, cocuklara yeni durumlar deneme
olanad verir, roller grup kimligini gelistirir ve katihmi kolaylastirir. Grup dinamiklerindeki farkhliklar
onemli o6lclide iyilesmis, cocuklar arasinda daha fazla iletisimsel girdi gorilmuistir, zorluk ceken
cocuklar kendilerine yer bulmus ve potansiyellerinin ortaya c¢ikmasini kolaylastirmistir. Hem disa
dénlik hem de utangag olan tiim gocuklar rol atamasindan yararlanir.

Bu sonuglara bagl olarak, ikinci pilot calisma sadece grup iginde roller atamak suretiyle
yuratllmastdr.
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Ikinci Pilot Calismanin Veri Analizi ve Sonugclar

PEARL projesinin ikinci asamasi Mayis 2021'de gerceklestirilmis ve Italya, Litvanya, Ispanya ve
Tarkiye'deki cocuklardan olusmustur.

Tablo 7: 3-4 yas arasi tek gocuklarda Cocuk Gé6zlem Formu maddeleri puan ortalamalarinin iilkelere
gore dagilin
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3-4 Yas
Ulke
Italy Turkiye ispanya Litvanya Toplam
a
Q. o Q. Q. Q.
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o % o % o % o % o %
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Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala
ma ma ma ma ma ma ma ma ma ma
Aktivitelere katilma
konusunda 8,0 7,6 8,9 8,4 9 8,9 8,2 8,2 8,6 8,3
istekli
Aktiviteye baslarken
endiseli 1,4 2,6 2,5 2,3 8,6 8,4 4,0 3,9 4,4 4,4
Aktivite sirasinda
Ilgisini kaybetmiyor. 6,5 4,6 6,6 6,8 7,6 8,1 7,0 7,2 7,0 7,0
Ogretmen ydnergelerini
takip etmekte 4,3 3,3 2,6 2,4 3,2 4,4 4,2 4,6 3,6 3,8
zorluk yagliyor.
Aktiviteye devam etmek igin
caba gosteriyor. 6,1 6,7 7,6 7,8 8,3 8,4 7,5 7,3 7,6 7,6
Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman
Aktivitayi birakmak 2,1 2,8 2,7 3,2 2,2 2,4 3,4 3,9 2,8 3,2
istiyor.
Aktivite sirasinda bir zorluk ile
karsilastigi
Zaman basa cikmakta 6,6 6,7 6,5 6,1 7,4 7,1 6,6 6,3 6,8 6,5
istekli.
Aktivite sirasinda bir zorluk
yasadigi zaman 3,4 3,0 4,4 3,9 2,4 2,7 4,1 4,6 3,7 3,7
Gztliyor.
Aktivite sirasinda bir
zorlugun Ustesinden geldigi | 6,0 4,6 8,5 7,9 7,3 7,7 3,2 2,1 5,9 53
zaman
Mutlu oluyor.
Olumsuz hislerini,
jest, yliz ifadeleri ve ses
tonu ile belli eder. 53 6,0 6,6 6,7 3,8 3,7 5,4 6,4 5,3 5,8
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ma ma ma ma ma ma ma ma ma ma
Aktivite sirasinda bir
zorlukla karsilastigi 3,1 3,3 2 1,8 2,2 2,2 3,6 4,9 2,8 3,2
zaman
ofkeleniyor.
Aktiviteyi tamamladigi zaman
Mutlu oluyor 8,3 8,0 9,3 8,3 9,2 8,7 7,6 7,5 8,5 8,0

Aktivite sirasinda mutlu
hissettigi zaman olumlu
duygularini jest, ytiz. 79 177 |87 |82 |83 |8 78 |84 |82 |82
ifadeleri ve ses tonu ile
Ifade ediyor.

Aktivite sirasinda bir

zorluk yasarsa
Digerlerinden yardim istiyor. >3 47 6,5 58 3,5 3,2 44 34 4,9 4,2

Yeni aktiviteleri deneyimleme
konusunda

Istekli.

Aktiviteyi tamamlamak igin
istekli

Bir hata yapti§i zaman

iiziiliyor. 2,7 3,2 1,7 1,5 1,8 2,3 3,0 4,3 2,3 3,0
Aktivite sirasinda siklikla
gulimsuyor.

Aktivite sirasinda yeni
bir fikir ya da unsur 63 |66 |79 |75 |76 |74 |55 |73 |67 |73
urettigi zaman
heyecanlaniyor.

Bir hata yaptigi zaman
Gzlayor.

Ofkelendigi zaman

Oyundan ayriliyor 2,5 2,2 3,2 2,5 1,2 1,5 1,9 2,7 2,1 2,3
Yeni bir aktiviteye
baslarken 6,9 6,4 7,9 7 7,9 7,5 7,1 7,7 7,5 7,3
Cesaret gosteriyor
Aktivite sirasinda verilen
rolleri 7,5 7,2 8,4 7,9 8,9 8,3 7,2 7,2 8,0 7,7
Isteklice yerine getiriyor
Aktivite sirasinda bir
zorluk yagadiginda 62 |49 |73 |66 |55 |63 |60 |66 |62 |63
konuyu g6zmek icin
Farkl yollar deniyor.

7,5 7,3 79 6,6 8,8 8,6 7,8 8,3 8,0 7,8

7,7 7,2 8,1 6,8 8,4 8,3 5,0 6,8 7,0 7,2

6,8 51 7,3 6,2 7,3 6,8 6,5 7,1 6,9 6,5

51 6,1 5,5 4 2,4 3,4 4,4 4,8 4,3 4,4
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Aktivite sirasinda bir zorluk

yasadigi zaman 2,4 4,0 3,5 3,1 4,5 49 4,6 6,3 4,0 4,8
endigeleniyor.

Grup calismasinda

mutlu 7,3 7,1 8,3 7,7 8,5 8 7,1 7,6 7,8 7,7
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3-4 Yas
Ulke
Italya Tiirkiye Ispanya Litvanya Toplam
o o (=8 o o
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Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama
Gruptaki rolini
gerceklestiremediginde 3,4 3,4 2,6 1,7 2,2 2,5 3,2 53 2,8 3,4
ofkeleniyor
Gruptaki arkadaslarini, yanls
davraniglari ile 1,3 2,8 2 2 1,8 1,7 2,3 3,4 19 2,5
sinirlendiriyor.
Aktivitede kullanilan materyalleri (robot)
7,4 8,7 8,7 7,7 8,2
Kullanmaya odaklaniyor.
Aktivitede kullanilan materyalleri
(robot) 7,6 9,1 9,2 7,8 8,5
Kullanmaktan hoslaniyor.
Aktivitede kullanilan materyaller (robot) ile
7,2 9,4 9 7,5 8,3
heyecanlaniyor.
Aktivitede kullanilan materyaller
(robot) ile 5,0 71 4,5 57 57
Yeni oyunlar tiretiyor.
Robot ile olan deneyimlerini
&gretmeniyle 59 8,9 7,3 6,7 7,3
Heyecanla paylasiyor
Digerlerinin olumlu / olumsuz hislerini
ifade ediyor. 6,7 5,7 7,4 7,1 7,4 7,2 7,6 8,0 7,4 7,3
Aktivitenin akigini rahatsiz eden
o 3,0 2,4 2,4 1,8 3 3,4 3,1 45 2,9 3,2
Davraniglar gosteriyor.
Aktivite sirasinda sinif arkadaglarini
5]kayet eder 2,8 3,3 7,7 5,6 6,4 5,2 5,6 5,8 6,1 53
Aktivite sirasinda grup igindeki
gocuklarla olumlu 1,5 3,5 1,5 1,1 1,8 1,4 2,2 4,0 1,8 2,5
Tletisim kurar
Aktivite sirasinda
grup igindeki gocuklarla iletigim 1,6 2,3 L8 2 2,1 2 3,0 4,0 2,3 2,8
kurmakta
zorlanir.
Qruptaki arkadaglari ile 6,7 5,8 7,6 7,1 8,1 7,3 6,2 6,5 7.1 6,8
Isbirligi yapar
Sinif arkadaslariyla isbirligi 6,5 6,2 7.9 7.8 8,4 7 6,6 6,1 7.4 6,8
yapiyor.
Aktivite sirasinda sinif arkadaglarina 6,1 5,7 7.9 73 7,7 7.1 6,9 6,3 73 6,7
yardim etmekten hoslaniyor.
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ma ma ma ma ma ma ma ma ma ma
davranig
Digerleriyle birlikte
problemleri gbzerken 6,8 6,9 6,8 7,1 8 7,6 6,5 5,4 7,0 6,6
sakin davraniyor.
Uzgiin olan sinif
arkadaslarini 4,4 4,8 6,2 4.4 53 6 5,4 5,9 5,5 5,4
onemser
Grup calismasina katilma
konusunda
Isteksizlik gdstermektedir. 16 2,6 18 1,2 1,6 2,5 2,2 2,2 1,8 2,1
Grup calismasinda rollerini
gerceklestirirken diger 56 |56 |74 |58 |68 |67 |61 |59 |65 |60
gocuklara I I I I I 4 4 ! I I
Destek olur.
Toplam puan ortalamasi 52 |5 61 |52 |59 |56 |55 |57 |57 |55

3-4 yas araliindaki cocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinden (ilkelere gore aldiklar toplam
puan ortalamalari incelendiginde (Tablo 7), Litvanya'daki cocuklarin robotsuz etkinlikte en yiiksek
ortalama puana sahip oldudu; Italya'daki cocuk en dislk ortalama puana sahip oldugu
gorulmektedir. Robotla yapilan etkinlikte en yiiksek ortalamanin Turkiye'deki ¢ocuklara, en dusik
ortalamanin ise Italya'daki gocuklara ait oldugu belirlenmistir. Robotlu ve robotsuz tek gocuklarin
toplam puan ortalamalari arasindaki farkin en ytiksek Tirkiye'de ve en disuk Italya’da robotlu cocuk
lehine oldugu belirlenmistir.

Robotla etkinliklere katilan tiim g¢ocuklarin, asadidaki maddelerden vyedinin (zerinde puan
ortalamalarina sahip oldugu sonucuna varilmstir.
“Etkinliklere katilmaya isteklidir, Etkinlik sirasinda ilgisini kaybetmez, Etkinligi slirdirmek icin caba
gosterir, Etkinligi tamamladiktan sonra mutlu olur, Aktivite sirasinda kendini mutlu hissettiginde bir
jest, ylz ifadesi ve ses tonu ile olumlu duygularini ifade eder, Yeni aktiviteler deneyimlemeye
isteklidir, Aktiviteyi tamamlamak igin isteklidir, Yeni bir aktiviteye baglarken cesaret gosterir, Grup
calismasinda mutludur, Etkinlikte kullanilan malzemelere (robot) odaklanir, Etkinlikte kullanilan
malzemeleri (robot) kullanmaktan hogslanir, Etkinlikte kullanilan malzeme (robot) ile heyecanlanir”,
Robotla yasadigi deneyimleri heyecanla 6dretmenle paylasir, Baskalarinin olumlu/olumsuz
duygularini ifade eder, Gruptaki arkadaslaryla isbirligi yapar, Sinif arkadaslariyla isbirligi yapar,
Yardim etmekten hoslanir Digerleriyle sorunlari ¢ozerken sakin kalir, Etkinlikte kullanilan malzeme
(robot) ile heyecanlanir”.
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Sekil 5: 3-4 yas arasi tek cocuklarin, gézlem formu maddelerinin toplam puan ortalamalarinin iilkelere
gore dagilimi ile ilgili grafik

Tum Ulkelerdeki gocuklarin toplam puanlar incelendiginde (Sekil 5) robotlu grubun ortalama
puaninin robotsuz grubun ortalama puanindan daha yiiksek oldugu gorilmektedir.
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Tablo 8: 5-6 yas arasi tek cocuklarda Cocuk Gé6zlem Formu maddeleri puan ortalamalarinin
iilkelere gore dagilimi
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5-6 Yas
Ulke
Italy Tirkiye Ispanya Litvanya Toplam
a
C C c c c
85 |88 |83 (88 |85 |88 |85 |88 |85 |8Sa
85 88955 883585(88955 (58585 |58
% g X555 (X655 25 |25 %5 |E65 %5 € SO
o o o o o
Ortalam| Ortala |Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala | Ortala
a ma ma ma ma ma ma ma ma ma
Aktivitelere katilma
konusunda 10,0 9,9 9,2 9,3 8,8 8,5 8,8 8,4 9,0 8,9
istekli
Bir aktiviteye baslarken
endiseli 4,7 3,3 3,4 3,0 7,9 7,4 3,8 4,4 4,7 4,5
Aktivite sirasinda ilgisini
kaybetmiyor. 7,3 6,1 7,6 6,9 7,9 7,5 8,0 6,9 7,7 6,9
Ogretmen yonergelerini
takip etmekte 2,4 3,6 3,3 2,7 4,4 3,7 3,3 4,0 3,4 3,5
zorluk yagliyor.
Aktiviteyi stirdiirmek icin
caba gosteriyor. 7,3 8,1 81 |78 85 |7,5 81 |76 8,1 |7,7
50 b¥ o



PEARL

Co-funded by the
m it Earopees Union Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

5-6 Yas
Ulke
Italya Tirkiye Ispanya Litvanya Toplam

c c c c c
i} < < 5 5
o o o o o
15} o S o o 8 1} o 8 s} o T s} 0% o
a Q & o © Q @ o © Q & o & Q8 & o & Qg S
o o o o o o [=] o o o b=
I~ ¢ E 2| x ¢ £ 2 ¢ £ 2|l ¢ E 2|l xEOC

[=% = o = o = [=% = a =

S S O S 5 O S o O S S O S ]

= = = = =

(=) (=] (=] (=] (=)

Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama | Ortalama

Aktivite sirasinda bir zorlukla
kargilagtigi zaman 1,5 1,9 2,5 3,0 1,7 1,6 1,9 2,4 2,0 2,3

aktiviteyi birakmak istiyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman 8,4 7,9 7,0 7,0 7,1 6,6 8,0 6,8 7,5 6,9
Basa gikmak istiyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman 2,4 1,0 49 4,9 2,7 2,9 3,4 4,4 3,6 3,8
Uziluyor.

Aktivite sirasinda bir zorlugun
Ustesinden geldigi zaman 8,1 6,2 7,8 9,4 6,1 57 4,0 3,1 6,2 6,0
Mutlu oluyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla
karsilastigi zaman olumsuz
duygularini jest, yiiz ifadeleri

ve ses tonu ile 5,0 4,8 6,4 7,0 3,2 3,1 51 4,5 51 5,0
ifade ediyor.

Aktivite sirasinda bir zorlukla

karsilastigi zaman 1,3 1,2 1,9 2,8 2,1 2,5 2,7 2,7 2,2 2,5
ofkeleniyor.

Aktiviteyi tamamladigi zaman
Mutlu oluyor. 9,4 7,2 91 9,3 8,5 8,4 8,4 7,2 8,8 81

Aktivite sirasinda mutlu hissettigi
zaman olumlu duygularini jest,
yuz ifadeleri ve ses tonu ile

ifade ediyor. 9,3 6,8 8,3 8,6 8,4 74 8,0 7,6 83 7,8
Aktivite sirasinda bir zorluk yasarsa

- . - 6,4 4,8 4,8 4,7 5,0 53 3,7 4,9 4,7 49
Digerlerinden yardim istiyor.
Yeni aktiviteler deneyimleme
konusunda 9,2 7,5 7,3 7,8 7,5 8,0 8,5 7,8 8,0 7,8
istekli
Aktiviteyi tamamlamak igin
; _ 8,8 7,6 8,2 7,8 7,8 7,4 53 6,3 7,2 7,2
Istekli davraniyor
Aktivite sirasinda 2,3 1,2 2,0 2,9 2,3 3,0 1,5 3,2 2,0 2,8
Hata yaptigi zaman 6fkeleniyor
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Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama | Ortalama

Aktivite sirasinda siklikla 89 55 75 72 79 73 76 63 78 6.7
gillimsuyor

Aktivite sirasinda yeni bir fikir ya

da unsur Urettigi zaman 8,2 6,4 6,7 8,5 7,7 6,9 6,6 6,2 7,1 7,1

heyecanlaniyor.

Bir hata yapti§i zaman

P 3,6 4,3 5,0 5,2 3,1 2,7 3,0 4,0 3,8 4,1
Gizultyor.

Ofkelendigi zaman

Oyunu birakiyor. 1 8 2,5 3.2 1,2 2,0 9 1,7 14 2,2

Yeni bir aktiviteye
baslarken 7,3 6,5 8,2 7,8 8,0 7,4 8,1 7,3 8,0 7,4
Cesaret gosteriyor

Aktivite sirasinda verilen rolleri
Istekli sekilde gergeklestiriyor. 8,6 7,4 84 8,6 8,6 7,8 8,5 7,5 8,5 7,9

Aktivite sirasinda bir zorluk
yasadiginda konuyu gézmek

igin Farkl yollar deniyor. 8,4 7,3 6,6 7,1 6,5 6,8 7,4 6,2 7,1 6,8
Aktivite sirasinda bir zorluk
yagadigi zaman 3,9 2,8 4,4 4,5 4,2 4,3 4,5 5,6 4,3 4,6

endigeleniyor

Grup calismasinda 9,5 6,9 8,5 8,4 8,3 8,3 8,7 8,1 8,6 8,1
mutlu.

Gruptaki rolini

gergeklestiremediginde 2,2 1,0 1,8 2,9 1,9 2,4 2,1 3,6 2,0 2,8
ofkelenir.

Gruptaki arkadaglarini, yanlis
davraniglari ile 2,0 4 2,0 2,3 1,6 1,0 1,7 1,8 1,8 1,6
sinirlendiriyor.

Aktivitede kullanilan materyalleri
(robot)
Kullanmaya odaklaniyor.

Aktivitede kullanilan materyalleri
(robot) 9,6 9,7 8,9 7,4 8,7
Kullanmaktan keyif aliyor.

8,8 9,5 8,5 8,1 8,7

Aktivitede kullanilan

materyaller konusunda 9,5 9,3 8,8 8,5 9,0
heyecanlaniyor.
Aktivitede kullanilan 4,1 5,6 3,3 5,6 4,9

materyallerle (Robot) yeni
oyunlar tiretiyor.
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Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama | Ortalama

Robot ile olan deneyimlerini
O6gretmeniyle

heyecanla paylagiyor 8,9 6,6 6,6 6,7 6,9

Aktivite sirasinda grup igindeki
cocuklarla olumlu

iletigim kurar 7,5 7,1 8,2 7,5 7,9 7,8 8,3 8,1 8,1 7,7
Aktivite sirasinda grup igindeki

cocuklarla iletisim kurarken 2,4 3,8 2,3 1,8 1,4 1,7 2,9 2,9 2,3 2,3
Zorluk yasiyor.

Digerlerinin olumlu / olumsuz
hislerini Ifade ediyor. 3,1 1,8 4,6 5,8 6,3 6,3 5,0 4,1 4,9 4,9

Aktivitenin akisini rahatsiz
eden 1,2 2,0 1,7 2,5 1,8 1,2 2,7 2,3 2,0 2,1
Davraniglar sergiliyor.

Aktivite sirasinda sinif

arkadaslarindan 1,1 6 1,9 3,3 1,5 2,2 2,7 2,0 2,0 2,3
Sikayet ediyor.
Sinif arkadaslanyla 7.8 6,5 8,3 8,2 7,7 7.8 7,6 7,4 7,9 7.7
Isbirligi yapiyor.
Gruptaki arkadaslariyla isbirligi
yapliyor. 8,1 7,7 8,4 8,9 7,5 7,7 6,6 7,6 7,6 8,0
Aktivite sirasinda sinif arkadaslarina
yardim etmekten 7.4 7,5 7,0 8,7 7,8 7,8 7,9 6,9 7,5 7,7
hoslaniyor.
Digerleriyle birlikte problemleri
gozerken 8,0 7,0 6,3 6,1 7,4 7,7 7,2 6,8 7,0 6,8
Sakin davraniyor.
Uzgiin olan sinif arkadaglarina

3,5 4,4 3,7 4,5 4,7 4,4 4,8 4,8 4,3 4,6

Onemsiyor.

Aktivite sirasinda bir hata
yaptigi zaman bir sinif

arkadagini 5 1,2 2,7 2,4 1,5 2,1 5,8 5,2 3,2 31
Sorumlu tutuyor.

Uygun olmayan davranisi

konusunda 11 2,0 2,0 2,8 2,3 11 1,3 2,1 1,7 2,1
Odretmeni tarafindan
uyariliyor
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Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama| Ortalama | Ortalama | Ortalama

Aktivite sirasindaki
davranig

Mutlu bir sekilde
oyun arkadaslariyla isbirligi yapiyor. | 7,9 6,7 8,0 8,3 8,3 8,0 8,1 7,6 8,1 7,8

Kendisi
9,5 6,1 7,2 8,0 7,4 7,6 7,8 6,8 7,7 7,3
sinif arkadaslarinin basarisi
konusunda heyecan duyuyor.
Aktivite sirasinda yasadigi
deneyimleri

Mutlu sekilde sinif arkadaslari 9,1 6,6 6,1 7,9 6,7 6,5 7,9 6,8 7,2 71

ve 6gretmenleri ile paylasiyor.

Aktiviteyle ilgili fikri
reddedildiginde 2,8 1,2 2,0 2,7 1,7 1,6 2,3 3,8 2,1 2,6
ofkeleniyor

Grup galismasina katiima
konusunda ,5 1,0 2,0 2,9 1,4 1,5 1,5 1,8 1,5 2,0
isteksizlik gésteriyor.

Grup galismasinda rollerini
gergeklestirirken diger

cocuklara 7,3 6,1 6,6 7,6 6,6 7,2 59 6,4 6,5 6,9
Destek saglar.

Toplam puan ortalamasi 5,8 4,7 5,7 5,9 5,6 5,3 5,6 5,3 5,7 5,4

5-6 yas aralidindaki cocuklarin Cocuk Gozlem Formu maddelerinden (lkelere gore aldiklari toplam
puan ortalamalari incelendiginde (Tablo 8), Tirkiye'deki gocuklarin robotsuz etkinlikte en yiiksek
ortalama puana sahip oldugu; Italya'daki cocuk en disik ortalama puana sahip oldugu
gorilmektedir. Robotla yapilan etkinlikte en ylksek ortalamanin Italya‘'daki gocuklara, en dugik
ortalamanin ise Ispanya ve Litvanya'daki gocuklara ait oldugu belirlenmistir. Robotlu ve robotsuz tek
cocuklarin toplam puan ortalamalar arasindaki farkin en yiksek Trkiye'de ve en duslk Italya'da
robotlu gocuk lehine oldugu belirlenmistir.

Robotla etkinliklere katilan tiim c¢ocuklarin, asadidaki maddelerden vyedinin (zerinde puan
ortalamalarina sahip oldugu sonucuna varilmistir.
“Etkinliklere katilmaya isteklidir, Etkinlik sirasinda ilgisini kaybetmez, Etkinligi slirdiirmek icin ¢aba
gosterir, Etkinlik sirasinda karsilastigi zorluklarla bas etmeye isteklidir, Etkinligi tamamladiktan sonra
mutlu olur, Etkinlik sirasinda mutlu hissettiginde olumlu duygularini bir jest, yiiz ifadesi ve ses tonuyla
ifade eder, Yeni etkinlikler deneyimlemeye isteklidir, Etkinligi tamamlama istedi gosterir. Etkinlik
sirasinda sik sik gllimser, Etkinlik sirasinda yeni fikirler veya seyler Urettiginde heyecanlanir, Yeni
bir etkinlige baslarken cesaret gosterir, Etkinlik sirasinda verilen rolleri isteyerek uygular,
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Etkinlik sirasinda zorluk yasadiginda sorunu ¢dzmek igin farkl yollar dener, Grup calismasinda
mutludur, Etkinlikte kullanilan materyalleri (robot), Etkinlikte kullanilan materyalleri (robot)
kullanmaktan keyif alir, Etkinlikte kullanilan materyalden (robot) heyecan duyar, Etkinlikte gocuklarla
olumlu iletisim kurar. Etkinlikte grup, Sinif arkadaslariyla is birligi yapar, Gruptaki arkadaslaryla is
birligi yapar, Etkinlik sirasinda sinif arkadaslarina yardim etmekten hoslanir, Baskalariyla sorunlari
cozerken sakin kalir, Oyun arkadaslariyla mutlu is birligi yapar , Sinif arkadaslarinin basarisi icin cosku
gosterir, Etkinlik sirasinda edindigi deneyimleri sinif arkadaslari/6gretmen ile mutlu bir sekilde

paylasir”.
Itady

|l.|'l.l"|l Spain ligtusamia Tk
Sekil 6: 5-6 yas arasi gocuklarin, gézlem formu maddelerinin toplam puan ortalamalarinin iilkelere
gore dagilimu ile ilgili grafik

L

-

Ikinci pilot faz sonuglari

Tim Ulkelerdeki gocuklarin toplam puanlar incelendiginde (Sekil 6) robotlu grubun ortalama
puaninin robotsuz grubun ortalama puanindan daha yiiksek oldugu goérilmektedir.

Pilot uygulamaya katilan 6gretmenlerin gozlemlerine gére PEARL Egitim Modeli kapsamindaki
etkinliklerde yer alan roller (hakem, spiker, oyuncu, kog, ydnetmen) ¢ocuklar tarafindan heyecan ve
keyifle oynandi. Cocuklarin yonergeleri takip etme, sirasini bekleme, baskalarinin sorumluluk ve
yetkilerine saygl duyma, iletisim kurma ve roller araciliiyla liderlik etme gibi becerileri kazandiklarini
belirtmiglerdir.

Ikinci uygulama asamasina katilan bazi 6gretmenler “cocuklarin kendi aralarinda aktif bir sekilde
iletisim kurduklan ve rollerin 6gretmenlerin kendilerini ifade edemeyen utangag gocuklari daha iyi
gozlemlemelerini sagladiginl” ifade etmislerdir. Ayrica otizm teshisi konan bir cocugun robotlarla
yapilan uygulamalardaki deneyimleri 6gretmeni tarafindan su sekilde paylasilmistir:

“A (cocuk) okula gelmeye pek hevesli dedildi. Proje uygulamalarinda sinifta bulunmasinin faydali
olacagini diisiindiim. A robotla karsilastiginda
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inanilmaz bir etkilesim yasadi. Robotu kesfetmek igin caba sarf etti ve 'robot beni neden dinlemedi'
diye sordu. A, genellikle yalniz oynamayl sever ve grup oyunlarinda verilen gdrevleri yerine
getirmekte sorun yasar, bu nedenle oyuna devam edemez. Proje etkinligini uygulamaya
basladigimda, A'nin etkinlige hevesle katildigini ve en énemlisi ilk kez bir oyunda basrolii Gstlendigini
ve oyunun sonuna kadar oyunda kaldigini gérdiim. Benim igin inaniimaz gizel bir deneyim oldu.”

PEARL Egitim Modeli, grup etkilesimine ek olarak, akran iliskileri ve empatik duygularin gelisimi
Uzerine kuruludur. Cocuklar, gelisim dizeylerine uygun olarak bir sorunla karsilastiklarinda
akranlarindan yardim isterler. Cocuklar, akranlariyla iligkilerinde farkl roller Ustlenebilir, kiiglik
gruplar halinde isbirligi yapabilir, baskalarinin bakis agisini 6grenebilir ve paylasma becerilerini
gelistirebilir.  Grup iliskisi sadece duygusal gelisimi degil ayni zamanda bilissel gelisimi de saglar ve
cocuklar birlikte problem ¢dzmeyi igsellestirir. PEARL Egitim Modelinde cocuklarin gelisim diizeylerine
uygun olarak zorluklar yaratmak icin egitici robotik ve dodga etkinlikleri kullaniimistir.  Model,
genellikle biligsel gelisim alani ile ilgili olan bu konular araciligiyla cocuklarin isbirligi ve paylasma gibi
empatik becerilerini yakin bir egitim ortaminda gelistirebileceklerini ortaya koymay amaglamistir.

PEARL Projesi, 0-6 yas arasi ¢gocuklarin yakinsal gelisim alanlarini destekleyerek duygusal ve empatik
becerilerini gelistirmeye uygun, Avrupa diizeyinde yenilikgi, kaliteli ve tekrarlanabilir bir egitim modeli
gelistirmeyi ve test etmeyi amaglamaktadir Arastirma bulgularinda da goriildigi gibi proje hedefleri
acisindan bakildiginda grup ortaminda robotik etkinlige katilan 3-4 ve 5-6 yas arasi gocuklarin,
aktiviteye katilma istegi, robotla ders calismaktan heyecan duyma, beden ve sozel dil ile duygulari
ifade etme, sorunlar daha kolay ve olumlu yollarla ¢dzme, sorumluluklarini yerine getirme,
arkadaslaryla isbirligi icinde etkilesim kurma, robotsuz etkinlige katilan cocuklara gére daha fazladir.

ikinci pilot uygulama asamasinda elde edilen bu bulgulara dayali olarak, “Robotik kodlama
etkinlikleriyle zenginlestirilmis grup etkinlikleri gocuklarin sosyal becerilerini, isbirligi becerilerini,
duygular anlama ve ifade etme becerilerini gelistirir” proje hipotezinin dogrulandigi sonucuna
varilabilir.
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"“NOBODY LESS” AGI

PEARL projesinin gelistirilmesi, Erken cocukluk egitiminin bireylerin ve grubun fiziksel, zihinsel,
duygusal ve kiiresel refahi lizerindeki etkisini artiran yenilikgi, yiiksek kaliteli ve kapsayici egitim
modellerini tegvik etmek ve ayni zamanda toplumda olumlu sosyal degerleri tegvik etmek igin bir
platform olusturmak igin akademik kurumlari, 6gretmen yetistirme kurumlarini, egitim kurumlarini
iceren bir ag olusturmak amaciyla psiko-pedagojik alanda 6nde gelen uzmanlarin ve egitim
kurumlarinin arastirmalari ve 6gretmenler icin yerel, ulusal, Avrupa ve uluslararasi bir bulusma
noktasi olarak hizmet vermistir.

Toplumda sosyal degerlerin tesviki ile baglantili olarak bu ag, sosyal dederlerin insanhgin temel
sttunlarindan olduduna inanan merkezler, STK'lar, dernekler ve egitim kurumlarinin olusturdugu
ProSocial Values Erasmus+ KA 201 projesi tarafindan kurulan Nobody Less isimli uluslararasi
agin bir koludur. Bu dederler, herhangi bir sivil toplumun temelinde yer alan situnlardir ve tim
dinyada bulunabilecek ortak degerleri temsil eder.

Bu nedenle Uluslararasi “"Nobody Less” Agi, Avrupa'nin her yerinden ve Avrupa disindan egitim
kurumlarini ve paydaslari, glinliik egitim yasamlarinda bir amblem olarak giinliik pratiklerinde toplum
yanlisi davranis tutumunu benimsemeye davet eder. Bu toplum yanlisi dederler toplulugu, daha iyi
bir diinya yaratmak igin cocuklarin/égrencilerin birlikte yasamayi 6grenme bigiminde gercek bir
degisiklik getirmeyi amaclar. Toplum yanlisi degerlerin 6grenciler arasinda yayginlastiriimasi,
merkezlerin zorbalik, taciz ve sosyal dislanma durumlarinin tstesinden gelmesine yardimci olacak ve
ayrica sosyal dlizeyde etki yaratarak daha bariscll ve kapsayici bir toplum yaratmanin énini
acacaktir.

Erken gocukluk egitiminin kisinin gelisimindeki 6zglinligl ve 6nemi ¢ok iyi bilinmektedir. Yasamin
ilk 36 ay1, beynin en fazla sayida baglanti (sinaps) yaptigi donem oldudu kadar c¢ok alakal oldugu
ortaya ciktl. Cocuk gelisimi sadece fiziksel bliyiimeden ibaret degildir ve beyin gelisimi diger seylerin
yani sira gocugun deneyimlerinden etkilenir. 2 ila 3 yas arasinda, hem biligssel hem de motor gelisimin
yani sira iletisim ve duygusal gelisimde kilometre taslar meydana gelir. Bu nedenle, erken gocukluk
egitimi asamasina ayriimis bu dal, Uluslararasi Nobody Less Agina dahil edilmistir.
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'SONUGLAR

PEARL projesinin tesvik ettigi egitim degisikligi, 6gretmenin tutumu ve gocuklarin bilissel-duygusal
yaklagimi ile ilgilidir.

PEARL, erken cocukluk egitimi ve bakim hizmetlerinin erisilebilir hitap eden, uygun fiyath ve kapsayici
olmasini saglamaya yonelik calismalari tavsiye eden Yiiksek Kaliteli Erken Cocukluk Egitimi ve Bakim
Sistemlerine iliskin Konsey Tavsiyesi (AB) (2019/C 189/02) dahilinde, cocuklarin ilgisini takip etmek,
gocugun biiyimesini ve gelisimini desteklemek, “onlarin refahini beslemek ve 6zel ihtiyaglar olanlar
veya savunmasiz veya dezavantajli bir durumda olanlar” dahil olmak tizere her bir cocugun benzersiz
ihtiyaclarini ve potansiyelini karsilamak icin erken cocukluk miifredatina yonelik onaylanmis bir egitim
modelinin gelistirilmesini saglamistir.

PEARL egitim modeli temeli, sosyal esitsizliklerin azaltiimasina ve farkli sosyo-ekonomik gecmise
sahip cocuklar arasindaki yetkinlik farkinin daraltiimasina katkida bulunur. Okul ortamlarinin somut
ve temelden yeniden yapilandiriimasini, kisilerarasi iliskileri kolaylastirmak ve icermeyi tesvik etmek
icin gruplarda kullanilan isbirlikci 6grenme ve egitim robotlarini yerlestiren bir donisim
Onermektedir.

PEARL modeli sttunlari altinda tasarlanan aktiviteler, grup halinde calismayi tesvik eder, roller
yaptirir, iliskiler kurma ve kapsayic iletisim becerileri, kendini yansitma, empati, yaraticilik, kendini
ifade etme vb becerileri gelistirmeyi sadlar.

Bu nedenle robotlar, kapsayici toplum yanlisi beceriler ve dederler gelistirmek, cocuklarin etkinliklere
tam katiimini desteklemek, ek ihtiyaglar olan gocuklara cevap vermek igin planlanan etkinliklerin
uyarlanmasini kolaylastirmak ve tiim gocuklarin 6grenirken ve oynarken katiimalarini saglamak igin
kullanihr.

Ogrencilerin gruplar halinde nasil calistiklarini gézlemlemek, cocuklarin problemleri ¢dzmelerine,
etkinlikleri veya gorevleri 6gretmenin goziinde dogru bir sekilde gerceklestirmelerine miidahale
etmeden onlara yer ve zaman tanimak ve 6gretmenlerin sosyal, duygusal ve mevcut pedagojik
engelleri analiz etmesine izin vermek 6nemlidir.

Tdm okullar, 6gretmenler ve mudurler ylksek diizeyde memnuniyet ve katiim bildirmigtir.
Ogdretmenler kendilerini, iyi bilinen teorik temelleri toplayarak bunlarin étesine gegen ve halihazirda
var olana katkida bulunan yeni bir pedagojik modeli uygulamak igin tutkulu, acik ve istekli buldular.

Ogretmenlerin sinif igindeki rolii doniismekte, siradan miidahaleci 6gretmenden duygusal empatik
yakinsal 6grenme ortamlarinin  kolaylastirici  roliine  dogru  egilim  gOstermektedir.

Proje, cocuklarin sosyal-duygusal 6grenme yoluyla empati kurmayi, haklari, esitligi, hosgoriyl ve
cesitliligi 6grenmelerine yardimci olan egitim deneyimlerini ortaya gikarmistir.
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'PROJENIN GERCEKLESTIRILMESI VE AKTIVITELERDE HARICI
ISBIRLIKLERI

Proje ortaklari, paha bicilmez igbirlikleri ile bu projeyi destekleyen tim anaokuluna,
okullara, okul midurlerine, 6gretmenlere, cocuklara, ailelere ve egitim camiasina

tesekkir eder.
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Scuola dell'Infanzia "G.Rodari"

Istituto Comprensivo 6 Chievo Bassona -
Verona

(3 sinif)

Fiorella Ferrais

Alessandra Xumerle

Lucia Brentegani

Floriana Di Raffaele

Headmistress: Mariangela Persona

Scuola dell'Infazia "Ai ciliegi" —
Istituto Comprensivo 12 Golosine - Verona

Monica Zanella

Sandera Canale

Stefania Vaccari

Debora Perini

Fedderica Giannerini
Headmaster: Piergiorgio Sartori

Scuola dell'Infanzia “B. Munari” —
Istituto Comprensivo G.D. Petteni -
Bergamo

Anna di Capua

Simona Bratelli

Lucia Martino,

Stefania Rota,

Eliana Magni,

Morterlini Manuela,

Rossoni Maria Elena,

Valori Chiara,

Carla Celeri

Headmistress: Alessandra Feroldi

Scuola dell'Infanzia "Monterosso" and
Plesso "Papa Giovanni" —

Istituto Comprensivo G. Camozzini —
Bergamo

O I O I N I B N TN I O I NI B B B NI B I

Florenti Antonella,

Algisi Federica

Giannantonio Rossella

Amadigi Margherita

Cecilia Santini

Headmistress: Barbara Mazzoleni

Scuole Aportiane - Verona « Chiara Battocchio
LITVANYA
Panevezio r. Paliuniskio pagrindiné mokykla % Asta Savickien

& Roma Gurevicieng,

& Arnasiené Irma.

% Headmaster Daiva Morkiniené
Panevézio r. Velzio lopSelis-darzelis & Baltramaviciené Inga,
~Sypsenéle® & Ignataviciené Daiva

« Kairiené Jurgita

& Headmaster Lilija MieZiniené
Panevézio r. Ramygalos lopselis-darzelis & Budaviciené Arné
»,Gandriukas" & Headrmaster Rita Stankeviciené
Panevézio r. Bernatoniy mokykla-darzelis & Burmoniené Rasa

& Tickuniené Laima

& Kunciene Jurgita

&« Heardmaster Irma Vareikiené
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LITVANYA
Panevézio r. Krekenavos lopselis-darzelis & Ceidiené Daiva
»Siguté" & Surviliené Giedre

% Headmaster Danuté Ropiené
Panevézio r. Upytés Antano Belazaro & Duliuviené Daiva
pagrindiné mokykla % Lapinskiené Laima

% Headmaster Jurgita Zalatoriené
Panevézio lopselis-darzelis ,,Papartis” & Guobuziené Grazina

& Onilniené Laura

& Headmaster Vaiva BalCétiené
Panevézio r. Pazagieniy mokykla-darzelis % Kopciené Inga

« Tautkiené Edita

& Headmaster Vilma Juozapaviciute-

Kupriené

Panevézio r. Piniavos mokykla-darzelis % Lindiniené Simona

« Voraité Gabrielé

% Headmaster Aurelija Juozaityté
Panevezio r. Smilgiy gimnazija + Marozaite Egle

& Meskieneé Ilona

& Headmaster Asta KacCarauskiené
Panevézio r. NaujamiesCio lopsSelis-darzelis & Nakrositté Paulina
,Bituté" & Skurdeniené Kristina

& Headmaster Ramuté Skrickiené
Panevézio r. Raguvos gimnazijos & Urboniené Regina
ikimokyklinio ugdymo & Zernosekoviene Kristina
skyrius, Skruzdéliukas" % Headmaster Asta Sakalauskiené
Panevézio r. Dembavos lopselis- darzelis % Sirmuliené Inga
»~Smalsutis® & Headmaster Daina Murauskiené
ISPANYA
Equipo de Atencion Temprana de Avila & Sonsoles Perpifan Guerras

& Almudena Martinez Gonzalez

& Rosario Mate Martin
EEI La Encarnacion (Avila) & Sonia Nieto Blazquez

&« Imelda Blazquez Hernando

& Eva M@ Andrino Nieto,

& Julita Carabias Izquierdo

& Soraya Encinar Pérez,

& M@ Aranzazu Del Rio Martinez
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& Ma Esther Fraile Sanchez
& Nuria Martin Galan
& Olvido Gémez Gonzalez
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Cristina Martin Rodriguez
Patricia Garcia Enriquez

CEIP Cervantes (Avila)

Eva Jiménez Diaz
Ana Isabel de la Parra Tejero

CEIP Santa Teresa (Avila)

Leonor Martin Romero
Belén Garrosa Arribas
Raquel Elices Garrido

CEIP Santo Toméas (Avila)

Laura Martin Garcia

Soledad Herrero Pacho

Ana Cebrian Rodriguez

Ma Sonsoles Mufioz Trigueros
Inmaculada Losada Cotano
M@ Carmen Gonzalez Gonzalez
Teresa Jiménez Suarez

Josefa Zaballos Hernandez
Raquel Sanchez Garcia.

Elena Rituerto Jara

CEIP Juan de Yepes (Avila)

Concepcion Gonzalez Gutiérrez
Raquel del Pozo Jiménez
Marta M2 Remacha Garcia

CEIP Los Arevacos (Arévalo, Avila)

Nuria Holgado Martin

M. Paz Berlanas Canora
Vanesa Marcos Ramos
Rosa Ana De Juan Martin
Nuria Cano Barroso,

Ma Jesuis Domingo Jodra
Guadalupe Lucas Benito.

CEIP Antonio Machado (Burgos)

Jolde Bl ol el YR B oY (PP PP P Bl e P Pl PR P

Margarita Espiga Gomez

CEIP Fernando de Rojas (Burgos) & Ana Teresa Fernandez Gliemes
& Sara Olalla Garachana
CEIP Principe de Espafia (Miranda de Ebro, # Beatriz Lopez-Sanvicente Torres
Burgos) & Maria Cuervo Jiménez
« Montserrat de la Fuente Trigueros
« Lydia Marcelo del Hierro.
Equipo de Atenciéon Temprana de Burgos & Concepcion Meneses Aragon
CEIP Alfonso X (Salamanca) & Veronica Amaro Bermejo
& Maria Jesus Calvo
EEI Los Rosales (Salamanca) * Geli
& Belén
CRA Los Llanos (Hontares de Eresma, % Rocio Tome Yuguero
Segovia) & Julia Gomez Sanchez
CEIP Miguel Delibes (Aldeamayor de San & Ivan Navarro Martin
Martin, Valladolid) & Beatriz Samaniego Alonso
& Amaya Salgado Ruiz
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CEIP Cristobal Colon (Valladolid)

£

3

Isabel Mayoral Gutiérrez
M@ Cruz Esteban Buron,
Alberto Rodriguez Gonzalo

CEIP El Peral (Valladolid)

O I T I I I R )

Susana Lozano Gonzalez
Nuria Morillo Alvarez,
Virginia Dominguez Martin
Maria Lobdn Lopez-Romero
Nuria Eva Martinez Gémez
Ana Maria Morate Catalina
Mario Quintero Gonzalez
Héctor Pariente Martinez

CEIP Ponce de Leon (Valladolid)

O I I N I I B N

Ana Quindos Garcia
Begofia Latasa Ortiz
Yolanda Arranz Redondo
Sonsoles Sanchez-Girdn Martin
Marisol Martin

Victoria Vaquero

Julia Asensio

Ana Isabel Sanz

Gloria Diéguez

Beatriz Corcuera

Ana M@ Castan

CEIP Arias Gonzalo (Zamora).

Ana Casquero Vaca
Ma Isabel Cabezas Castafo
Noelia Vidal Ramos.

TURKIYE

Pilot Faz Katilimcilarn

Gazi Universitesi Rektérliik Yan
ve Arastirma Anaokulu

(Gazi University Application Kindergarten
near rectorate)

Uygulama

O B I )

Rukiye Yildirm
Gllnur Glney
Ceren Ulger

Elif Sena Pehlivan

Gazi Universitesi Hastane Yani Anaokulu
(Gazi University Application Kindergarten
near hospital)

O )

Neslihan Nur Celik
Yasemin Kutlug
Gil Omuzoglu

Ikinci Faz Katilimcilari

Yesilevler Anaokulu
(Yesilevler Kindergarten)
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& Sultan Dogan
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TURKIYE
& Gllcan Atak Kartal
+ Dilek Pekgdz
& Mijgan Velidedeoglu
Hatice Saglamer Anaokulu & Emine Ozen
(Hatice Saglamer Kindergarten) % Meral Gl
Ankara Polatli Ted Koleji Anaokulu % 0Ozge Cebe Meydaneri
(Ankara Private Tevfik Fikret Kindergarten) & Senanur Igsever
Ozel Hepgocuk Anaokulu & Lida Tlzen
(Private Hepcocuk Kindergarten) & Minevver Yalgin
& Emine Demir
& Zekiye Ozer
Ideal Cocuk Akademisi « Melda Ersoy-
(Ideal Child Academy) & Pakize Arslan
Ozel Tevfik Fikret Anaokulu + Dilek Atasoy
(Ankara Private Tevfik Fikret Kindergarten) « Melis Kizilkaya
% Mine Glntag
& Dilara Oral
Ozel Atiye Egitim Kurumlari & Ceren Kirmiz Pamuk
(Private Atiye Education Institutions) +« Handan Ozge Tepedelen
% Emel Seri
Minik Yenetekler Anaokulu & Seyda Asihan
(Little Talents Kindergarten) & Tugba Unal
& Zeliha Fidan
& Oznur Kiymaz
Ozel Ylkselen Anaokulu & Asiye Cil
(Ozel Yiikselen Kindergarten) % Seyma Gur
& Fatma Uyanik
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