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Giris

Avrupa projesi Erasmus + KA 201 PEARL “Duygusal Empatik Yakinsal Ogrenme Egitim Ortami” ile denenecek
ve bilimsel olarak dogrulanacak erken ¢ocukluk egitimi icin egitim modeli, grup faaliyetlerine dayali olarak
empatik ve duygusal bir yakin 6grenme ortami yoluyla g¢ocuklarin blylmesini tesvik etme fikrinden
turetilmistir. Model, italya, Litvanya, ispanya ve Tiirkiye'den ortak kurumlarin uzmanlariyla isbirligi icinde O ila
6 yas arasl ¢ocuklara hitap etmektedir. PEARL, ndro-psiko-pedagojik arastirma ve egitim kurumlarinin, sosyal
becerileri ve empatik ve duygusal yakin 6grenmeyi tesvik eden egitim modellerinin tanitimi igin akademi,
O0gretmen yetistiren kuruluslar, egitim kuruluslari ve okullariiceren bir ag olusturma amacini giiden uluslararasi
bulusma noktasini temsil eder.

Cocuklarin hayatlarinin ilk 6 yili, ilkokula hazir bulunusluklari icin tim yeteneklerini ve 6zglvenlerini 6zglrce

deneyimlemeleri ve gelistirmeleri gereken bir donem olmalidir.
Cocuklarin yetismesi gereken ortam, bireye saygilidir ve ayni zamanda digerleriyle olan iliskilerini kolaylastirir,
her gocugun ortak bir hedefe ulasma yetenegini aclk olmaya tesvik eder.

Okul 6ncesi sinifi, tm bireylerin katkida bulunabilecegi kapsayici bir toplum igin 6rnek olmalidir.

PEARL modeli, yakin bir 88renme alani yaratmak icin grup, akran iliskileri ve empatik duygularin gelistirilmesine
odaklanir. Egitim modelinin ana odak noktasi, toplum yanlisi degerler (isbirligi, empati, karsilikli yardimlasma...)
icin dogayla ilgili 6gelerin ve egitsel robotlarin kullanilmasi yoluyla 6grenme ve egitim slrecleri Gzerinde
yaratilan olumlu duygusal etkidir.

Referans teoriler

Montessori

Maria Montessori (1870-1952), italya'da tip fakiltesinden mezun olan ilk kadinlardan biridir ve
kendini psikiyatri ve cocukluga adamistir

Montessori Yontemini, dikkatini (¢ ila alti yas arasindaki cocuklari gbzlemlemeye yonlendirdigi zaman
gelismeye basladi. Onculleri Séguin ve Itard, biiyiime ve dinyanin kesfi ortasinda cocuk gelisimiyle
ilgili olarak, kendisinin daha sonra yontemi olarak gelistirecegi bir metot baslatmislardi. U¢ doktorun,
duyusal kusurlari ya da ¢esitli engel bicimleri olan ¢ocuklari gdzlemledikleri ortak bir noktalari vardi.
Bu ozellikle, duyusal uyarima, ozellikle dokunsal uyarima dayali bir egitim yolunun dogusu icin
baslangic noktasini temsil eder. Aslinda ortaya ¢ikan materyal, 6zellikle Montessori yontemi, ince
motor becerileri ve el-gbz koordinasyonu Uzerinde calismayl amaclar. Gelistirilen tUm etkinlikler
duyulari egitmeyi amaclar ve dokunma yoluyla kultlrel ve psikolojik blylme olasihgl arasinda glcli
bir baglanti oldugunu gosterir. Montessori, dokunan, yonlendiren, kesfeden, arastiran ve yaratan
ellere odaklanir. Montessori norobilimin neredeyse bir asir sonra onayladigl seyi sezebiliyordu:
duyular araciligiyla nesnelerle deneyim, eylem ve iliskiler, sinaptik baglantilar kurar. Materyaller,
soyut bir kavrami deneyimleme ve tekrarlama yoluyla bu deneyimi aktif tutma gicine sahip
nesnelerdir.
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Montessori'ye gére cocugun blylmesine yardimci olan bir diger temel unsur da hatadir. Bir aktivite
sirasinda c¢ocuk, biyume icin gerekli olan hatalari yapar (6rnegin, birbirine gecen parcalarla oyun
oynamak). Dogasi geregi, hatalar bir endise kaynagi degildir; aksine, 6grenme sirecinin degerli bir
parcasidirlar. Hatalar, bir hedefe ulagsmak icin stratejileri degistirerek akil yrtutmeyi tesvik eder. Maria
Montessori buna cocugun arkadasi der.

Montessori, cocuklarin uyumlu sekilde blyUmesi icin vazgecilmez olan iki unsurun édneminin altini
cizmistir: 6gretmen ve sinif grubu. ilkinin 6zel bir gérevi vardir, 'yolu agmak', diinyayi ve kendilerini
kesfedenlere rehberlik etmek. Ogretmen asla cocugun yerini almaz, ancak 6grenmeyi tetikleyecek
olan kesfin gercek 6gretmen olmasina izin verir. ikincisi (akran grubu), iletisim icin gereklidir ve ortak
bir hedefi tanimak ve takip etmek icin iliskilerin insa edilmesini saglar: cevreleyen dinyanin deneyleri
yoluyla uyumlu ve eksiksiz bir gelisim elde etmek. (bizim durumumuzda, bu amaca ulasmak icin 6zel
olarak tasarlanmis bir 6grenme ortami).

Piaget'nin genetik epistemolojisi

Isvicreli psikolog Jean Piaget (1896-1980), cok uzun siiren genis kapsamli faaliyetleri sirasinda,
deneysel temellere ve disiplinler arasi bir entegrasyona dayanan yeni bir “zihin felsefesi” gelistirmistir.
“Bilgi” sorununu merkezi kabul eden geleneksel bati felsefesine ragmen, temel gereksinimi “gelisme”
kavrami olan bir zihin teorisinde ifade edilen yeni ¢ozimler bulabilecegini gostermistir. Yetiskin
disinme bicimlerinin basarisi hemen degildir, ancak sonraki asamalarla ilerler, her biri islevlerinin
ilerleyici sekilde yeniden insasi igin gerekli ve kaginilmaz bir rol oynar.
Piaget, zihin yapisinin gelisimini, zihin ve ¢evre arasindaki etkilesim yoluyla strekli yeniden yapilanma
sireci olarak gérmustir. Psikojenez basit zihinsel yapilardan (eylem temelli) - dogumdan itibaren -
diUsilinceye dayali ve giderek daha karmasik hale gelen yapilara dogru bir evrim olarak ortaya ¢cikmistir.
Uyum iki temel slirecle gerceklesir:

e Asimilasyon: vicudun (ve zihnin) dis cevrenin unsurlarini yapilarina dahil etmesine izin

verir;

e Uyma: Asimilasyonun etkisiyle bu yapilarda degisiklik meydana getirir. Asimilasyon ve
uyma arasinda, zihinsel yapilarin yeniden diizenlenmesine ve onlarin ontogenetik gelisimine izin
veren bir denge olusturulur.

Piaget'e gore cocugun zihinsel gelisimi cocukluktan ergenlige iki ana donemde gerceklesir:

e Duyu-motor evre, yasamin ilk iki yihinda;

e Kavramsal asama, iki yildan on iki/on bes yila kadar.
Bu donemler cesitli asamalara ayrilabilir. Bu tanim, buglin de gecerliligini koruyan ve zihinsel yapilarin
evrimi kavramini tanitmak icin temel bir referansi temsil eden bir tanimdir.

Temel Bu asamalarin 6zellikleri sunlardir:
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* Duyu-motor asamasi - cocuk, cevre ile kendi etkilesim bicimlerini asamali olarak gelistirir.
o ilk ayda alg ve hareket koordine olmayan islevlerdir (bir nesneyi gorir ama onu nasil
tutacagini bilemez). Daha sonra c¢ocuk iki islev edinir, baslangicta bu kati bir sekildedir,
ardindan giderek cevreye daha uyumlu olur.
o 4-8 ay arasinda ¢ocuk nesnelerin birbirinden ayrilmis varliklar oldugunu ve gérme alanindan
kaybolsa bile var olmaya devam ettigini (“nesnenin kalicihgl” ve “kisinin kalicihg1”) égrenir.
Boylece dogrudan algilanmayan ve zihnin (zerinde calisabilecegi insan ve nesnelerin
goruntuleri olusur.
e Kavramsal donem - zihinsel islemlerde dil ve sembollerin tanitilmasi.
o [slem 6ncesi asama (2 ila 7 yil arasi):
= Sembolik islev alt asamasi (yaklasik 4 yila kadar), nesnelerin belirli 6zelliklere gore
kategorilere ayrilmasi baslar; “sembolik oyun” baslar.
Sezgisel distnce alt asamasi (4 ila 7 yil), nesnelerin siniflandirilmasi ve
serilestiriimesinde zihinsel islemler gelistirilmistir.
o Somut islem asamasi (7 ila 11 yas arasi), cocugun sayi, agirhk, hacim gibi kavramlari
kullanarak nesneler Uzerinde zihinsel islem yapma vyetenegini gelistirdigi doénemdir.
Korunumun temel ilkesi kazanilir
o Formal islem asamasi (12 ila 15 yas arasi), cocugun zihinsel gelisimini tamamlama
asamasidir. Kavramlari ve sembolleri kullanarak gercek kisi ve nesnelere atifta bulunmaksizin
zihinsel islemleri gerceklestirebilir.

Vygotsky'nin tarihi - kilttrel teorisi

Lev S. Vygotsky'nin (1896-1934) teorisi 1920'ler ve 1930'lar arasinda gelistirilmistir, ancak 1980'lerde
arastirma ve calismalarin odagi haline gelmeden dnce 1960'lara kadar cogunlukla bilinmemektedir.
Rus psikolog tarafindan sunulan temel yenilik, insan ruhunun bilincinin olusumuna dikkat cekmektir.
Vygotsky'ye gore hayvanlar ve insanlar arasindaki fark, bir cocugun icinde blyadigi tarihsel-kiltirel
baglama bagl olarak daha ylksek psisik sireglerin gelisimi ile karakterize edilen nitel bir sigramadir.
Hem alt hem de Ust psisik strecler beyinde yer alan maddi siireclerdir; ancak buradaki fark, yiksek
psisik sireglerin sosyal ve kiltirel cevre ile iliskili gelismesidir.

Yetiskinin dlstncelerinin igerigi, zamanla i¢gsel araglar haline gelen digsal (kultirel olarak belirlenmis)
araclar olarak edinilmis ve islenmistir. Bu nedenle ontogenetik psisik gelisim, esasen sosyo-kulttrel
cevre ile saglanan araclarin icsellestirilmesi slirecine dayandigindan, kiltirel bir gelismedir. Vygotsky,
bu slreci, sosyal iliskilerde gelistirilen psisik islevlerin (interpsisik islevler) daha sonra bireyde igsel
hale geldigi (intrapsisik islevler) “kalturel gelisimin genetik yasasi” olarak tanimlar.

Rus bilim adamina gore okul, cocugun yasaminin ilk yillarinda tanistigi ana kiltirel araciyi temsil eder.
Ogretmen ve 6grenci arasindaki iliski, bilginin birinciden ikinciye tek yonli iletildigi mekanik bir stirec
degildir, bunun yerine 6gretmen tarafindan 6gretme ve 6grenen tarafindan 6grenmenin gerceklestigi
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dongusel bir strectir. Bu nedenle egitimin kisilerarasi ve sosyal karakterinin alti gizilmektedir.
Bu kavram cercevesinde Vygotsky, cocugun yetiskinlerin yardimiyla ulasabilecegi ve Uretebilecegi
zihinsel aktivite alani olan “Yakinsal Gelisim Bolgesi” kavramini detaylandirmistir, bu kavram daha
sonra ¢gocugun tek basina Gretebilecegi zihinsel aktiviteye eklenecektir. Bu ikinci aktivite temel olarak
ontogenetik olgunlasmaya baglyken, sosyal olarak aracilik edilen zihinsel aktivite bu olgunlasma
asamalarini éngorir ve onlardan ayrilir. Ogretmenin yardimiyla cocuk, gelisiminin bir sonraki
asamasinda ulasabilecegi bir bilissel performans Uretir.
Genel olarak Gelisim Bolgesi, bireyin belirli bir zamanda sahip oldugu gelisim dizeyi ile deneyimli bir
ortak (araci) tarafindan yonlendirilirse ulasabilecegi potansiyel dizeyi arasindaki alandir. Bu ilkeye
gore cocuk, genel olarak insan tdrd icin tanimlanmamis ancak epigenetik ve sosyal olarak bireyden
bireye zayiflamis olan sonraki asamalardan gecerek dgrenir (ve biyir). Onemli “yakinsal” 6grenme
alanini ya da ¢ocugun basarmaya hazir oldugu 6grenmeleri belirleyen mevcut durum ve baglamdir.
Diger bir deyisle, her cocugun kendi gelisim potansiyeli vardir ve egitimciler ve 6gretmenler, bir
cocugun onlarin yardimiyla neler yapabilecegini tam olarak kavrayabilmelidir. Cocuga Onerilen
aktiviteler can sikintisina yol acacag) icin cok kolay olmamali ya da ¢cocugun motivasyonunu distrme
riski taslyacagi icin cok zor olmayacak sekilde planlanmalidir.

Bandura’nin Sosyal Ogrenme Teorisi

Albert Bandura'nin (1925-2021) arastirmasi, sosyal deneyimlerin kisilige ve davranis diizenlemesine katkida
bulundugu cesitli yollara dikkat cekerek, 6grenme slrecleri hakkindaki bilgileri genisletmistir. Bandura,
kendisini davraniscilik akimindan soyutlayarak, 6grenmenin sadece davranisi etkileyen unsurlarla dogrudan
temas ederek meydana gelmedigini, ayni zamanda bir modelleme sireci araciligiyla diger insanlarin
gbdzlemlenmesi yoluyla aracilik edilebilecegini vurguladi.

Bandura'nin sosyal 0grenme teorisi, baskalarinin davranislarini, tutumlarini ve duygusal tepkilerini
gbzlemlemenin, modellemenin ve taklit etmenin 6nemini vurgular. Davranis, gozlemsel 6grenme sireciyle
cevreden ogrenilir.

Toplumda cocuklar, aile icindeki ebeveynler, cocuk kanallarindaki karakterler, akran gruplariicindeki arkadaslar
ve okuldaki 6gretmenler gibi davranis érnekleri sunan bircok etkili modelle (gbzlemlenen bireyler) cevrilidir.
Cocuklar bu insanlardan (modellerden) bazilarina dikkat eder ve davranislarini kodlar. Daha sonra
gozlemledikleri davranisi taklit edebilirler (yani kopyalayabilirler).

Sosyal 6grenme teorisinin merkezinde (¢ temel kavram vardir.

a) Insanlar gézlem yoluyla 6grenebilirler.
Bandura ¢ temel gozlemsel 6grenme modeli tanimlamistir: canli model (gercek bir bireyi iceren), sembolik
model (gercek ya da kurgusal karakterleri iceren), s6zli 68retim modeli (tanimlamalari ve aciklamalari iceren)

b) icsel zihinsel durumlar, 8grenme siirecinin dnemli bir parcasidir.
Bandura, 68renme ve davranisi etkileyen tek faktérin dissal, cevresel pekistirme olmadigini belirtmis ve ayrica

icsel pekistirmeyi gurur, memnuniyet ve basari duygusu gibi bir i¢c 6dil bicimi olarak tanimlamistir.

c) Birseyin 6grenilmis olmasi davranis degisikligine yol acacagl anlamina gelmez.
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Bireyler bir modelin davranigini otomatik olarak gdézlemlemez ve onu taklit etmezler. Taklitten énce bir dislince
vardir ve bu disinme slirecine araci sirecler denir. Bu, davranisi gbzlemlemek (uyaran) ile onu taklit etmek
veya etmemek (tepki) arasinda gerceklesir. Ayrica, davranislarimiz Gzerinde ¢ok fazla bilissel kontrole sahip
olmamiz ve siddet deneyimlerimizin olmasi, bu tir davranislari yeniden Uretmemiz gerektigi anlamina gelmez.

Sosyal 6grenme (¢ yonden etkilenir. Birincisi, cocugun kendisine benzer olarak algiladigl insanlarla ilgilenmesi
ve onlari taklit etmesi daha olasidir. Sonug olarak, ayni cinsiyetten insanlar tarafindan modellenen davranislari
taklit etme olasiligi daha yiiksektir. ikincisi, cocugun etrafindaki insanlar, taklit ettigi davranisa ya pekistirme ya
da ceza ile karsilik vereceklerdir. Bir cocuk bir modelin davranisini taklit ediyorsa ve sonuglar 6dillendiriciyse,
cocugun davranisi gerceklestirmeye devam etmesi muhtemeldir. Uciincl olarak, cocuk, birinin eylemlerini
kopyalayip kopyalamamaya karar verirken diger insanlara ne oldugunu da géz 6éniinde bulundurabilir. Bir kisi,
baska bir kisinin (yani modellerin) davranisinin sonuclarini gbzlemleyerek 6grenir. Bu, dolayli pekistirme olarak
bilinir.

Bandura'nin kisiligin nasil 6grenildigine iliskin gérisinin en 6nemli ydnlerinden biri, her birimizin bir degisim
aracisi oldugumuz, cevremize tam katilmamiz ve davranisgilarin davranislarimizi etkiledigine inandiklari
cevresel olasiliklari etkiledigimizdir. Bandura'ya gore sosyal 6grenme teorisi, davranis, kisisel faktorler ve
cevresel faktorlerin hepsinin esit oldugunu ve birbirlerinin i¢ ice gecmis belirleyicileri oldugunu vurgular. Bu
kavram karsilikli determinizm olarak adlandirilir

Yapilandirma ve Birlikte Yapilandirma

Konstriktivizm, pozitivizm ve neo-pozitivizmden bazi kavramlari kullanir: 6znenin aktif bir yapisi olarak bilgi,
bu ylzyilin arastirmalarinin cogunda mevcut olan bir kavramdir. Dewey, Piaget ve Vygotskiy yapilandirmacilar
olarak kabul edilebilir. Ogrenme, bireysel ve kasith bir “anlam insasi” icinde, isbirligi ve sosyal miizakere
bicimleri araciligiyla somut bir baglamda temellenmis, aktif bir 6zne yapisi Griinidir. Ogrenme sadece kisisel
bir aktivite olarak gérilmez, ayni zamanda gercekligin yorumlanmasinin kolektif boyutunun bir sonucu olarak
gorilur. Yeni bilgi, sadece gecmis deneyimlerle edinilenler temelinde degil, ayni zamanda 6znenin gerceklikle
uyumlu bir iliski icindeki bilissel etkinligi ve her seyden 6nce bir "tercimanlar toplulugu" tarafindan ifade edilen
anlamlarin paylasimi ve mizakeresi yoluyla insa edilir.

Yapisalcilik, 6grenciyi 6grenme siirecinin merkezine yerlestirir. Ogretmenin odak noktasi performanstan
ogrenmenin bilissel sireclerine kayar. Ogretmenler bu sirecin kolaylastiricilaridir ve égrencilerin ihtiyaglarini
tanimaya hazirdir.

Birlikte yapilandirma yaklasiminda iliski iki ydnlidir ve 6grenen 6grenme ortamini dogrudan etkiler. Ogrenme
ortami, Ogrencilerin cesitli araclar ve kaynaklar kullanarak birbirlerine yardim etmek icin birlikte
calisabilecekleri bir yer haline gelir. Ogrenme ortami, fiziksel ya da zihinsel olabilir ve asagidakiler ile karakterize
edilir:
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e Bilginin yeniden Uretimi degil insasi;

e Motive edici ve ¢esitli icerik (disiplin analizi);

e Gercekei vakalara dayali 6grenme durumlari;

e Gercekligin coklu ve karmasik temsilleri;

e Yinelemeliislemlere izin vermek icin olasi yollarin coklugu;
e isbirlik¢i 6grenme;

e Farkliliklarin Degerlendirilmesi;

e Yansiticl ve meta-bilissel uygulamalar;

e Kapsamli teknoloji kullanimi;

e  GUlglu ve yapilandiriimis iskele;
e Ogrencitarafindan yolun (ve hedeflerin) belirlenmesi.

Bu ogrenme ortami, gorevler, hedefler, kararlar ve hatalar icin sorumluluk varsayimi yoluyla bilissel
batinlesmeyi, anlam Gretimini ve kasith bilgi insasini tesvik eder ve Uretir.

Birlikte yapilandirma yaklasimi, tutarli ve etkilesimli bir sekilde; disiplin icerikleri, fiziksel unsurlar, hedefler,
bunlara ulasmanin yollari, degerlendirme kriterleri ve yontemlerini bitinlestirmeyi mimkdin kilar.
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Birlikte Ogrenme ve isbirlikci Ogrenme

Bu iki kavram, 6grencilerin kendilerinin ve digerlerinin 6grenme firsatlarini en Gst dlzeye ¢ikarmak icin belirli
bir 6dev ya da konu Uzerinde calismak Uzere birlikte gruplandirildigi 6gretme ve 6grenme stratejilerini temsil
eder. Tum farklilklara saygili bir toplumda yasam igin gerekli degerlerin aktarimini gergeklestirmenin ve
gelistirmenin araclarindan ikisini temsil ederler.

Birlikte / ishirlikci bir 6grenme yapisi, ekip calismasinin gerekli oldugu ve karsilikl destegin tesvik edildigi ortak
hedeflere ulasmak icin birlikte calismakla ilgilidir. Birlikte calisan /isbirlikci bir ekip, birlikte bir seyler yapan
bireylerin “bir araya gelmesinden" daha fazlasidir. Ortak bir hedefe ulasmaya yol acan olumlu amaclarin
birbirine bagimhhg s6z konusudur.

Birlikte 6grenme, belirli aktivitelerde daha fazla yapilandiriimistir, isbirlikci 6grenme ise daha az
yapilandirilmistir ve serbest etkilesimlere dayanir. iletisim, birliktelik ve isbirligi arasindaki temel farklliklari
asagidaki tabloda ozetleyebiliriz.

Aktivite letisim Birlikte calisma Isbirligi

Ogrenme Veri iletimi Bilgi iletimi Bilgi Gretme

Sorgu Bireysel sorgu Gorevlerin tahsisi Ortak sorgu

Karar verme Uzlagsma - uzlasmama Oylama (cogunluk S?syal r.nulégkerelerden
goris birligine

kurallarr)

Coklu hedefler / coklu Bir hedef / coklu giindem

Hedefler / giindem giindem Bir hedef / bir giindem
Sorumluluk Bireysek sorumluluk Bireysek sorumluluk Grup sorumlulugu
oy e . L Komple karsilikli
Ogrenme iliskileri Komple bagimsizlik Kismi bagimsizlik bagimiilik
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Egitimde robotbilim

Genellikle egitimde robotbilim, 6grencileri etkilesimli olarak Robotik ve Programlama ile tanistirmak amaciyla
tasarlanmis disiplinler arasi bir 6grenme ortamini belirtir.

Oyun vyoluyla, egitici robotlar cocuklarin matematiksel distinmenin - hesaplamali disiinme - temel bilissel
becerilerinden birini gelistirmelerine yardimci olur. Yani, dizenli bir eylemler dizisi yoluyla sorunlari ¢c6zmek
icin gerekli olan zihinsel streci gelistirmeye yardimci olurlar.

Egitim robotlarini, yalnizca kodlama 6gretme araci olarak degil, cocugun sosyal blyimesi icin bir strateji olarak
goririz. Sinifta egitici robotlar gibi bir aracin bulunmasi, sadece eglenceli bir aktivitenin bir yoni ya da belirli
bir BIT 8gretim modelinin islevi degildir. Ayni zamanda yapisal bir unsur haline gelir.

Robotlarin kolaylastirici yonleri, bireysel ve grup davranis slrecglerinde ortaya cikar, ¢cevrenin tim egitim
islevini, araclari, rolleri ve biyime yaklasiminin kendisini yeniden sekillendirir.

Robot, cocuklar tarafindan bir okul araci olarak gériilmez, oyuncak gibi gériinir ve cekiciligini korur. Ozellikle
kicuk cocuklar icin robot, hayal gliclerini uzun stire harekete gegcirebilir. Robot, istedigi her karaktere (kasif,
sef, siiper kahraman,...) donusebilir ve bu projeksiyon oyun bittikten sonra da devam edebilir.

Robot, hem cocugun niyetlerinin bir uzantisidir (onun icin eylem programlari Gzerinde hareket ederek) hem de
disaridan oldugu icin ayri bir 6gedir. Hareket etme, deneme ve potansiyel olarak hata yapma konusundaki bu
duygusal 0ozgurlik, egitim robotu araciligiyla cocuklarin potansiyellerini 6zgiirce ifade edebilmeleri ve
baskalariyla olumlu, yardimci iliskiler gelistirebilmeleri anlamina gelir.

Bu nedenle, sadece kodlamadan farkl olarak, egitimde robotik, néropsikolojik ve iliskisel gelisim sistemimizin,
BIT ile ilgili diger teknolojik araclar (akilli telefonlar, tabletler vb.) araciigiyla biyiiyebilen, bireycilige dayali
olmayan bir pargasini besler. Bu araglarin kullanimi, farkindaligi arttirma, sosyallesmesi, 6grenme sireglerinin
detaylandirilmasi ve metabolize edilmesinin ne kadar dnemli oldugunu unutarak, dislince ve hesaplama hizini
artirmak icin tesvik edilme egilimindedir. Grup halindeki egitim robotiginde, robot eylemlerinin kodlanmasi ve
programlanmasi sosyal ve ishirli§ine yoneltici olabilir. Bir kararin sonucu digerleriyle anlasarak alinir,
tartismanin etkisi benimsenecek ortak hedefler ve stratejiler getirir. Liderlik ve iletisim tarzlarini denemek igin
bir firsattir ve cesitli bakis acilarinin ve distinme bicimlerinin birliginin Grinadir. Bu nedenle, grup egitiminde
robotik kodlama, sadece sayisal disiinmeye yardimcli olan soyut bir gérev degil, ayni zamanda ¢ocuk gelisimine
uyarlanmis aracili Greme bigimini de alir. Glnlik gerceklikte olan budur, yani bir problem durumunun ¢6zim,
heterojen insanlari, unsurlari, kosullari ve degiskenleri iceren karmasik bir sosyal matris icinde gerceklesir.

Gruplar halinde egitici robotiklerle ¢alismak sunlari tesvik eder:

e ekip calismasi, ishirligi, olumlu iletisim ve karsilikli yardimlasma gibi yetenekler;

e paylasilan kurallarin gelistirilmesi;

e disaridan midahale olmaksizin ancak katiimci arasinda kurulan dinamikler sayesinde glclendirilen
empati ve pro-aktiflik;

e korkulardan arinmis bir 6grenme siireci. Cocuklar deneme yanilma yoluyla 6grenmekte 6zgtrddir,
¢lnkU robot
asla yargilamayan bir sorumluluk aktarimi haline gelir: basari grup ve birey icindir ve yasanan herhangi
bir basarisizlik robottan kaynaklanir. Cocuklar, hatayi dogal bir 6grenme ve yasam sireci olarak, sakin
ve neseli bir sekilde kabul etme yetenegini gliclendirir. Robot, hafizada hata ve kusur izi birakmadan
bir eylemin gerektigi kadar ya da istendigi kadar tekrarlanmasina izin verir.
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Ayrica, robotik faaliyetler icin kurallarin paylasiimasi asamasi esastir. Cok kisa bir slire icinde ¢ocuklar, sadece
programlamanin kesin bir sira izlemelerini gerektirdigi icin degil, ayni zamanda hem oyundan zevk almak hem
de belirlenen hedeflere ulasmak icin vazgecilmez olan diizeni kurmayi ve saygi duymayi 6grenirler. Bu nedenle,
robotun gruplar halinde kullaniimasi, geleneksel kurallara uyulmasi agisindan toplumdaki davranis icin bir
metafor haline gelir.

PEARL Pedagojik Yaklasimi

Egitsel duygular

PEARL pedagojik yaklasiminin anahtar kavramlarindan biri Egitsel Duygulardir.

Egitsel Duygular, cocugun iyi olmasini saglayan, uyumlu gelisimi kolaylastiran ve egitim slrecini tesvik eden,
ornegin nese, given, ilgi, dinginlik gibi duygulardir.

Egitsel duygular grup ve cevre ile ilgili olarak gelisir. Olumlu, empatik ve duygusal bir egitim ortaminda
bayimek ve 6grenmek, cocuklarin daha iyi bir 6z-bilgi gelistirmelerine, sosyal ve iliskisel becerilerini
artirmalarina olanak tanir. Cocuklara kucak acan, kendilerini en iyi sekilde ifade etmelerini saglayan ve kendi
duygularini ifade etmeyi ve baskalarinin duygularini tanimayi 6grendikleri empatik bir ortam saglanir. Bundan
dolay! egitsel duygularin gelisimi icin temel unsurlardan biri, digerleriyle iliskiyi kolaylastiran, her cocugun
yeteneklerine acik, saygili karsilasmalari tesvik eden bir ortamdir.

Olumlu bir deneyim sirasinda beyin, saghgl uyaran, olayin hafizasini kolaylastiran ve nérolojik gelismeyi
saglayan noro-ileticileri serbest birakir. Noérokimyasal sinyaller, deneyimin tekrarlanmasini saglar. Olumlu bir
egitim deneyimi, daha uzun sureli 6grenmeye yol acar. Cocuklari olumlu bir ruh haline sokan olumlu, duygusal
ve empatik bir ortam yaratmak, bu nedenle ¢cocugun sagliginda ve 6grenmesinde iyilesmeye yol acar.

Cogu zaman egitici duygular ve akran iliskileri, 6gretmenin gorls alani disinda olan eylemler yoluyla gelisir.
Dikkatimizi s6zel olmayan dile odakladigimizda, nGanslar acisindan oldukca zengin oldugunu gorebiliriz. Erken
cocukluk doneminde iletisim, esas olarak bu yon araciligiyla gerceklesir. Grup aktiviteleri yoluyla egitimsel uyari
saglayan bir ortamda, hareket etme ve iletisim kurma 6zgiirligine sahip cocuklar, sézel olmayan iletisim kurma
ve baskalarinin iletisimini anlama konusunda daha blyuk bir yetenek gelistirir, empatiyi gelistirir.

Oyun ve Egitsel duygular

Erken cocukluk déneminde (ve daha sonraki yaslarda) egitim, olumlu duygularla iliskilendirilmelidir ve bu
tepkiyi en cok tetikleyen unsurlardan biri de oyundur. Egitsel duygular, cocuga iyi olma hissi veren seylere
dayandigindan, oyun bu yaklasimin uygulanmasini anlamada en faydali unsurlardan biridir. Oyun sadece
eglenmek degildir. Oyun yoluyla cocuk sunlari yapabilir: yeni bilissel yollar deneyebilir, sinirlarini glivenle
kesfedebilir, becerilerini giiclendirebilir, hata ve yargilama korkusunun Ustesinden gelebilir, sosyal (ve toplum
yanlisi) becerileri gliclendirebilir...

Oyun, sosyal iliskilerin dogal bir diizenleyicisidir ve egitimdeki degeri yalnizca erken ¢cocukluk déneminde degil,
glcll bir sekilde dikkate alinmalidir.

Sosyal oyun sirasinda cocuklar kendilerini ve tepkilerini kontrol etme yeteneklerini gelistirirler. Oyunda
uyulmasi gereken kurallar vardir, ancak ayni zamanda oyun, hayal glict ve yaraticilik ile karakterize edilir. Oyun,
bir grup icinde olma ve farkli ve yaratici dislinmeyi gelistirme yeteneginin asamali olarak edinilmesini saglar.
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Ayrica,
oyun genellikle nesnelerin ve oyuncaklarin kullanimini igerir. Erken cocukluk déneminde, bir nesnenin
mulkiyeti olan "benim" boyutu, cocugun kimligini tanimlamada 6nemli bir rol oynar. Bu benmerkezciligin
Ustesinden gelmek icin egitsel duygulari temel alan isbirlikci oyun, egitici grup aktiviteleri ile kolaylastiriimistir.

Bu nedenle cocuklar “Ben'den BizZ'e”, “BENIM'den BiziM'e” ve nihayet “BiZiM'den SiZiN'e” gecerler.
BlyUme ve gelisme icin bu temel gecis, egitimsel duygulara dayal egitim faaliyetleri ile kolaylastirilirsa olumlu
bir sekilde gerceklesebilir

Olumlu ve olumsuz duygular, egitimle ilgili ve egitimle ilgisiz duygular

Duygular hakkinda konusurken genellikle olumlu ve olumsuz duygulara atifta bulunuruz.

Negatif duygular ile 6fke, GzUntU, korku gibi duygulari kastetmiyoruz. Cocuklarin bu duygulari bilmeyi ve ifade
etmeyi 6grenmeleri dnemlidir ¢linkl bunlar hayatin bir parcasidir ve kendi kisisel, gelisimsel ve sosyal islevleri
vardir.

Negatif duygularla, egitimsel olmayan, egitim ve bilylme slrecinde bir engele neden olan duygulari
kastediyoruz. Uzerinde durulmasi gereken, egitici olmayan duygulardan biri de hata yapma korkusu ve yanlis
yapmaktir. Empatik ve duygusal bir egitim ortami, biytmenin bir parcasi olarak hatalara karsi olumlu bir bakis
aclisi gelistirmeye izin verir.

Empatik Yakinsal Ogrenme Egitim Ortami

Grup, bireyin hissettigi duygu yelpazesini arttirdigi icin egitici duygularin gelisiminde temel unsurlardan biridir.
Grup, zorluklarla yizlesmek ve birbirlerinden 6grenmek igin sosyal bir yapi haline gelir. Bu yoni “Yakinsal
Ogrenme Ortam1” olarak adlandiririz. Bu, Vygotsky'nin Yakinsal Gelisim Bolgesi kavraminin bir evrimidir. Akran
egitiminin kolektif, evrimsel bir 6grenme siireci haline geldigi gruplarda bilginin, sorumluluklarin, rollerin ve
sezgilerin aktarimidir. Yakinlik kavramlari artik sadece zihinsel / bilissel degil, ayni zamanda somut yakinlik
anlamini da igerir. GCocuklarin hareket ettigi ve oynadigi sinifin gercek alanindaki grup iliskisi, her ¢ocugun
kapasite ve yeteneklerinin potansiyel gelisimini besler.

Grup iliskileri, isbirligi ve olumlu iletisim gibi yetenekleri tesvik eder, akran iskelesini ve karsilikli yardimlagmayi
kolaylastirir. Bu 6grenme, oyun icinde ve dogal sekilde gerceklesir ve birbirini dinlemeye yonelik tutumlar
gelistirir. Empati ve proaktiflik 6zellikleri, disaridan midahale olmaksizin, ancak katilimcilar arasinda kurulan
dinamikler sayesinde giiclendirilir. Ortak bir amac icin isbirligi yaparken, cocuklar grubun ihtiyaclarini kendi
ihtiyaclarinin dniine koymayi 6grenirler ve bu, toplum yanlisi davranis icin bir temel olusturur.

Yakinsak 6grenme egitim ortaminda duygusal yonlere saygi ve anlayis esastir, bu nedenle empatik bir atmosfer
yaratmanin 6nemi vurgulanmaktadir. Butin cocuklar duygularini ifade ederken anlasildigini ve saygi
duyuldugunu hissetmek zorundadir.

Grup ayrica 6grenme deneyimi icin motive edici bir gdéreve sahiptir: zorluklarla karsilasildiginda yasanan hayal
kirikligr deneyimi paylasilir (ve bu sekilde daha iyi deneyimlenir), daha yetenekli cocuklar izlenecek bir drnek
olur, iletisimsel degisimler deneyimi daha zengin ve daha tesvik edici hale getirir. Bir grup icinde, duygulari
yogunlastiran ve ¢ocugun kisiligini yapilandiran yakinlk ve yabancilasma, dahil etme ve dislama dinamikleri
ortaya ¢ikar.

Grup etkinlikleri egitici duygularin gelisimi dusindlerek tasarlandiginda, Uyeler arasinda olumlu bir tutum
gelisir ve bu da daha baylk glclikleri olan c¢ocuklara yénelik destegin ifade edilmesine yol acar:
olumlu érneklerden olusan olumlu bir ortam, olumlu tutumlarin gelismesine yol acar.
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Rollerin
degeri

Egitim ortami, yakinsak 6grenmeyi kolaylastirmali, iliskisel yonU kolaylastirmal ve distinmeye yonlendirmeli
ve yaplilandiriimalidir. K¢tk bir grubun iliskisel dinamikleri ile kolaylastirilan ve egitim duygularina dayanan bir
egitim ortami gelistirmek icin 68retmen, egitim aktiviteleri sirasinda ¢ocuklar igin roller gelistirerek ilerleyebilir.
Rol, cocuga ne yapmasi gerektigi konusunda net referanslar saglar, bir gdrevin yani sira hareket etme ve onu
nasil gerceklestirecegine karar verme 6zglrlUgu verilir; roller ayrica grup icinde daha fazla netlik saglayarak
iliskiyi kolaylastirir; rollerin rotasyonu, cocugun farkl sorumluluklar denemesine, gticli yanlarini gbstermesine
ve belirli becerilerini gelistirmesine olanak tanir.

Roller, cocugu sosyal becerilerle denemede destekleyen esnek bir yapi saglar.

Bir cocuk icin rol edinmek basit bir sey degildir, oyunun mikro toplumu icinde, gercek makro-topluma uzanan
ayricalikli bir pozisyona sahip olmak demektir. Bir oyun grubu icinde rollerin tahsisi, herkesin dahil edilmesini
kolaylastirir, hatta utangac bireyler ya da zorluk cekenler bile dahil olur, clinki her grup Gyesinin bir gorevi
vardir, bu nedenle bu iliskilendirme herkesi ayni seviyeye getirir. Rol ayni zamanda grup tarafindan kabultn ve
baskalarina baghligin bir unsurudur. Bu, oyunun kurallari ve isleviyle baglantilidir, ¢clinki robotun kullanimiyla
ya da oyunla ilgili gorevlerin dagiliminda her cocugun digerlerine ve oyunun amacina karsi sorumlulugu vardir.
Bir cocuk grupta oynadigl rol sayesinde grubun bir parcasi olmayi 68renebilir ve baskalarina nasil yardim
edebilecegini belirleyebilir. Rol, yalnizca robot ve oyunla hayal edilebilecek bir rol degildir, bir kez 6gretmen
veya grup tarafindan atandiginda, baslangicta 68retmenler ve ebeveynler ile temsil edilen arkadaslar ve
kurumlarla sinifta devam eder. Bu nedenle, sinifta oynanan rolin toplumda bir genellemesini gorebiliriz. Bu
slireg, cocuk icin farkli roller Ustlenebilecekleri eglenceli, egitici bir baglamda dogal olarak gerceklesir. Aslinda,
robotlarla ¢calisan grup icinde verilen veya kazanilan rol asla duragan degildir, tekrarlanabilir veya degistirilebilir,
bu da ¢ocugun icinde yasadigl toplumla nasil iliski kurabileceginin bir 6grenme modeli haline gelir.

Bu 'atfedilen rol' benlik saygisini, grup ve sinifta oyunun farkindaligini ve 6nemini pekistirir. Bireyin toplumdaki,
evde ve aile icindeki rolind kaginilmaz olarak zenginlestirir. Bir cocuk egitici bir robotik aktiviteden sonra eve
dondiginde, grupta daha 6nce asimile edileni tekrarlar ve bunu ebeveynlere gururla vurgular, ¢inkd bu rold
bir yetiskin olarak temsil eder. Ogrenme ve biitiinciil egitim ve hepsinden énemlisi toplumdaki rolii igin islevsel
olan davranis ve modelleri benimseyerek olumlu bir sekilde blyimek isteyen ¢ocuktur.

Cocuklar arasindaki iliskisel iletisim kahplarini, sinif arkadaslarina yonelik dogal davranislari ve dahil etme ve
dislama dinamiklerini belirlemek icin, Moreno'nun sosyogramindan ilham alan grup dinamiklerinin grafik bir
temsilini kullanmak mimkunddr.
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Ogretmenin rol

Ogretmenin roll, bir bilgi tedarikgisi ya da saglayicisindan, aktivitelerde yer alan kurallar ve parcalar icin bir
destekciye kadar uzanir. Ogretmen baslangicta bir rehberdir, ancak kisa siire sonra bir adim geri gider ve
kolaylastirici, yani grup icinde gerceklesen 6grenme ve blylme slrecine 6zenle eslik eden kisi olur. Bir
kolaylastirici olarak 6gretmen, cocuklar icin daha yakin, daha ulasilabilir bir yetiskin modelini blinyesinde
barindirir. Bu nedenle, yenilikler ve bilinmeyenlerle daha az endiseli veya elestirel bir sekilde iliski kurmayi
aclk, merakli ve yargilayici olmayan bir tutum araciligiyla 6grenirler.

Ogretmen ayrica, paylasiimasi gereken yénlere ve parametrelere gore destek islevini de yiritir, boylece her
6grenci kendisine neden bir rol verildigini ve gruptaki dnemini bilir.

Cocuklarin hata yaptiginda verecegi tepki (islevsel veya islevsiz) esas olarak sinifin sosyal ve duygusal iklimine
baglidir. Ogretmenler bir sinifin sosyal, duygusal iklimini biyik 6lciide diyalog, ses tonu, yiiz ifadeleri ve
belirledikleri sinif normlari araciligiyla belirler. Ogretmen, cocuklarin ulastigi sonuclarla ilgili herhangi bir hikm
askiya alir. Sonuclarin dogrulugu konusunda hicbir beklentileri olmamalidir. Ogrenme siirecinin bir parcasi
olarak hatalarin karsilanmasi ve kabul edilmesi esastir. Ogretmenlerin kasitsiz olarak sézel olmayan
davranislariyla hataya dair endiselerini ya da kesinlesmis bir faaliyetin dogruluguna iliskin beklentilerini
iletmeleri mimkUndir. Bu sekilde cocuklar hata yapmanin yanlis oldugunu 6grenirler ve bu da yeni seyler
deneme niyetini engelleyebilir.

Engeli olan ¢ocuklarin dahil edilmesi

Empatik Yakinsak Ogrenme Ortamina dayali bir pedagojik modeli tesvik etmenin temel unsurlarindan biri,
engelli cocuklarin akran grubuna dahil edilmesine verilen dnemdir.

Entegrasyon genellikle kaynastirma ile karistirilir. Birincisinde, engelli ve glclikleri olan cocuklar egitim
alanlarini akranlariyla paylasirlar; kaynastirmada ise tim ¢ocuk grubunun gelismesine ve blyimesine yol acan
iletisimsel, iliskisel ve egitici bir duygu alisverisinde ortak egitim slrecine gercek bir katilim vardir. Aslinda,
kaynastiriciiliski hem engelli cocuklari 6grenmeye daha fazla motive edecek ve iletisim, psiko-fiziksel ve bilissel
becerilerini glclendirecek, hem de sinif arkadaslarinin saygi, cesitliligi kabul etme, destekleme ve empatik
dinleme gibi toplum yanlisi becerileri gelistirmelerini saglayacaktir.

Erken yaslardan itibaren kaynastirmanin tesvik edilmesi, cocuklar Uzerinde dmir boyu sitrecek bir etkiye
sahiptir ve tim Uyelerinin ihtiyaglarina 6zen gosteren daha kapsayici bir toplumun yaratilmasina olanak saglar.

Kaynastirma yontemini kolaylastirmada PEARL modeli, iliskiyi kolaylastiran (yukarida aciklandigi gibi) ve
akranlarin kelimelerin &tesinde iletisim kurabilecekleri eglenceli ortami temsil eden egitim robotlarinin
kullanimina dayanir.
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