PEARL: STEBĖJIMO ANKETA
[bookmark: _Hlk63680841]Stebėjimo tikslas: PEARL projekto eksperimentų metu stebėti vieno vaiko elgesį. Pagrindinis dėmesys sutelktas į emocijas, bendravimą, požiūrį, norą dalyvauti, dėmesio telkimą į robotą.
Tikslinė grupė: 3–4 m. vaikas.
Stebėjimą atliks 2 projekto partnerių organizacijų ekspertai nacionaliniu lygmeniu analizuodami vaizdo įrašą. Ekspertai užpildo anketos laukus pateikdami atitinkamus įverčius.
Kiekvieno elemento įvertinimas yra nuo 0 iki 10. Prašome užpildyti po vieną formą kiekvienam vaikui, dalyvaujančiam eksperimentinėje projekto veikloje.
Eksperto vardas: ……………………………...
Vaiko numeris: prašome sukurti vaikų klasifikaciją skaičiais, t. y. A1 grupė ir vaikas, kurio tikrasis vardas yra Paulius, gali būti užkoduoti taip: 
A1 / P / 1, kad tik mokytojas žinotų tikrąjį vaiko vardą. Antrasis vaikas, Luka, toje pačioje klasėje: A1 / L / 2 ir pan.
Vaiko amžius (mėnesiais):
Vaiko numeris:

Šalis: 	1. Italija	2. Turkija	3. Ispanija	4. Lietuva






[bookmark: _Hlk63680933]3–4 METŲ VAIKAS: INDIVIDUALI VEIKLA SU ROBOTU
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	1. Noriai dalyvauja veikloje
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2. Pradėdamas veiklą nerimauja
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3. Nepraranda susidomėjimo veiklos metu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4. Turi sunkumų vykdydamas mokytojo nurodymus
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5. Stengiasi tęsti šią veiklą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6. Nori nutraukti veiklą, kai susiduria su sunkumais
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	7. Nori susidoroti su sunkumais, su kuriais susiduria vykdydamas veiklą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	8. Nusimena, kai veiklos metu kyla sunkumų
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	9. Nudžiunga, kai veiklos metu susiduria su sunkumais
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	10. Susidūręs su sunkumais veiklos metu, neigiamus jausmus išreiškia gestais, veido išraiška ir balso tonu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	11. Supyksta, kai užsiėmimo metu kyla sunkumų
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	12. Baigęs užsiėmimą apsidžiaugia
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	13. Kai džiaugiasi veikla, išreiškia pozityvius jausmus gestais, veido išraiška ir balso tonu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	14. Prašo kitų pagalbos, kai veiklos metu kyla sunkumų
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	15. Nori išbandyti naujas veiklas
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	16. Parodo norą užbaigti veiklą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	17. Supyksta padaręs klaidą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	18. Veiklos metu dažnai šypsosi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	19. Labai domisi, kai veiklos metu sukuria naujų idėjų ar dalykų
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	20. Padaręs klaidą parodo, kad liūdi
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	21. Supykęs palieka žaidimą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	22. Drąsiai pradeda naują veiklą
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	23. Noriai išbando vaidmenis, priskirtus užsiėmimo metu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	24. Bando įvairiais būdais išspręsti problemą, iškilusią veiklos metu
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	25. Susidūręs su sunkumais, nerimauja
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	26. Sutelkia dėmesį į medžiagas (robotą), naudojamas veikloje
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	27. Patinka naudoti medžiagas (robotą), turimas veikloje
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	28. Entuziastingai susidomėjęs veikla su medžiagomis (robotais)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	29. Kuria naujus žaidimus pasitelkdamas naudojamą medžiagą (robotą)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	30. Entuziastingai dalijasi su mokytoju apie patirtį, įgytą su robotu
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