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Ivadas

Ankstyvojo Svietimo modelis, kuris bus bandomas ir moksliSkai pagrindziamas jgyvendinant
Europos Sajungos programos ,Erasmus +“ KA201 projekta PEARL ,,Emocinés, empatinés
proksimalinés mokymosi aplinkos kiirimas®, atsirado dé¢l poreikio skatinti vaiky tigt] per emocinés
empatijos ugdyma artimoje mokymosi aplinkoje naudojant grupines veiklas. Sis modelis skirtas 0—6
mety vaikams. Dalyvaujant partneriy i§ Lietuvos, Italijos, Ispanijos ir Turkijos ekspertams PEARL
pristato tarptautiniy neuropsichologiniy-pedagoginiy tyrimy ir Svietimo institucijy veiklg kuriant
tinklg, kuris jtraukia akademine¢ bendruomeneg, mokytojy ugdymo organizacijas, Svietimo
organizacijas ir mokyklas, skatinancias tuos Svietimo modelius, kurie lavina socialinius jgtidzius bei
ugdo emocing empatij3.

Pirmieji SeSeri vaiko gyvenimo metai turéty buti tas laikotarpis, kuomet vaikai galéty laisvai
eksperimentuoti ir vystyti visus savo geb¢jimus bei pasitikéjimg savimi tam, kad su tinkamu pozitriu
pereity  pradinio ugdymo pakopa. Aplinka, kurioje vaikai turéty augti, yra pagarbi asmenybei ir kartu
palengvina santykius su kitais, skatindama atviruma kiekvieno vaiko gebéjimams pasiekti bendra
tikslg. PrieSmokyklinio ugdymo klasé turéty biti jtraukios visuomenés pavyzdys, kur kiekvienas
asmuo gali prisideéti siekiant bendro tikslo.

PEARL modelis akcentuoja grupés, bendramoksliy santykius ir emocinés empatijos tobulinima
kuriant artimg mokymosi aplinkg. Pagrindinis $io §vietimo modelio akcentas yra teigiamas emocinis
poveikis mokymosi ir Svietimo procesams per gamtiniy elementy panaudojimg ir mokomaja robotika
socialinéms vertybéms (bendradarbiavimui, empatijai, savitarpio pagalbai ir t. t.) skatinti. Projekto
metu patobulintas ir patvirtintas naujas jtraukiojo Svietimo modelis, pagristas konkreciais ir tvirtais
neuropsichologiniais-pedagoginiais bei akademiniais tyrimais (Vygotskio, Piaze, Montessori,
metakognityviné pedagogika, artima mokymosi aplinka, aplinkos ir santykiy konstruktyvizmas)
remiantis Siuolaikinémis Svietimo strategijomis, tokiomis kaip tarpusavio Svietimas, mokymasis
bendradarbiaujant, konstruktyvizmas.

PEARL pedagoginis poZiuris

e Emocinis ugdymas

Viena 1§ pagrindiniy PEARL pedagoginio poZiiirio sagvoky yra emocinis ugdymas.

Emociniu ugdymu (dZiaugsmas, pasitik¢jimas, susidoméjimas, ramybé ir t. t.) siekiama vaiko
geroves, palengvinamas harmoningas vystymasis ir skatinami mokymosi procesai.

Emocinis ugdymas neatsiejamas nuo grupés ir aplinkos. Augdami ir mokydamiesi pozityvioje
emocinés empatijos ugdymo(si) aplinkoje vaikai geriau save pazjsta ir patobulina socialinius bei
tarpusavio santykiy jgidzius. EmpatiSkoje aplinkoje vaikai laisvai reiskiasi, kiek leidzia jy gebéjimai,
iSmoksta reik$ti savo emocijas ir atpazinti kity. Vienas esminiy emocinio ugdymo elementy yra
aplinka, skatinanti santykius su kitais bei pagarby pozitirj | kiekvieno vaiko gebé&jimus.

Esant pozityviai patirCiai vaiko smegenys skleidzia neuromediatorius, kurie gerina sveikata, atmintj
ir neurologine Gigt]. Neurocheminiai signalai skatina patirties pasikartojimg. Pozityvi ugdymo(si)
patirtis veda prie ilgiau trunkanc¢io mokymo(si). Teigiamos emocinés empatijos aplinkos sukiirimas,
kuomet vaikai yra geros nuotaikos, leidZia pagerinti vaiky sveikatg ir mokymasi.
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Zaidimai ir emocinis ugdymas

Ankstyvoje vaikystéje (taip pat ir vélesniame amziuje) ugdymas turi buti susietas su teigiamomis
emocijomis, o vienas i§ elementy, sukeliantis tokig reakcija, yra zaidimas. Kadangi emocinis
ugdymas pagrjstas tuo, kas vaikui atneSa gerovés jausmga, Zaidimas yra vienas naudingiausiy elementy
taikant §j metodg. Zaidimas néra vien tik pasilinksminimas. Per zaidima vaikas gali eksperimentuoti
naujus pazinimo biidus, saugiai iSbandyti ribas, stiprinti jgiidzius, jveikti klaidy ir vertinimo baimeg,
stiprinti socialinius jgiidzius.

Zaidimas yra natiiralus socialiniy santykiy reguliatorius ir jo verté ugdymo procese turéty bati rimtai
apsvarstyta ne tik ankstyvosios vaikystés etape. Per socialinius zaidimus vaikai tobulina geb¢jimus
kontroliuoti save ir savo reakcijas. Zaidime yra taisyklés, kuriy reikia laikytis, Zaidimas reikalauja
vaizduotés ir kiirybiskumo. Zaidimas leidZia pazinti gebéjima biiti grupéje ir tobulinti jvairiapusj bei
kiirybinj mastyma.

* Emocinés empatijos ugdymas artimoje mokymosi aplinkoje

Grupé yra vienas esminiy emocinés, empatinés proksimalinés mokymosi aplinkos kiirimo elementy,
nes praplecia kiekvieno individo jau¢iamy emocijy diapazong. Grupé tampa socialiniu vienetu, kur
patiriami sunkumai ir mokomasi vienas i$ kito. Mes vadiname $§j aspektg ,,proksimalinés mokymosi
aplinka“. Tai Vygotskio koncepcijos apie ,,proksimaling raidos zona“ evoliucija. Ziniy, atsakomybés,
vaidmeny ir nuojauty perdavimas vyksta grupéje, kur tarpusavio Svietimas tampa kolektyviniu
evoliucionuojan¢iu mokymosi procesu. Proksimaliné koncepcija nebéra tik pazinting, bet turi savo
konkrecig proksimalumo reikSm¢. Grupés santykiai, biitent klasés, kurioje vaikai dirba ir zaidzia,
erdvéje skatina kiekvieno vaiko galimybiy ir geb&jimy tobulinimo potenciala.

Grupés santykiai taip pat skatina bendradarbiavimg ir pozityvia komunikacijg bei tarpusavio pagalba.
Toks mokymasis vyksta Zaismingai, natiraliai ir skatina iSgirsti vienam kita. Empatija ir
iniciatyvumas stiprinami be iSorinés intervencijos dél tarp grupés nariy nusistoveéjusios dinamikos.
Bendradarbiaudami siekiant bendro tikslo vaikai iSmoksta iSkelti grupés poreikius auksciau savyjy,
o tai yra prosocialaus elgesio pagrindas.

Pagarba ir emociniy aspekty supratimas yra esminiai dalykai artimoje mokymosi aplinkoje, Stai kodel
mes pabrézéme empatiskos aplinkos sukiirimo svarbg. Visi vaikai, patiriantys jvairiausius jausmus,
turi jaustis suprasti ir gerbiami.

Grupé¢ taip pat atlieka motyvuotojo vaidmen;] jgyjant mokymosi patirtis: frustracija susidiirus su
sunkumais padalijama (tod¢l geriau jveikiama), vaikai su didesnémis galimybémis tampa sektinu
pavyzdZiu, tarpusavio komunikavimas suteikia turtingesnés ir labiau stimuliuojancios patirties.
Grupéje atsiranda artumo ar nutolimo, jtraukimo ar i1§skyrimo dinamika, kuri sustiprina emocijas ir
formuoja vaiko asmenybe.

Grupés veiklas paremiant emocijy ugdymu, i§sivysto pozityvus poziiiris ] grup€s narius, kuris leidzia
iSreik$ti paramg vaikams, turintiems didesniy sunkumy: pozityvi aplinka, susidedanti 1§ pozityviy
pavyzdziy leidzia atsirasti pozityviems poziliriams.

Vaidmeny verté

Ugdymo(si) aplinka padeda proksimaliam mokymuisi, kuris turi biiti apgalvotas ir strukttiruotas, kad
palengvinty santykiy aspekta. Norédamas tobulinti ugdymosi aplinkas, grjstas emociniu ugdymu ir
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palengvintas santykiy mazose grupése dinamikos, mokytojas per ugdomasias veiklas gali kurti
vaidmenis vaikams.

Vaidmuo suteikia vaikui aiskig informacijg apie tai, kg jis turi daryti, uzduotis paskiriama, bet kartu
suteikiama laisve veikti ir nuspresti, kaip kg atlikti; vaidmenys taip pat suteikia daugiau aiSkumo
santykiy palaikymui grup¢je; vaidmeny keitimas leidzia vaikui eksperimentuoti jauciant jvairaus
lygio atsakomybe, parodyti savo stiprybes ir pagerinti tam tikrus jgiidzius.

Vaidmenys numato lankscig struktiirg, kuri paremia vaika, eksperimentuojantj socialinius jgtidzius.
Igyti vaidmen] vaikui néra paprasta, tai reiSkia uzimti savita pozicija zaidimo mikrovisuomenéje, kas
véliau virsta makrovisuomene. Vaidmens priskyrimas Zaidimo grupés kontekste leidzia jtraukti visus,
net tuos, kurie yra droviis ar turi sunkumy, nes kiekvienas grupés narys turi uzduotj, todél $is
priskyrimas nustato visiems vienodg lygj. Vaidmuo taip pat yra pripazinimo grupéje ir atsidavimo
kitiems elementas. Tai susij¢ su paties zaidimo taisyklémis ir funkcija, nes uzduociy, susijusiy su
roboto panaudojimu ar zaidimu, pasiskirstymas suteikia kiekvienam vaikui atsakomybe dél kity ir
zaidimo tikslo. Atlikdamas vaidmen] grupéje vaikas gali iSmokti biiti grupés dalimi ir nustatyti, kaip
padéti kitiems.

e Mokytojo vaidmuo

Mokytojo vaidmuo prasiplecia nuo ziniy teikéjo ar apripintojo iki pagalbininko jvairiose veiklose
atlieckamiems vaidmenims ir taisykléms. Mokytojas nuo pradziy yra vadovas, bet greitai tampa pa-
galbininku, démesingu palaikan¢iuoju asmeniu mokymo(si) ir augimo, vykstancio grupéje, procese.
Kaip pagalbininkas mokytojas jkiinija artimesnio, pasiekiamesnio vaikams suaugusiojo model;. Todél
jie mokosi atvirai, smalsiai, be iSankstiniy nuostaty, nesijaudindami ar kritiSkai reaguodami i
naujoves ir nezinomus dalykus.

Mokytojas taip pat atlicka paramos funkcijg pagal tuos aspektus ir parametrus, kuriais turi buiti pasida-
lyta, kad kiekvienas mokinys Zinoty, kodél jam paskirtas toks vaidmuo ir kokia to vaidmens svarba
grupei. Mokytojas nustato socialinj, emocinj klimatg klaséje per dialoga, balso tong, veido iSraiskas
ir susitartas klasés normas. Mokytojas nutraukia bet kokj vaiky pasiekty rezultaty svarstyma. Jie ne-
turi jokiy likes¢iy dél rezultato teisingumo. Svarbu priimti klaidas kaip mokymosi proceso dalj. Gali
nutikti, kad mokytojas nesagmoningai parodo mokiniams neverbaliniu ar paraverbaliniu elgesiu savo
susiriipinimg dél klaidos ar liikest] dél uzbaigto veiksmo teisingumo. Tuomet vaikai gali suvokti, kad
daryti klaidas yra neteisinga, ir tai gali uzkirsti kelig ketinimams bandyti naujus dalykus.

e Vaiky su negalia jtrauktis

Vienas 1§ pagrindiniy elementy skatinant pedagoginj modelj, pagrjsta emocinés empatijos ugdymu
artimoje mokymosi aplinkoje, yra vaiky su negalia jtraukimo j bendraamZiy grup¢ svarba.
Integracija daznai painiojama su jtrauktimi. Pirmuoju atveju vaikai su negalia ir vaikai, turintys
sunkumy, dalijasi ugdymo(si) erdvémis su bendraamziais; jtraukties atveju jie realiai dalyvauja
bendrame ugdymo(si) procese keisdamiesi emocijomis per komunikacija, santykius ir ugdyma(si), ir
tai lemia visos vaiky grupés tobuléjima ir tigtj. I$ tikryjy itraukusis ugdymas suteikia privalumy tiek
vaikams su negalia, kurie bus motyvuotesni mokytis ir sustiprins savo komunikacinius, psichofizinius
ir pazinimo jgudzius, tiek jy klasés draugams, kurie tobulins prosocialinius pagarbos, skirtingumy
priémimo, paramos ir empatinio klausymosi jgiidZius.

Itraukties skatinimas nuo ankstyvojo amziaus turi poveikj visam gyvenimui ir leidzia sukurti
jtraukesne visuomeng, démesingg visy savo nariy poreikiams.
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PEARL modelis, panaudojant mokomuosius robotus, sutrumpina kelig link jtraukties, nes
palengvinami santykiai ir pristatoma zaisminga terpé, kur bendraamziai gali komunikuoti be zodZziy.

e PATVIRTINIMUI SUKURTA EKSPERIMENTINE VEIKLA

Partneriy ekspertai patvirtinimo etapui, atsizvelgdami j eksperimentinio projekto struktiira, sukiiré §i
veiklas:

* 0—2 mety vaikai:
— Vaikas zaidzia viena su mokytoju
— Vaiky grupé Zaidzia kartu

* 3—4 mety vaikai:

— Vienas vaikas Zaidzia su robotu
— Vienas vaikas Zaidzia be robotu
— 5 vaiky grupé zaidzia be roboto
— 5 vaiky grupé ZaidZia su robotu

* 5-6 mety vaikai

— Vienas vaikas Zaidzia su robotu
— Vienas vaikas Zaidzia be robotu
— 5 vaiky grupé zaidzia be roboto
— 5 vaiky grupé ZaidZia su robotu

Eksperimentinés veiklos nuo 0 iki 2 mety amziaus vaikams

AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai
VEIKLA SKIRTA Vienam vaikui
AUTORIUS Panevézio r. VelZio lopselis-darzelis "Sypsenélé", Lietuva
TRUKME/ LAIKAS Laikas neribojamas vaikui ar grupei vaiky uzduociai atlikti

Ivairiaspalviai statybiniai blokeliai

REIKALINGOS
MEDZIAGOS:
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APLINKOS
PARUOSIMAS

Mediniy blokeliy rinkinys
Vienas mokytojas, pasiruosgs statyti struktiirg i§ 5—6 blokeliy.
Vienas vaikas atkartoja mokytojo veiksmus.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Uzduotis: kopijuoti mokytojo pastatytg struktiirg.

Ugdytini jgiidZiai: démesys, smulkiosios motorikos jgtidZiai, vizualinis suvokimas.
Veiklos:

Mokytojas paaiskina vaikui, kg jis ketina statyti. Mokytojas paima jvairiy spalvy
medinius blokus ir létai sukuria 5—6 kaladéliy strukturg. IS pradziy mokytojas
parodo, kaip sukrauti du blokus, o vaikas lavina smulkiosios motorikos tikslumg ir
tobulina suvokima, kad padéty kaladéles ir atleisty ranka, kaladéliy nenuversdamas.
Galutiné struktiira yra kriiva spalvoty kaladéliy. Ja pastacius, mokytojas praso vaiko
nukopijuoti ir sukurti savo forma Salia pastatytos. Jei reikia, mokytojai Siek tiek
paskatina vaikus uzbaigti uzduotj (pvz., pastatydami dar viena bloka). Vaikui baigus
veikla, mokytojas giria jo pastangas ir pasiekimus.

Issukiui:

1) Naudokite blokus, kad sukurtuméte pasikartojanti dizaing (galimi skirtingi
sunkumuy lygiai).

Mokytojas parodo, kaip sukurti tam tikry spalvy mediniy kaladéliy struktiirg, ir
papraso vaiko nukopijuoti savo kaladélés forma (pvz., Viduriné eiluté yra tik i$
raudony kaladéliy (kair¢je) arba visos eilutés yra tos pacios spalvos (desinéje)).

2) Norédami sukurti raStus, naudokite skirtingy dydZziy, formy ir net modeliy
blokus.

VAIKU VAIDMENYS

Besimokantis kopijuoti, motyvatorius, bendraautorius.
Ziuréjimas j draugus ir jy kopijavimas arba suaugusiyjy padrasinimo laukimas.
Veikdami jie iSreiskia savo emocijas garsais, zodZiais, gestais, mimika.

MOKYTOJU
VAIDMENYS

Mokytojas-iniciatorius, stebétojas, pagalbininkas.
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Mokytojas-iniciatorius: pateikia mediniy kaladéliy statinio pavyzdj, sitilo vaikui
statinj nukopijuoti. Komentuoja vaiko veiksmus, skatina jj iSreiksti save. Kalbasi su
vaiku apie jspiidzius, patirtj veiklos pabaigoje.

Mokytojas yra stebétojas: vaikas veikia savarankiskai, atranda savo veikimo budus.
Mokytojas - pagalbininkas: skatina ir prireikus teikia pagalba bei rodo papildomag
pavyzd;.

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Tyrimai (Ellis-Rech ir kt., 2020) sako, kad ankstyva patirtis su statybiniais blokeliais
skatina erdviniy, kalbos, pazinimo ir problemy sprendimo jgudziy ugdyma. Visa tai
yra pazangios sudedamosios dalys, skirtos aukstesnio lygio uzduotims, tokioms kaip
skaitymas, raSymas, vykdomasis darbas, matematika ir bendravimo jgudziai.
Statydami kaladélémis, vaikai sukuria priezasties ir pasekmés sgvokas (tas bokstas
nukrenta, jei pastatysiu per aukstai), samprotavimus (reikia blokus pastatyti lygiai
vienas ant kito, kad jie neapvirsty) ir kirybiskuma, savigarba, ankstyvaja
matematika, kalba ir motorinj planavima.

I vertinimo jrankj gali biiti jtraukti Sie kriterijai:

1. Vieno vaiko ir vaiky grupés kiekvienai veiklai skirtas laikas.
2. Emocijy rinkinys: mimika, gestai, balsas, kiti veiksmai isreiksti patirtus

jausmus.
3. Paskelbty zodziy ar kity kalbiniy posakiy skaicius.

Vaiky pastatytos struktiiros atitiktis mokytojy pastatytai (mokomasi mokytis:
bandykite sekmingai pakartoti)

Nuorodos, jei yra

Ellis-Rech, D. R., Lee, E., Wood, N., & Gregg, S. (2020). Interaktyvus STEAM
Ugdymas Vaikams: Ball Wall 1QP. Interaktyviis Kvalifikaciniai Projektai (visy
mety). https://digitalcommons.wpi.edu/igp-all/5706

AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei
AUTORIUS Panevézio r. VelZio lopselis-darzelis ,Sypsenélé“, Lietuva
TRUKME / LAIKAS | Laikas neribojamas vaikui ar grupei vaiky uzduogiai atlikti
Ivairiaspalviai statybiniai blokeliai
REIKALINGOS
MEDZIAGOS




PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

APLINKOS
PARUOSIMAS

Mediniy blokeliy rinkinys
2-3 mokytojy grupé, pasiruosusi kartu statyti struktiirg i§ 5—6 (ar daugiau) blokeliy.
5 vaiky grupé kartoja mokytojy grupés veiksmus.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Uzduotis: kopijuoti mokytojy grupelés pastatyta struktira.

Ugdytini jgidziai: démesys, smulkiosios motorikos jglidZiai, vizualinis suvokimas,
socialiniai emociniai jgiidziai.

Veiklos:

Mokytojy grupé paaiskina grupés vaikams, ka jie ketina kurti, kaip grupé. Mokytojai
paeiliui pradeda statyti konstrukeija, Zingsnis po zingsnio, aiSkindami, kaip jie vieng
ant kito deda medinius blokelius. Mokytojy grupé stato struktiira, susidedancia i§ 5—
6 jvairiy spalvy mediniy kaladéliy. I$ pradziy kiekvienas mokytojas parodo, kaip
sukrauti du blokus, o jie lavina smulkigjag motorika ir patobulina suvokima, kad
padéty kaladéles ir atleisty ranka, nenuversdami kaladéliy. Galutiné struktiira yra
kriiva spalvoty kaladéliy. Ja pastacius, vienas grupés mokytojas praso vaiky grupés
nukopijuoti ir sukurti savo forma Salia pastatytos. Mokytojai stebi visos grupes
mokymosi procesa ir atskirai kiekvieng grupés vaika. Jei reikia, mokytojai Siek tiek
paskatina vaikus uzbaigti uzduotj (pvz., pastatant dar vieng blokg). Kai uzduotis
atlikta, mokytojy grupé pradeda statyti dar vieng kriivag mediniy kaladéliy ir papraso
grupés vaiky tai pakartoti. Kai grupé vaiky baigia veikla, mokytojai giria jy
pastangas ir pasiekimus.

Issukiui:

1) Naudokite blokus, kad sukurtuméte pasikartojanti dizaing (galimi skirtingi
sunkumy lygiai).

Mokytojas parodo, kaip sukurti tam tikry spalvy mediniy kaladéliy struktiirg, ir
papraso vaiko nukopijuoti savo kaladéleés formag (pvz., viduring eiluté yra tik i$
raudony kaladéliy (kairéje) arba visos eilutés yra tos pacios spalvos (desinéje)).

2) Norédami sukurti rastus, naudokite skirtingy dydziy, formy ir net modeliy

blokus.
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Besimokantieji kopijuoti, motyvuotojai, bendraautoriai.

VAIKU VAIDMENYS | Ziiiréjimas j draugus ir jy kopijavimas arba suaugusiyjy padrasinimo laukimas.

Veikdami jie iSreiSkia savo emocijas garsais, zodziais, gestais, mimika.
Mokytojas iniciatorius, stebétojas, pagalbininkas.
Mokytojas iniciatorius: pateikia mediniy kaladéliy statinio pavyzdj, sitilo vaikui

MOKYTOJU stqtinj m'lk(‘)pij_uovt'i, komgntpojg vaiko Vei‘ksr.nus, skatina jj iSreiksti save, kalbasi su

VAIDMENYS vaiku apie 1spud21gs, patirt] Velqus pabalgOJe?. _ N
Mokytojas stebétojas: vaikas veikia savarankiSkai, atranda savo veikimo biidus.
Mokytojas pagalbininkas: skatina ir prireikus teikia pagalba bei rodo papildoma
pavyzdj.

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Tyrimai (Ellis-Rech ir kt., 2020) sako, kad ankstyva patirtis su statybiniais blokeliais
skatina erdviniy, kalbos, pazinimo ir problemy sprendimo jgudziy ugdyma. Visa tai
yra pazangios sudedamosios dalys, skirtos aukstesnio lygio uzduotims, tokioms kaip
skaitymas, raSymas, vykdomasis darbas, matematika ir bendravimo jgudziai.
Statydami kaladélémis, vaikai sukuria priezasties ir pasekmés sgvokas (tas bokstas
nukrenta, jei pastatysiu per aukstai), samprotavimus (reikia blokus pastatyti lygiai
vienas ant kito, kad jie neapvirsty) ir kiirybiSkuma, savigarba, ankstyvaja
matematika, kalba ir motorinj planavima.

I vertinimo jrankj gali biiti jtraukti Sie kriterijai:

1. Vieno vaiko ir vaiky grupés kiekvienai veiklai skirtas laikas.

2. Emocijy rinkinys: mimika, gestai, balsas, kiti veiksmai iSreikSti patirtus
jausmus.

3. Paskelbty zodziy ar kity kalbiniy posakiy skaicius.

Vaiky pastatytos struktiiros atitiktis mokytojy pastatytajai (mokomasi mokytis:
bandykite sékmingai pakartoti)

Nuorodos, jei yra

Ellis-Rech, D. R., Lee, E., Wood, N., & Gregg, S. (2020). Interaktyvus STEAM
ugdymas vaikams: Ball Wall IQP. Interaktyviis kvalifikaciniai projektai (visy

mety). https://digitalcommons.wpi.edu/igp-all/5706

Eksperimentinés veiklos vaikams nuo 3 iki 4 amziaus

AMZIAUS GRUPE | 3—4 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei su robotu
AUTORIUS EEI “La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian and Maria Antonia Blanco
. 30-45 minutés
TRUKME / LAIKAS Tai galima atlikti per laika, skirta vystyti sakyting kalba
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REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Skirtingy spalvy geometrinés figiiros (jei norima palengvinti, galima pasirinkti
skirtingy spalvy tg paciag geometrine figiira) ir lipni detalé (pvz., lipni Velcro
kontaktiné juosta) prie kurios buity galima prilipdyti zodZio kortele.

HEN
A QN

Geltona zymi aplinkybes, raudona — veiksnj, mélyna — tarinj, zalia —
papildinj.
Kortelés su paveiksléliais, kurie atitinka zodzius. Kortelés rémelis atitinka sakinio
dalies spalva.)

e Dvi dézés, viena paveiksléliams, kita geometrinéms figiiroms.

Déz¢ paveiksléliams: Dézé geometrinéms figliroms:

e Lipni vienguba Velcro kontaktiné juosta, ant kurios bus lipdomi

paveiksléliai ir taip sudaromas sakinys.

e Lipni dviguba Velcro kontaktiné juosta: ant vienos juostos bus lipdomi
sakinio paveiksléliai, ant kitos — geometrinés figtiros.

e Pasaka arba istorija, pvz., ,,Irys parSiukai“ (gali buti naudojamos ir
piktogramos i$ leidiniy, knygy ir pan.)
e Robotas DOC Clementoni
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e Kilimas ant kurio bus dedamos geometrinés figiros
Geometriniy figiiry skai€ius priklausys nuo sakiniy ilgio (3 ar 4 dalys):
Veiksnys + tarinys + aplinkybés
Veiksnys + tarinys + papildinys + aplinkybés ...

&

Medaliai, skirti kiekvienam vaikui zinoti, koks vaidmuo tenka grupei, gali
buti pagaminti i§ bet kokios medziagos
e Tuscia lentelé, kurioje bus dedami linksmi veidukai

APLINKOS
PARUOSIMAS

Mokytoja pasakoja arba skaito pasaka apie ,,Tris parSiukus® visai grupei ir po to
paaiskina, ka vaikai turés atlikti: susieti zodzius su spalvotomis kortelémis ir
pakeisti Zodziy tvarka sakinyje. Galima pateikti pavyzdj sudarant skirtingus
sakinius.

Ant grindy yra viena dézuté su geometrinémis figliry kortelémis ir kita su
paveiksleliais. Taip pat lipni vieniguba Velcro kontaktiné juosta, kad vaikai galéty

sukurti ant jy sakinius. - -

Grupé¢ skaiciuoja ir programuoja robota, kad skirtingai iSdéstytos geometrinés

figiiros sudaryty sakinius.
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-
§ @ g b

e

DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?

Mokytojas pasakoja istorijg apie ,,Tris parSelius®, remdamasis paveiksléliais ir
piktogramomis.

Grupéje aptaria istorijos veikejus. Kas jie tokie? Kg jie daro? ...

Mokytojas pateikia sakinj i§ 4 elementy, susijusiy su §ia istorija, pavyzdziui:
,ParSiukas stato namg“ ir praso vaiky pertvarkyti sakinius su Siais zodziais,
pakeiciant jy tvarka:

"Namas stato parSiuka"

"Pastato parSiukas namg"

"Mazas parSiukas stato nama"

Po kiekvieno pavyzdzio mokytojas reflektuoja, ar sakinys geras, ar ne.

Vaikai mato korteles su paveiksléliais, kuriuos naudos sakiniams sukurti

Veikéjai: parSiukas, vilkas, ... (sakinio veiksnys pazymétas raudona spalva)
Veiksmai: dainuoti, pUsti, statyti, ... (sakinio tarinys pazymeétas mélyna spalva)
Papildiniai: namas, daug, stiprus, ... ( zalia spalva)

Aplinkybés: miske, lauke, ... (geltona spalva)

2. Vaiky grupé be edukacinio roboto (5 vaikai):

Mokytojas pasako vaikams, kad jie turi dirbti ir komandoje, ir kiekvienas
individualiai, kad bty gautas galutinis rezultatas, kad vaikai turi tartis tarpusavyje
ir susitarti.
Jie taip pat turés dvi dézutes: déZutg su geometrinémis figiiromis, kitg - su kortelémis
ir lipnios Velcro kontaktinés juostos.
Mokytojas pasako sakinj, kurj vaikai turés pertvarkyti:

"Parsiukas daug dainuoja"

"Vilkas smarkiai pucia"

Tada vaikas turés pakeisti zodziy tvarka, kad tie patys Zodziai sudaryty skirtingus
sakinius.
Tada vienas vaikas turés padéti vieng i§ korteliy ant lipnios velcro juostos.
Kitas vaikas, jo nuomone, turés pasakyti, ar sakinys teisingas, ar ne.
Jei visi mano, kad sakinys teisingas, kitas vaikas padeda laimingg veiduka ant
»isivertinimo* diagramos (lentelés).
Tada geometrinés figiiros (arba skirtingy spalvy vienodos figiiros) sudedamos ant
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lipnios juostos.
Kartu jvertina, ar gerai sudéta, ar ne.
Kiekvienas jsivertina, kad sakinys gerai pasakytas, ar reikia ka nors pakeisti.

VAIKU VAIDMENYS

A Praneséjas: Pasitilo sukurti sakinj. Perskaito paveiksléliais ir
' geometrinémis figiiromis sukurtg sakinj. Primena grupei uzduot;.

Aktorius: spaudzia mygtuka ant roboto, veikia pagal grupés
susitarimus

grupéje gerbty vienas kito vaidmenj, iSvengty kovy ir kity ginc¢y. Padés
linksma veidukg ant ,,jsivertinimo* lentelés

Dﬁ-" Tvarkos saugotojas: Uztikrina tvarka ir kad kiekvienas vaikas

LR Pagalbininkas: sprendzia, kas turi atsakinéti. Sprendzia, kas pradeda

% pirmas padeda paveikslélj ar geometrine figlira ant lipnios juostos.

Vertintojas: sprendzia, ar gautas rezultatas yra geras ar grupé turi
pagalvoti ir atlikti pakeitimus

MOKYTOJU
VAIDMENYS

Perskaito istorija, pateikia priemones, palaiko, iSaiSkina skirtingiems vaidmenims
priskirtas uzduotis, paragina vaikus testi veiklg ir bendradarbiauti vienas su kitu

grupéje.

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Galimi sakiniy plétiniai:

1 kilimas (du veiksniai, 3 veiksmai, 1 papildinys):
- Parsiukas stato nama

- ParSiukas Sypsosi ir statosi namg

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

2 kilimas (du veiksniai, 3 veiksmai, 3 papildiniai):
- Parsiukas stato nama

- ParSiukas Sypsosi ir statosi namg

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

- Vilkas jkrenta j rukykla.

- Vilkas daug pucia

3 kilimas (trys veiksniai, 3 veiksmai, 3 papildiniai):
- Parsiukas stato nama

- ParSiukas Sypsosi ir statosi nama

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

- Vilkas jkrenta j rukykla.

- Vilkas daug pucia.

- ParSiukai dainuoja

- Vilkas jkrenta j puoda.
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Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Infant School “La Encarnacién” Reading Project: “Read the divine, Kokolino
says”.

- Pictograms from Aragonese Center of Augmentative and Alternative
Communication (ARASAAC): https://arasaac.org/ (this Spanish page, includes a
pictograms search engine on the following languages — we aware that you have to
select the language first: Albanian, Arabic, Bulgarian, Catalan, Chinese, German,
Basque, French, Galician, Hebrew, Croatian, Hungarian, Italian, Macedonian,
Greek, Dutch, Polish, Portuguese, Romanian, Russian, Slovak. Spanish and
Valencian)

- Images and pictures: https:/www.freepng.es

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA | Vaiky grupei be roboto
AUTORIUS EEI “La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian and Maria Antonia Blanco
) 3045 minutés
TRUKME / LAIKAS Tai galima atlikti per laika, skirta vystyti sakyting kalbg
Skirtingy spalvy geometrinés figiiros (jei norima palengvinti, galima pasirinkti
skirtingy spalvy ta pacia geometring figiirg) ir lipni detalé (pvz., lipni Velcro
kontaktin¢ juosta) prie kurios buity galima prilipdyti Zodzio kortelg.
REIKALINGOS -
MEDZIAGOS Geltona zymi aplinkybes, raudona — veiksnj, m¢lyna — tarinj, zalia —

papildinj.
Kortelés su paveiksléliais, kurie atitinka zodzius. Kortelés rémelis atitinka sakinio
dalies spalva.)
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e Dvi dézés, viena paveiksléliams, kita geometrinéms figiiroms.
Déz¢é paveiksléliams: Dézé geometrinéms figliroms:

e Lipni vienguba Velcro kontaktiné juosta, ant kurios bus lipdomi
paveiksléliai ir taip sudaromas sakinys.

e Lipni dviguba Velcro kontaktiné juosta: ant vienos juostos bus lipdomi
sakinio paveiksléliai, ant kitos — geometrinés figtiros.

e Pasaka arba istorija, pvz., ,,Irys parSiukai (gali buti naudojamos ir
piktogramos i$ leidiniy, knygy ir pan.)

e Robotas DOC Clementoni

e Kilimas ant kurio bus dedamos geometrinés figtiros
Geometriniy figiiry skaicius priklausys nuo sakiniy ilgio (3 ar 4 dalys):
Veiksnys + tarinys + aplinkybés
Veiksnys + tarinys + papildinys + aplinkybés

e Medaliai, skirti kiekvienam vaikui zinoti, koks vaidmuo tenka grupei, gali
buti pagaminti i§ bet kokios medziagos

e Tuscia lentelé, kurioje bus dedami linksmi veidukai
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Mokytojas perskaito pasaka “ Trys parSiukai” ir paaiskina, kokia bus veikla.
Fiziné aplinka:

Vaiky grupé turés dézute su geometriniy figiiry kortelémis ir kita - su vaizdais

APLINKOS

PARUOSIMAS Ant grindy jie turés kilimélj su dviem velcro juostelémis, kad galéty kurti sakinius
Mokytojas bus Salia vaiky grupés, stebés ir padés iSsiaiskinti abejones.
Mokytojas pasakoja istorijg apie ,,Tris parSelius®, remdamasis paveiksléliais ir
piktogramomis.
Grupéje aptaria istorijos veikéjus. Kas jie tokie? Kg jie daro? ...
Mokytojas pateikia sakinj i§ 4 elementy, susijusiy su §ia istorija, pavyzdziui:
»ParSiukas stato nama“ ir praso vaiky pertvarkyti sakinius su Siais Zodziais,
pakei¢iant jy tvarka:

DETALUS "Namas stato parsiuka"

APIBUDINIMAS "Pastato parSiukas namg"
Kaip veikla "Mazas parSiukas stato namg"
jgyvendinama?

Po kiekvieno pavyzdzio mokytojas reflektuoja, ar sakinys geras, ar ne.

Vaikai mato korteles su paveiksléliais, kuriuos naudos sakiniams sukurti
Veikéjai: parSiukas, vilkas, ... (sakinio veiksnys pazymétas raudona spalva)
Veiksmai: dainuoti, piisti, statyti, ... (sakinio tarinys pazymétas mélyna spalva)
Papildiniai: namas, daug, stiprus, ... ( zalia spalva)

Aplinkybés: miske, lauke, ... (geltona spalva)
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Mokytojas pasako vaikams, kad jie turi dirbti ir komandoje, ir kiekvienas
individualiai, kad buty gautas galutinis rezultatas, kad vaikai turi tartis
tarpusavyje ir susitarti.
Jie taip pat turés dvi dézutes: dézute su geometrinémis figiiromis, kitg - su
kortelémis ir lipnios Velcro kontaktinés juostos.
Mokytojas pasako sakinj, kurj vaikai turés pertvarkyti: - -
"ParSiukas daug dainuoja"
"Vilkas smarkiai pucia"
Tada vaikas turés pakeisti Zodziy tvarka, kad tie patys zodziai sudaryty
skirtingus sakinius.
Tada vienas vaikas turés padéti vieng i§ korteliy ant lipnios velcro juostos.
Kitas vaikas, jo nuomone, turés pasakyti, ar sakinys teisingas, ar ne.
Jei visi mano, kad sakinys teisingas, kitas vaikas padeda laimingg veiduka
ant ,,jsivertinimo* diagramos (lentelés).
Tada geometrinés figiiros (arba skirtingy spalvy vienodos figlros)
sudedamos ant lipnios juostos.
Kartu jvertina, ar gerai sudéta, ar ne.
Kiekvienas jsivertina, kad sakinys gerai pasakytas, ar reikia kg nors pakeisti.

VAIKU VAIDMENYS

Praneséjas: Pasiiilo sukurti sakinj. Perskaito paveiksléliais ir
geometrinémis figliromis sukurtg sakinj. Primena grupei uzduot;.

5 \ Aktorius: spaudzia mygtuka ant roboto, veikia pagal grupés

Tvarkos saugotojas: UZztikrina tvarkg ir kad kiekvienas vaikas
grupéje gerbty vienas kito vaidmenj, iSvengty kovy ir kity gincy. Padés
linksmg veiduka ant ,,jsivertinimo* lentelés

susitarimus
o W

5

3

Pagalbininkas: sprendzia, kas turi atsakinéti. Sprendzia, kas pradeda

am
)
5w

% pirmas padeda paveikslélj ar geometring figiira ant lipnios juostos.
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Vertintojas: sprendzia, ar gautas rezultatas yra geras ar grup¢ turi
pagalvoti ir atlikti pakeitimus

MOKYTOJO
VAIDMENYS

Perskaito istorijg, pateikia priemones, palaiko, iSaiSkina skirtingiems vaidmenims
priskirtas uzduotis, paragina vaikus tgsti veiklg ir bendradarbiauti vienas su kitu

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

grupéje.

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Infant School “La Encarnacién” Reading Project: “Read the divine, Kokolino
says”.

- Pictograms from Aragonese Center of Augmentative and Alternative
Communication (ARASAAC): https://arasaac.org/ (this Spanish page, includes a
pictograms search engine on the following languages — we aware that you have to
select the language first: Albanian, Arabic, Bulgarian, Catalan, Chinese, German,
Basque, French, Galician, Hebrew, Croatian, Hungarian, Italian, Macedonian,
Greek, Dutch, Polish, Portuguese, Romanian, Russian, Slovak. Spanish and
Valencian)

- Images and pictures: https://www.freepng.es

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Vienam vaikui su edukaciniu robotu
AUTORIUS EEI “La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian and Maria Antonia Blanco
30-45 minutés
TRUKME / LAIKAS
» Geometrinés spalvotos figiiros (arba jei norite palengvinti, tiesiog paimkite ta pacia
geometring figlirg skirtingomis spalvomis) ir spalvotas lapas su su velcro, kur galite
idéti kortele su zodziu.
REIKALINGOS A . - -
MEDZIAGOS

(Geltona spalva bty straipsnis, raudona - sakinio tema; mélyna yra
veiksmas; zalia yra papildinys)
» Kortelés su vaizdais, atitinkan¢iais laminuoty fraziy Zodzius, ir su kiekvienos
spalvos rémeliu. Visi jie bus dézutéje.

TH
F
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e Dvi dézés, viena paveiksléliams, kita geometrinéms figliroms.

Déz¢ paveiksléliams: Déz¢ geometrinéms figliroms:

e Lipni vienguba Velcro kontaktiné juosta, ant kurios bus lipdomi

paveiksléliai ir taip sudaromas sakinys.

e Lipni dviguba Velcro kontaktiné juosta: ant vienos juostos bus lipdomi
sakinio paveiksléliai, ant kitos — geometrinés figtiros.

e Pasaka arba istorija, pvz., ,, Irys parSiukai (gali buti naudojamos ir
piktogramos i$ leidiniy, knygy ir pan.)

e Robotas DOC Clementoni

e Kilimas ant kurio bus dedamos geometrinés figtiros
Geometriniy figiiry skaicius priklausys nuo sakiniy ilgio (3 ar 4 dalys):
Veiksnys + tarinys + aplinkybés
Veiksnys + tarinys + papildinys + aplinkybés

APLINKOS Vaikas turi turéti robotg DOC su kiliméliu robotui, korteles ir geometrines figtiras
PARUOSIMAS (arba tas pacias figtiras skirtingy spalvy)
Vaikas tures kilimelj su skirtingais paveiksleéliais ir kortelémis sakiniams kurti. Jis
pasitelks robota, norédamas gauti reikalingas korteles, kad sudaryty atitinkamus Siy
sakiniy derinius:
,Parsiukas daug dainuoja"
,» Vilkas pucia smarkiai"
DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?
VAIKU VAIDMENYS -
MOKYTOJO VAIDMENYS | Perskaito istorija, pateikia priemones
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Paskutiniame kilime yra 3 simboliais,
kurie priklauso skirtingoms istorijoms. Jei
patekote 1 §j langelj, pasirinkite norima
priza:

- Maza Raudonkepuraité¢ yra linksma,
mylinti gamta ir pazjsta visus misko
gyvinus.  Susitike su ja, galite
»pasipuosti“ Sypsena ir Sypsotis akimis iki
kito &jimo.

- Mazasis princas svajoja daug, paprastai
jis jauciasi laimingas, o kartais biina Siek
tick litidnas. Jam patinka sugalvoti
istorijas, jis ripinasi géle ir susidraugavo
su lape. Jei susitiksite su juo, pabelskite
pirStais ] rausva lentos langelj ir
paziurekite, kas po juo.

- Vilko senelis pilnas iSminties ir
$velnumo, todél jei susitiksite su juo galite,
turésite galimybe paprasyti vieno draugo
pagalbos ir kartu sukurti vieng sakinj.

Galimi sakiniy plétiniai:

1 kilimas (du veiksniai, 3 veiksmai, 1 papildinys):
- Parsiukas stato nama

- ParSiukas Sypsosi ir statosi namg

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

2 kilimas (du veiksniai, 3 veiksmai, 3 papildiniai):
- ParSiukas stato namg

- ParSiukas Sypsosi ir statosi namg

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

- Vilkas jkrenta j rukykla.

- Vilkas daug pucia

3 kilimas (trys veiksniai, 3 veiksmai, 3 papildiniai):
- ParSiukas stato namag

- ParSiukas Sypsosi ir statosi namg

- Vilkas pucia

- Vilkas pucia namus

- Vilkas slepiasi uz kriivos

- Vilkas jkrenta j rukykla.

- Vilkas daug pucia.

- ParSiukai dainuoja
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- Vilkas jkrenta j puoda.

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Infant School “La Encarnacion” Reading Project: “Read the divine, Kokolino
says”.

- Pictograms from Aragonese Center of Augmentative and Alternative
Communication (ARASAAC): https://arasaac.org/ (this Spanish page, includes a
pictograms search engine on the following languages — we aware that you have to
select the language first: Albanian, Arabic, Bulgarian, Catalan, Chinese, German,
Basque, French, Galician, Hebrew, Croatian, Hungarian, Italian, Macedonian,
Greek, Dutch, Polish, Portuguese, Romanian, Russian, Slovak. Spanish and
Valencian)

- Images and pictures: https:/www.freepng.es

AMZIAUS GRUPE | 3—4 metai
VEIKLA SKIRTA Vienas vaikas be roboto
AUTORIUS EEI “La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian and Maria Antonia Blanco
) 30-45 minutés
TRUKME / LAIKAS Tai galima atlikti per laika, skirta vystyti sakyting kalbg
Skirtingy spalvy geometrinés figiiros (jei norima palengvinti, galima pasirinkti
skirtingy spalvy tg pacia geometrine figtirg) ir lipni detalé (pvz., lipni Velcro
kontaktiné juosta) prie kurios biity galima prilipdyti zodZio kortelg.
REIKALINGOS Geltona Zymi aplinkybes, raudona — veiksnj, mélyna — tarinj, zalia —
MEDZIAGOS papildinj.

Kortelés su paveiksléliais, kurie atitinka zodzius. Kortelés rémelis atitinka sakinio

dalies spalva.) @
&)
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e Dvi dézés, viena paveiksléliams, kita geometrinéms figliroms.

Déz¢ paveiksléliams: Déz¢ geometrinéms figliroms:

e Lipni vienguba Velcro kontaktiné juosta, ant kurios bus lipdomi
paveiksléliai ir taip sudaromas sakinys.

e Lipni dviguba Velcro kontaktiné juosta: ant vienos juostos bus lipdomi
sakinio paveiksléliai, ant kitos — geometrinés figtiros.

e Pasaka arba istorija, pvz., ,, Irys parSiukai“ (gali buti naudojamos ir
piktogramos i$ leidiniy, knygy ir pan.)

e Kilimas ant kurio bus dedamos geometrinés figtiros
Geometriniy figiiry skaicius priklausys nuo sakiniy ilgio (3 ar 4 dalys):

Veiksnys + tarinys + aplinkybés
Veiksnys + tarinys + papildinys + aplinkybés

e Tuscia lentelé, kurioje bus dedami linksmi veidukai
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APLINKOS
PARUOSIMAS

Mokytojas perskaito pasaka ,, Trys parSiukai” ir paaiskina, kokia bus veikla.

Fiziné apliknka:

Vaiky grupé turés dézute su geometriniy figiiry kortelémis ir kitg - su vaizdais

Ant grindy jie turés kilimélj su dviem velcro juostelémis, kad galéty kurti sakinius

Mokytojas bus Salia vaiko, stebés ir padés iSsiaiskinti abejones.

DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
jgyvendinama?

Mokytojas pasakoja istorija apie ,, Tris parSelius®, remdamasis paveiksléliais ir
piktogramomis.

Grupéje aptaria istorijos veikéjus. Kas jie tokie? Kg jie daro? ...

Mokytojas pateikia sakinj i§ 4 elementy, susijusiy su §ia istorija, pavyzdziui:
,ParSiukas stato nama®“ ir praso vaiko pertvarkyti sakinius su Siais Zodziais,
pakeiiant jy tvarka:

»Namas stato parSiuka*

,»Pastato parSiukas nama‘

»Mazas parSiukas stato namag*

Po kiekvieno pavyzdzio mokytojas reflektuoja, ar sakinys geras, ar ne.

Vaikai mato korteles su paveiksléliais, kuriuos naudos sakiniams sukurti

Veikéjai: parSiukas, vilkas, ... (sakinio veiksnys pazymétas raudona spalva)
Veiksmai: dainuoti, puisti, statyti, ... (sakinio tarinys pazymétas mélyna spalva)
Papildiniai: namas, daug, stiprus, ... ( zalia spalva)

Aplinkybés: miske, lauke, ... (geltona spalva)

Mokytojas pasako vaikams, kad jie turi dirbti ir komandoje, ir kiekvienas
individualiai, kad biity gautas galutinis rezultatas, kad vaikai turi tartis
tarpusavyje ir susitarti.
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Jie taip pat turés dvi déZutes: déZute su geometrinémis figiiromis, kita - su
kortelémis ir lipnios Velcro kontaktinés juostos. - -
,Parsiukas daug dainuoja“
,, Vilkas smarkiai pucia“
skirtingus sakinius.
Tada vienas vaikas turés padéti viena iS korteliy ant lipnios velcro juostos.
Jei visi mano, kad sakinys teisingas, kitas vaikas padeda laimingg veiduka
ant ,,jsivertinimo* diagramos (lentelés).
sudedamos ant lipnios juostos.
Kartu jvertina, ar gerai sudéta, ar ne.

Mokytojas pasako sakinj, kurj vaikai turés pertvarkyti:

Tada vaikas turés pakeisti zodziy tvarka, kad tie patys zodziai sudaryty
Kitas vaikas, jo nuomone, turés pasakyti, ar sakinys teisingas, ar ne.
Tada geometrinés figiiros (arba skirtingy spalvy vienodos figiiros)
Kiekvienas jsivertina, kad sakinys gerai pasakytas, ar reikia kg nors pakeisti.

VAIKU VAIDMENYS
MOKYTOJO Perskaito istorija, pateikia priemones.
VAIDMENYS
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
KITOS PASTABOS / -
PATARIMAI DEL
IGYVENDINIMO
Infant School “La Encarnacion” Reading Project: “Read the divine, Kokolino
says”.
- Pictograms from Aragonese Center of Augmentative and Alternative
Communication (ARASAAC): https://arasaac.org/ (this Spanish page, includes a
NUORODOS, JEI YRA pictograms search engine on the following languages — we aware that you have to

select the language first: Albanian, Arabic, Bulgarian, Catalan, Chinese, German,
Basque, French, Galician, Hebrew, Croatian, Hungarian, Italian, Macedonian,
Greek, Dutch, Polish, Portuguese, Romanian, Russian, Slovak. Spanish and
Valencian)

- Images and pictures: https://www.freepng.es

Eksperimentinés veiklos vaikms nuo 5 iki 6 mety

AMZIAUS GRUPE | 56 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei su robotu
AUTORIUS EEI “La Encarnacién”, Sonsoles Perpifian Guerras and Maria Antonia Blanco

Gonzalez
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TRUKME / LAIKAS | 30-45 minutes

Dvi gyviny ar kt. korty kaladés. Gali buiti bet kokios kortelés naudojamos
darzeliuose, svarbiausia, kad biity su skaiciais. Reikia dviejy kaladziy, kad bty
daugiau galimybiy surasti atitiktis.

I 77 333 = (55
i §55 Ak
J 2
PR R
ey ol

Kilimélis korteléms sudéti

Edukacinis robotas

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Lenta su vieta
korteliy vaizdams

sudéti

Medaliai, skirti paskirstyti vaidmenis grupése (pranesé¢jas, aktorius, tvarkos

saugotojas, pagalbininkas, vertintojas)
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8688

Isivertinimo lentelé

Vaiky grupé su edukaciniu robotu (7 grupé is 5 nariy, vieta, priemonés ir kt.)

v" Mokytojas visiems vaikams parodo korteliy kalade ir leidzia vaikams

pazaisti, kad jie susipazinty su kortelémis ir jy numeracija.
Fizinés aplinkos parengimas:

v' Ant grindy bus korteliy kilimas ir zaidimo lenta su robotu. Kadangi
naudojame skaicius nuo 1 iki 10, vaikai turés daugiau nei 100 korteliy
derinimo galimybiy, todél veikla gali buti lengvai pritaikoma
atsizvelgiant | grupés ziniy apie numeracija lygj.

v' Salia gali biiti padéta jsivertinimo lentelé kartu su linksmais veidukais
(pasirinktinai).

APLINKOS v Mokytojas padés pasiskirstyti vaidmenimis ir vaikai uzsidés ant kaklo jo
PARUOSIMAS vaidmen] atitinkantj medalj.
Praneséjas Tvarkos saugotojas Veikéjas
Pagalbininkas Vertintojas
Priklausomai nuo tiksly, mokytojas paskirstys vaikams 5 vaidmenis (arba leis
DETALUS grupei juos paskirstyti patiems): pranes$éjas, tvarkos saugotojas, veikéjas,
APIBUDINIMAS pagalbininkas, vertintojas. Kai kiekvienas vaikas Zinos, kokj vaidmenj jis / ji turi,
Kain veikla pasiims atitinkamo vaidmens medalj:
igyvellgl dinama? Pranesé¢jas parodys kortele ir pasakys kortelés numer;j ir rinkinj.

Pagalbininkas paprasys vaiko i§ grupés surasti tos kortelés ,,draugus® ir padéti
juos ant korteliy kilimélio.
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Veikéjas suprogramuos robota, kad jis ant zaidimy kilimo surasty du kortelés
»draugus*.

Vertintojas pasakys, ar teisingai pasirinkti kortelés ,,draugai, ar grupé turi
pagalvoti dar karta.

Jei kortelés ,,draugai“ suderinti teisingai, tvarkos saugotojas laimingg veiduka
padés ant jsivertinimo lentelés.

v" Procesas bus kartojamas tol, kol grupé suras visus galimus kortelés ,,draugus.

Lenteliy pavyzdZiai

‘ 8 b :ét‘z‘ 2 P
% 9 4
te %
LW 78 2

v e’

(e ™

~x P P
| at '{1
%

& a =
| S e
':"‘_‘l!:‘.,‘(': ‘., w
c”{y p vjf! 3

Jei robotas sustoja ant Sio langelio, kiekvienas vaikas turi pasakyti ka nors
malonaus apie jam i§ kairés esantj Zmogy.

Jei robotas sustoja Siame langelyje, kiekvienas vaikas grupéje turi juoktis

! s akimis, kol robotas uzbaigs kitg &jima.

Keletas pavyzdziy:
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Praneséjas: Pasitlo sukurti sakinj. Perskaito paveiksléliais ir
SA geometrinémis figiromis sukurta sakinj. Primena grupei
VAIKU VAIDMENYS |- uzduotj.
Aktorius: spaudzia mygtuka ant roboto, veikia pagal grupés
?\ susitarimus
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grupéje gerbty vienas kito vaidmenj, iSvengty kovy ir kity ginc¢y. Padés

Tvarkos saugotojas: Uztikrina tvarka ir kad kiekvienas vaikas
5 linksma veidukg ant ,,jsivertinimo* lentelés

LEEL Pagalbininkas: sprendzia, kas turi atsakinéti. Sprendzia, kas

pirmas padeda paveikslélj ar geometring figtira ant lipnios juostos.

%: Vertintojas: sprendzia, ar gautas rezultatas yra geras ar grupé turi
agalvoti ir atlikti pakeitimus

Pateikia priemones, palaiko, iSaiSkina skirtingiems vaidmenims priskirtas
MOKYTOJO y . L o . . 3 . iy
uzduotis, suplanuoja ir pasitilo vaikams pasimokyti programuoti robota, iSaiskina
VAIDMENYS L . . . R e . ..
uzduotis, paragina vaikus testi veikla ir bendradarbiauti vienas su kitu grupéje.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Veiklos taikymo galimybés:

e Skaiciaus prasmé: skaiciy identifikavimas, skaiciy tvarka ir
palyginimas, skai¢iavimas. Skai¢iy taikymas kasdienio gyvenimo
situacijose.

e Skaiciy sudarymas ir skaidymas. Skaiciaus susiejimas su kiekiu.

KITOS PASTABOS / e Sudéties pradziamokslis.
PATARIMAI DEL e Skaiciy reiSkiniy samprata.
IGYVENDINIMO e Programavimo jgiidziy lavinimas: manipuliavimas robotu, jo

valdymas.
Veikla gali bati ir sudétingesné, pvz.,
e Prie kai kuriy kaladés korteliy ir Zaidimy lentoje (tai atvejais kai

naudojamas robotas), jtraukite Sirdele ¥ Sirdele reiskia, kad
tam skaiciui taip pat reikia surasti ,,draugy”, todél vaikams reikés
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NUORODOS, JEI YRA

Infant School La Encarnacion mathematical logic project: “Kokonumero”
ACTILUDIS: www.actiludis.com

3. Martinez Montero, J (2008): Competencias basicas en matemdticas. Una
nueva prdctica. Wolters Kluwer Educacion.

Dino’s desks downloadable at https://calculoabn.com/material/baraja-cartas-

N e

dinos/

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS EEI ,La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian Guerras and Maria Antonia Blanco
Gonzélez
TRUKME / LAIKAS | 30-45 minutes
Dvi gyviuny ar kt. korty kaladés. Gali biiti bet kokios kortelés naudojamos
darzeliuose, svarbiausia, kad buity su skaiciais. Reikia dviejy kaladziy, kad biity
daugiau galimybiy surasti atitiktis.
REIKALINGOS 2| E [R5
7 ol s S || DD
MEDZIAGOS ’@f g1 % &
PRIpA e
eyl
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Kilimélis korteléms sudéti

Lenta su vieta
korteliy vaizdams

sudéti

Medaliai, skirti paskirstyti vaidmenis grupése (praneséjas, aktorius, tvarkos

saugotojas, pagalbininkas, vertintojas)
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Isivertinimo lentelé

APLINKOS
PARUOSIMAS

v" Mokytojas visiems vaikams parodo Korteliy kalade ir leidzia vaikams
pazaisti, kad jie susipazinty su kortelémis ir jy numeracija.
Fizinés aplinkos parengimas:
v’ Vaiky grupé zaidZia su korteliy kalade ant kilimo.

v Salia turi bati padéta jsivertinimo lentelé kartu su linksmais veidukais.

DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
jgyvendinama?

Susirinke jie Zaidzia keleta paprasty zaidimy, kad susipazinty su korty kaladémis.
Didelé grupé sako skaicius, atitinkancius kiekvieng mokytojo parodyta kortelg.
Tada kortelés bus iSdalintos (1 ar 2 kaladés su skaiciais nuo 1 iki 5)

Tada vaikai zaidzia ,,draugy“ zaidima: mokytojas parodo kortele, o du vaikai turi
susirinkti kartu su savo kortele, kad sudaryty mokytojo parodyta skaiciy. Tai bus
pakartota, kad parodyty, kaip skaiciy galima suformuoti arba padalyti naudojant
skirtingas korteles. Tokiu biidu visi vaikai anks¢iau eksperimentuos su uzduotimi,
kad geriau jg suprasty.
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Friends of
Friends of
Friends of
Friends of
2 Praneséjas: Pasiiilo sukurti sakinj. Perskaito paveiksléliais ir
¢ /‘ f geometrinémis figliromis sukurtg sakinj. Primena grupei uzduot;.

Aktorius: spaudzia mygtuka ant roboto, veikia pagal grupés
susitarimus

— |3

Tvarkos saugotojas: UZtikrina tvarka ir kad kiekvienas vaikas

grup¢je gerbty vienas kito vaidmenyj, iSvengty kovy ir kity gincy. Padés
linksma veiduka ant ,,jsivertinimo® lentelés

VAIKU VAIDMENYS
” % # Pagalbininkas: sprendZzia, kas turi atsakinéti. Sprendzia, kas pradeda
pirmas padeda paveikslélj ar geometring figiira ant lipnios juostos.
%: Vertintojas: sprendzia, ar gautas rezultatas yra geras ar grupé turi
agalvoti ir atlikti pakeitimus
Pateikia priemones, palaiko, iSaiskina skirtingiems vaidmenims priskirtas uzduotis,
MOKYTOJO paragina vaikus testi veikla ir bendradarbiauti vienas su kitu grupéje.
VAIDMUO
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Si veikla gali biiti naudojama:

PAPILDOMI * Suprasti skai¢iaus prasme: skaiciy identifikavimas, skaiciy palyginimas,

skaiCiavimas. Skaiciy taikymas kasdienio gyvenimo situacijose.
ISTEKLIAI * Sudaryti ir suskaidyti skaicius. Skaiciaus susiejimas su kiekiu. Sumos pradzia.
e Infant School La Encarnacion mathematical logic project: “Kokonumero”
e ACTILUDIS: www.actiludis.com
KITOS PASTABOS / Martinez Montero, J (2008): Competencias basicas en matematicas. Una
PATARIMAI DEL nueva prdctica. Wolters Kluwer Educacion.
IGYVENDINIMO | e Dino’s desks downloadable at https://calculoabn.com/material/baraja-cartas-

dinos/

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Vienas vaikas su robotu
AUTORIUS EEI ,La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian Guerras and Maria Antonia Blanco
Gonzélez
TRUKME / LAIKAs | 04 minutés
Dvi gyvuny ar kt. korty kaladés. Gali biiti bet kokios kortelés naudojamos
darzelivose, svarbiausia, kad biity su skaiciais. Reikia dviejy kaladziy, kad biity
daugiau galimybiy surasti atitiktis.
(R
P
Al
2 94 555]|eeeS5s
el el
REIKALINGOS Kilimélis korteléms sudéti
MEDZIAGOS

Edukacinis robotas
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Lenta su vieta
korteliy vaizdams

sudéti

Isivertinimo lentelé

S ./

(1]
LN
-’ “_’

N

Mokytojas vaikui parodo korteliy kalade ir leidzia pazaisti, kad jis
susipazinty su kortelémis ir jy numeracija.

Fizinés aplinkos parengimas:

APLINKOS v' Vaikas zaidzia su korteliy kalade individualiai.

PARUOSIMAS v' Ant grindy padéta Zaidimo lenta (sudaryta i§ 15x15 kvadraty —
pateikiama Sio apraSo pabaigoje).

DETALUS Vaikas turés lenta, skirtag zaisti su robotu, ir jvairias korteles, kurias jam reikia
APIBUDINIMAS sudaryti ir suskaidyti. Jis taip pat turés kilimélj, j kurj jdés korteles (Zr. pavyzdj
Kaip veikla zemiau)
jgyvendinama?
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VAIKU VAIDMENYS Individualiai atlieka uzduotj
MOKYTOJO Mokytojas teikia medziaga, palaiko ir paaiskina abejones, sustiprina vaiko vykdoma
VAIDMENYS procesg, jvertina veiklg
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
KITOS PASTABOS / Veiklos taikymo galimybés:
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PATARIMAI DEL
IGYVENDINIMO

e SkaiCiaus prasmé: skaiciy identifikavimas, skaiciy tvarka ir
palyginimas, skai¢iavimas. Skaiciy taikymas kasdienio gyvenimo
situacijose.

Skaiciy sudarymas ir skaidymas. Skaiciaus susiejimas su kiekiu.
Sudéties pradziamokslis.

Skaiciy reiskiniy samprata.

Programavimo jgiidziy lavinimas: manipuliavimas robotu, jo
valdymas.

Veikla gali buti ir sudétingesné, pvz.,

Prie kai kuriy kaladés korteliy ir zaidimy lentoje (tai atvejais kai naudojamas

robotas), jtraukite Sirdele ¥ Sirdele reiSkia, kad tam skaiCiui taip pat
reikia surasti ,,draugy®, todél vaikams reikés skaiciuoti ir skaidyti skaicius

(galimybiy yra daug) pvz., taip:

NUORODOS, JEI YRA

Infant School La Encarnacion mathematical logic project: “Kokonumero”
ACTILUDIS: www.actiludis.com

Martinez Montero, J (2008): Competencias basicas en matemdticas. Una nueva
practica. Wolters Kluwer Educacion.

Dino’s desks downloadable at https://calculoabn.com/material/baraja-cartas-dinos/

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA

Vienas vaikas be roboto
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EEI “La Encarnacion”, Sonsoles Perpifian Guerras and Maria Antonia Blanco

AUTORIUS .
Gonzalez
30—45 min.
TRUKME / LAIKAS
Dvi gyvuny ar kt. korty kaladés. Gali biiti bet kokios kortelés naudojamos
darzeliuose, svarbiausia, kad buty su skaiciais. Reikia dviejy kaladziy, kad bity
daugiau galimybiy surasti atitiktis.
2
a2 855 Ak
b s o8 |[350]eeel65s
Yrg LX)
eyl
Kilimélis korteléms sudéti
REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Lenta su vieta
korteliy vaizdams

sudéti

Isivertinimo lentelé
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Mokytojas vaikui parodo korteliy kalade ir leidzia pazaisti, kad jis

susipazinty su kortelémis ir jy numeracija.

APLINKOS L . .
PARUOSIMAS Fizinés aplinkos parengimas:
Vaikas zaidzia su korteliy kalade individualiai.
Vaikui pateikiamos korteliy kaladé ir korteliy kilimas.
Kaladéje yra skaiciai nuo 1 iki 10. Vaikas pasirenka vieng atsitiktinai. Pasirinkes Sig
kortele, vaikas iesko skaiCiaus ,,draugy‘ korteliy, kol sudaro visus rinkinius (pvz.,
norint sudaryti skaiciy 8, yra 7 galimi skai¢iy deriniai: 1 +7,2+6,3+5,4+4,5+
3,6+2,7+1).
Friends of
DETALUS Friends of
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
jgyvendinama?
Friends of
Friends of
VAIKU VAIDMENYS Individualiai atlieka uzduotj
MOKYTOJO Mokytojas teikia medziaga, palaiko ir paaiskina abejones, sustiprina vaiko vykdoma
VAIDMENYS procesg, jvertina veikla
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
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Veiklos taikymo galimybés:

KITOS PASTABOS / e SkaiCiaus prasmé: skai¢iy identifikavimas, skaiciy tvarka ir palyginimas,
PATARIMAI DEL skai¢iavimas. Skaiciy taikymas kasdienio gyvenimo situacijose.
IGYVENDINIMO e Skaiciy sudarymas ir skaidymas. Skaiciaus susiejimas su kiekiu. Sudéties

pradziamokslis.

o Skaiciy reiskiniy samprata

e Infant School La Encarnacion mathematical logic project: “Kokonumero”
ACTILUDIS: www.actiludis.com

e Martinez Montero, J (2008): Competencias basicas en matemdticas. Una
nueva prdctica. Wolters Kluwer Educacion.

NUORODOS, JEI YRA

e Dino’s desks downloadable at https://calculoabn.com/material/baraja-cartas-

dinos/

PEARL ugdomujy veikly pristatymas

Sios veiklos sukurtos mokytoju, dalyvaujan¢iy mokymuose ir patvirtinimo etape. Mokytojai patobulino §ias
edukacines veiklas pradedant nuo PEARL modelio idéjy. Kai kurios veiklos sudétingos nurodyto amziaus
vaikams, bet tai yra Sios krypties dalis: i$Sukius keliancios situacijos motyvuoja mokinius bendradarbiauti
grupéje, skatina emocijy raiskg ir stimuliuoja paZinimo bei santykiy jgtdZius.

Ugdomosios veiklos skirstomos j tokias grupes pagal amziy:

e vaikams nuo 0 iki 2 mety amziaus;

e vaikams nuo 3 iki 4 mety amziaus;

e vaikams nuo 5 iki 6 mety amzZiaus.
Be to, mokytojai sukiir¢ veiklas jvairioms ugdymo(si) situacijoms: individualiam vaikui ar grupei
(0-2 mety), grupei naudojant mokomuosius robotus ar nenaudojant jy (3—4 ir 5—-6 metai).

PEARL veiklos vaikams nuo O iki 2 mety

0-2 mety amziaus vaikai turi labai ribotus socialinius jguidzius, todél PEARL pozitiriu §iame amziaus tarpsnyje
reikia susitelkti prie ,,séklos séjimo®, kitais zodZiais tariant, j poreikj tobulinti vaiky gebéjimg kontaktuoti
vienas su kitu. Tai siiloma daryti imituojant mokytojy grupg ir skatinant emocijy ugdyma grupés veiklose.
Pagrindiné $iy veikly mintis yra ta, kad nattiraliy elementy panaudojimas ir mokytojy elgesio grupéje pavyzdys
padeda vaikams tobulinti savo socialinius jgiidzius, bendradarbiavimg ir emocijy raiska. Pagrindiné
ugdomosios veiklos uzduotis yra bendradarbiavimo jgiidziy ir emocijy ugdymo tobulinimas per suaugusiyjy
elgesio imitavimg Zaidime.

AMZIAUS GRUPE 02 metai

VEIKLA SKIRTA Vienam vaikui

AUTORIUS PanevéZio r. VelZio lopselis-darzelis ,,Sypsenéle”, Lietuva
TRUKME / LAIKAS | Laikas neribojamas vaikui ar grupei vaiky uzduodiai atlikti
REIKALINGOS Skaidris kibiréliai (kiekvienam vaikui), natiirali medZziaga, rasta lopsSelio-darzelio
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MEDZIAGOS

teritorijoje, 2 paveiksléliy kortelés (vienoje pavaizduoti akmenukai, kita tuscia),
piestukai, indas su vandeniu, popieriniai rank$luosciai, 3 spalvy guasas, teptukai,
kempinés, plastikas, popierius, metalinés talpyklos muzikai kurti, kiliméliai.

APLINKOS
PARUOSIMAS

Pievoje keturios erdvés, esancios 5—6 m atstumu, yra atskirtos kiliméliais. Pirmoje
erdvéje — dvi nuotraukos (vienoje nuotraukoje pavaizduoti akmenukai, Kita tuséia),
antroje — indas su vandeniu, popieriniai rank$luoséiai, tre¢ioje — plastikiniai,
popieriniai, metaliniai indai muzikai, ketvirtoje — 3 spalvy guasas, teptukai,
kempinés.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
igyvendinama?

Uzsiémimai vyksta lopSelio-darzelio kiemo edukacinése erdvése. Mokytoja rodo
vaikui akmenuks, papasakoja trumpa istorijg apie jo iSvaizdg ir sitilo kartu ieskoti
daugiau akmeny — ,,draugy Siam akmeniui. Kartu su mokytoja vaikas ima kibirélius
ir ieSko akmenuky sode esancioje pievoje. Surinkus vaikui sitiloma apziaréti rastus
daiktus.

Pirmoje erdvéje vaikas kartu su mokytoja apzitri, aptaria, jvardija rastus daiktus
(gali buti, kad vaikas surinko ne tik akmenukus, bet ir kitas natiiralias medziagas),
surtisiuoja, priskirdami juos vienai ar kitai nuotraukai (vienoje — akmenukai, Kitoje
— Vvisos kitos rastos natiiralios medziagos, auklétoja pieSia rastus daiktus tu$¢iame
paveikslélyje). Vaikas iSsirenka vieng i§ mégstamiausiy akmenuky.

Antroje erdvéje nagrinéjama, ar akmenukai Svaris, laukiama, kol vaikas pasiilys,
ar pats mokytojas sitilo plauti akmenj. Jie eksperimentuoja su tuo, kas atsitinka su
akmeniu, kai jis paleidziamas j vandenj. Atlickami veiksmai jvardijami,
kartojami.Vaikas pats pasirenka, kurig erdve — treCig ar ketvirta — rinktis véliau.
TreCioje erdvéje akmenukai pasirinktinai dedami j konteinerius i§ skirtingy
medziagy, vaikas pasirinktinai atlieka judesius garsui i§gauti. Mokytoja dainuoja ir
groja savo instrumentu. Vaikas savo instrumentais palaiko pedagogus.

Ketvirtoje erdvéje vaikui sitiloma nudziuginti akmenuka nuspalvinant. Jie
eksperimentuoja su spalvomis ir spalvinimo priemonémis.

Po dazymo sililoma susirasti saulés apsviesta vieta ir suburti visus akmenuko
draugus. Dziugu, kad padéjome akmenims susidraugauti.

VAIKU VAIDMENYS

Isklause mokytojos pasitilymo ,,susirasti draugy®, vaikai patys pasirenka paieskos
kelig apibréztoje srityje.

Kartoja mokytojo veiksma riiSiuojant rasta nattiralia medziaga.

Randa buda, kaip patiems nuplauti akmenuka.

Pasirenka i$ keliy muzikos ir piesimo jrankiy.

Mokosi stebédami, bandydami kartoti, kartodami, kopijuodami draugus, mokytoja.

MOKYTOJU
VAIDMENYS

Mokytojas veiklos iniciatorius: sitilydamas vaikams ,,susirasti akmeniui drauga®,
suriiSiuoti rastus daiktus, nukreipti veikla erdvése, pereiti i§ vienos srities ] kita,
uzduoti klausimus.

Mokytojas stebétojas: ieskoti natiiralios medziagos, biido akmeniui nuplauti ir
rinktis saviraiSkos biidg trecioje ir ketvirtoje erdvése.

Mokytojas tarpininkas: leidzia bandyti veikti savarankiskai, kelis kartus pabandyti,
uzduoti klausimus, parodyti savo ar §alia esan¢iy draugy pavyzdzius.

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra
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Akmens draugai (vaiky grupé)

AMZIAUS GRUPE

0—2 metai

VEIKLA SKIRTA

Vaiky grupei

AUTORIUS

Panevézio r. Velzio lopSelis-darzelis ,,Sypsenélé, Lietuva

TRUKME / LAIKAS

Laikas neribojamas vaikui ar grupei vaiky uzduociai atlikti

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Skaidrus kibiréliai (kiekvienam vaikui), natiirali medZziaga, rasta lopSelio-darzelio
teritorijoje, 2 paveiksléliy kortelés (vienoje pavaizduoti akmenukai, kita tuscia),
piestukai, indas su vandeniu, popieriniai rank$luosciai, 3 spalvy guasas, teptukai,
kempinés, plastikas, popierius, metalinés talpyklos muzikai kurti, kiliméliai.

APLINKOS
PARUOSIMAS

Pievoje keturios erdvés, esancios 5—6 m atstumu, yra atskirtos kiliméliais. Pirmoje
erdvéje — dvi nuotraukos (vienoje nuotraukoje pavaizduoti akmenukai, kita tuséia),
antroje — indas su vandeniu, popieriniai ranksluoséiai, trec¢ioje — plastikiniali,
popieriniai, metaliniai indai muzikai, ketvirtoje — 3 spalvy guasas, teptukai,
kempinés.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Uzsiémimai vyksta lopSelio-darzelio kiemo edukacinése erdvése. Mokytoja rodo
vaikams akmenuka, papasakoja trumpg istorija apie jo i§vaizdg ir sitilo kartu ieskoti
daugiau akmeny —,,draugy Siam akmeniui®. Kartu su mokytoja vaikai ima Kibirélius
ir ieSko akmenuky sode esancioje pievoje. Surinkus vaikams sitiloma apzitréti, kg
jie su draugais rado ir jdéjo j kibirélius.

Pirmoje erdvéje vaikai kartu su mokytoja apzilri, aptaria, jvardija rastus daiktus
(gali buti, kad vaikai surinko ne tik akmenukus, bet ir kitas nattiralias medziagas),
surtisiuoja, priskirdami juos vienai ar kitai nuotraukai (vienoje — akmenukai, kitoje
— Visos Kkitos rastos natiiralios medziagos, auklétoja pieSia rastus daiktus tu$¢iame
paveikslélyje). Vaikai iSsirenka vieng i§ mégstamiausiy akmenuky.

Antroje erdvéje nagringjama, ar akmenukai $varts, laukiama, kol vaikai pasiilys, ar
patys mokytojai siiilo plauti akmenj. Jie eksperimentuoja su tuo, kas atsitinka su
akmeniu, kai jis paleidziamas j vandenj. Atliekami veiksmai jvardijami, kartojami.
TreCioje erdvéje akmenukai pasirinktinai dedami j konteinerius i§ skirtingy
medziagy, vaikai pasirinktinai atlieka judesius garsui iSgauti. Mokytoja dainuoja ir
groja savo instrumentu. Vaikai savo instrumentais palaiko pedagogus.

Ketvirtoje erdvéje vaikams sitloma nudZiuginti akmenukus juos nuspalvinant.
Vaikai eksperimentuoja su spalvomis ir spalvinimo priemonémis.

Po dazymo vaikams sitiloma susirasti saulés apSviesta vietg ir suburti visus
akmenuko draugus. Dziugu, kad vaikai padéjo akmenims susidraugauti.

VAIKU VAIDMENYS

ISklause mokytojos pasiiilymo ,,susirasti draugy®, vaikai patys pasirenka paieskos
kelig apibréztoje srityje.

Kartoja mokytojo veiksma risiuojant rastg nattralia medziaga.

Randa buda, kaip patiems nuplauti akmenuka.

Pasirenka i$ keliy muzikos ir pieSimo jrankiy.

Mokosi stebédami, bandydami kartoti, kartodami, kopijuodami draugus, mokytoja.

MOKYTOJU
VAIDMENYS

Mokytojas veiklos iniciatorius: siilydamas vaikams ,,susirasti akmeniui draugg“,
suriiSiuoti rastus daiktus, nukreipti veikla erdvése, pereiti i§ vienos srities ] kita,
uzduoti klausimus.

Mokytojas stebétojas: ieSkoti natiiralios medziagos, biido akmeniui nuplauti ir
rinktis saviraisSkos biidg trecioje ir ketvirtoje erdvése.

Mokytojas tarpininkas: leidzia bandyti veikti savarankiskai, kelis kartus pabandyti,
uzduoti klausimus, parodyti savo ar Salia esan¢iy draugy pavyzdzius.

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
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patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Kvepiantis sodas (vienam vaikui)

AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai
VEIKLA SKIRTA Vienam vaikui su gamtos elementais
AUTORIUS Italijos mokytojai
TRUKME / LAIKAS IQ ménevsi.l%, 2. kartus per'savaitq.. =
Vieno uzsiémimo trukmé: 30 minuciy.
e Tévy ar kity Seimos nariy pagaminti medziaginiai maiseliai.
REIKALINGOS o lvgirios s¢klos arba kvepiancios gélés ir Zolelés (levandos, rozmarinai,
MEDZIAGOS metos...).
e Kartoninés dézés.
e Jutiminiai takeliai.
APLINKOS I8eikite i parka jutimo stimuliacijai paskatinti arba likite viduje ir naudokite
PARUOSIMAS kvapnius maiSelius
DETALUS Vaikas susipaZzjsta su aromatiniy Zoleliy, géliy ir augaly savybémis. SurtiSiuokite
APIBUDINIMAS gamtoje esancius natiiralius elementus pagal forma, spalva, kvapa, skoni...
Kaip veikla
igyvendinama?
VAIKU VAIDMENYS | Vaikas ieSko skirtumy ir renkasi jvairiy kvapy zoleles.
Jutiminés integracijos kiirimas ir tobulinimas arba procesas, kurio metu CNS
gauna informacijg i§ visy pojuciy receptoriy, surti§iuoja $ig informacija, ja
interpretuoja, suskirsto j kategorijas, kad pritaikyty, naudoty ja kasdieniuose
veiksmuose. Mokomosios patirties lauke pagerinamas lytéjimo, uoslés, regéjimo,
skonio, klausos ir kinestetinis vystymasis. Lauko edukaciniy praktiky suktirimas,
siekiant pagerinti aplinkg. Skaitmeniniy kodavimo keliy suktirimas, siekiant
pagerinti pirmiau minéta mokymasi.
MOKYTOJU Mokytojas (-a) yra pagalbos teikéjas, vaiko psichinio ir kulttrinio gyvenimo
VAIDMENYS organizatorius ir stebétojas. Mokytojas (-a) parodo: gebéjimg stebéti vaikus ir jy
tarpusavio bei aplinkos sgveika; analizuoti stebinan¢ioms naujovéms visada atvira
kuriamaja medZziaga ir ja naudoti; pagarba mokymosi laikui ir ritmui visada
siejama su individualiais skirtumais ir kintamaisiais; pagarba laisviems vaiko
pasirinkimams, kaip biitina saglyga ramiai, taikiai psichosocialinei aplinkai;
tiesioginés intervencijos dydis apribojamas iki esminio ir biitino, kad nebiity
sutrikdytas individualus darbas; kruopstus veiklos rengimas atsizvelgiant j vaiko
saviugdos darba.
PAPILDOMI Gamtos vadovas, psichomotoriné veikla, tévai, artimieji.
ISTEKLIAI
KITOS PASTABOS / mgnje:sgs&;i,Sirm 1\3;1;:‘3 ins}cgiaga jutimo stimuliacijai.
Pé&%g‘g?égf (I; Children’s museum — VR. ‘
! Artistic paths of Peggy Guggheheim’s collection.
Reggio children approach.
NUORODOS, JEI YRA | I cento linguaggi dei bambini (L. Malaguzzi).

Matthew Lipman, Elfie (Adattamento, cura e traduzione di Maura Striano).
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Philosophy for children: un curricolo per imparare a pensare (a cura di Marina
Santi).

Attivita Montessori all’aperto (M. Versiglia).

Educare in natura. Strumenti psicomotori per 1’educazione all’aperto (L. Carpi).
Outdoor education. L’educazione si-cura all’aperto (R. Farne, F. Agostini).
http://iesbologna.it/wp-content/uploads/2019/01/Quaderno-educare-aperto-DEF-

1.pdf
Per una storia delle scuole all’aperto in Italia (M. D’ Ascenzo).

Kvepiantis sodas (vaiky grupei)

AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai
VEIKLA SKIRTA 5 vaiky grupei su gamtos elementais
AUTORIUS Italijos mokytojai
TRUKME / LATKAS IQ menesiy, 2. kartus per savaite. 5
Vieno uzsiémimo trukmé: 30 minuciy.
e Tévy ar kity Seimos nariy pagaminti medziaginiai maiSeliai.
REIKALINGOS . %I\I/;(r)lsos )seklos arba kvepiancios gélés ir Zolelés (levandos, rozmarinai,
MEDZIAGOS T
e Kartoninés dézés.
e Jutiminiai takeliai.
Aromatinio sodo ir nedidelio darzoviy darzo paruosimas. Natiiraliy jutiminiy taky
APLINKOS kuirimas, kur vaikai juda sekdami uoslés, regos ar lytéjimo dirgiklius
PARUOSIMAS (savarankiSkai arba vadovaujami mokytojo).
Vaikas susipazjsta su aromatiniy Zoleliy, géliy ir augaly savybémis. Surtsiuokite
DETALUS . - o :
- gamtoje esancius natiiralius elementus pagal forma, spalva, kvapa, skonj ...
APIBUDINIMAS oo . .. PR . LA ) .
Kaip veikla Vaikai, suskirstyti j grupes, riipinasi skirtingomis augaly riiSimis, lygina augima ir
. Py gamyba. Kvapniame labirinte jie keliauja pojuciy (lytéjimo, uoslés, regéjimo...)
jgyvendinama? . b
vedamais keliais.
Klaséje yra ,,gamtos stalas, leidziantis stebéti, atrasti, eksperimentuoti, istirti tai,
kas surinkta lauke, ir paruosti tolesng veikla.
VAIKU VAIDMENYS Sode galima séti, kultivuoti ir nuimti derliy, taip pat iSvalyti kelig ar gélynus nuo
blogy augaly, nusluoti sausus lapus ar genéti kai kurias Sakas.
Jutiminés integracijos kiirimas ir tobulinimas arba procesas, kurio metu CNS
gauna informacija i§ visy pojuciy receptoriy, surtiSiuoja §ig informacija, ja
interpretuoja, suskirsto j kategorijas, kad pritaikyty, naudoty kasdieniuose
veiksmuose. Mokomosios patirties lauke pagerinamas lytéjimo, uoslés, regéjimo,
skonio, klausos ir kinestetinis vystymasis. Lauko edukaciniy praktiky sukiirimas,
siekiant pagerinti aplinkg. Skaitmeniniy kodavimo keliy sukiirimas, siekiant
pagerinti pirmiau minétg mokymasi.
MOKYTOJUY . . . S . .
VAIDMENYS Mokytojas (-a) yra pagalbos teikéjas, vaiko psichinio ir kultiirinio gyvenimo

organizatorius ir stebétojas. Mokytojas (-a) parodo: gebéjima stebéti vaikus ir jy
tarpusavio bei aplinkos sgveika; analizuoti stebinan¢ioms naujovéms visada atvirg
kuriamaja medziagg ir jg naudoti; pagarba mokymosi laikui ir ritmui visada
siejama su individualiais skirtumais ir kintamaisiais; pagarba laisviems vaiko
pasirinkimams, kaip biitina salyga ramiai, taikiai psichosocialinei aplinkai;
tiesioginés intervencijos dydis apribojamas iki esminio ir biitino, kad nebity
sutrikdytas individualus darbas; kruopstus veiklos rengimas atsizvelgiant j vaiko
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saviugdos darba.

PAPILDOMI Gamtos vadovas, psichomotoriné veikla, tévai, artimieji.
ISTEKLIAI
KITOS PASTABOS / ﬁgnﬁte‘sgs(())éi’SirlTl l\l/l[:;ﬁl;i El\ef(giaga jutimo stimuliacijai.
Pé&%ﬂf)?éﬁ(]; Children’s museum — VR. .
! Artistic paths of Peggy Guggheheim’s collection.
Reggio children approach.
I cento linguaggi dei bambini (L. Malaguzzi).
Matthew Lipman, Elfie (Adattamento, cura e traduzione di Maura Striano).
Philosophy for children: un curricolo per imparare a pensare (a cura di Marina
Santi).
Attivita Montessori all’aperto (M. Versiglia).

NUORODOS, JEI YRA Educare in natura. Stmminti p(sicornotorgi pgr I’educazione all’aperto (L. Carpi).
Outdoor education. L’educazione si-cura all’aperto (R. Farne, F. Agostini).
http://iesbologna.it/wp-content/uploads/2019/01/Quaderno-educare-aperto-DEF-
Lpdf
Per una storia delle scuole all’aperto in Italia (M. D’ Ascenzo).

Kamuoliy metimas j vandenj (vienam vaikui)
AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai
VEIKLA SKIRTA Vienam vaikui su gamtos elementais
AUTORIUS Italijos mokytojai
TRUKME / LAIKAS | 10-15 minugiy.
e Maiselis.
REIKALINGOS e Kamuoliukai.
MEDZIAGOS e Baseinas ar didesné talpa.
e Vanduo.
APLINKOS Paruoskite maiselj, kamuoliukus, baseing ar didesn¢ talpa pripildykite vandeniu.
PARUOSIMAS
UZduotis: surinkti kamuoliukus ir jmesti juos j talpykla su vandeniu.
Pazintinis i$sukis:
Fizinis — lavinti puikius motorinius jgtidzius: pasilenkti, atsiremti j savo paties
ranka, suderinti rankos veiksmus su akimis tam, kad biity i$laikyta kiino
pusiausvyra. Lavinkite smulkiajg motorika: paimkite kamuolj, pasukite ji, sus-
DETALUS pauskite / atleiskite pirStus. Supraskite j vandenj jmesty kamuoliuky judéjima (ar
APIBUDINIMAS | Jjie skesta, ar plaukia, kokj garsa skleidzia, ar Sokinéja ir pan.).
ng}fj;Ir)u;iil;(rlr?a? Lingvistinis — pavadinkite save arba pakartokite mokytojo jvardytus veiksmus ir

dalykus (iesko, eina, tupia, meta, kamuolys, raundas, vienas / daug).

Issuakis yra ugdyti empatijg ir prosocialines vertybes — pasitikéti tik savo jégomis.
Mimika, gestais, balsu, veiksmais iSreiksti patirtus jausmus. Pasirinkite savo biidus
atlikti veiksmus arba kartokite mokytojo veiksmus. Reaguokite j suaugusiyjy
pasitlymus, padrasinima, kilus sunkumams ieskokite pagalbos. Iniciatyvumas ir
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v —

laukiama rezultata, jei nepasiseka, parodykite veido iSraiskas, gestus, Zodzius, sa-
kancius, kad reikia pagalbos, iSbandykite jau Zinomus veiksmy biidus arba ste-
bekite kitus, kad iSbandytuméte naujus budus atlkti veiksmus). Mokymasis
mokytis: pabandykite pakartoti s€kminga veiksma.

Veiklos:

Uzsiémimai vyksta darZelio sporto sal¢je arba lauke. Mokytojas atneSa maiselj su
kamuoliukais, padeda juos ant zemés, pasitilo vaikui surinkti ir jmesti juos i
baseina, nes maisas, kaip paaiskéja véliau, — tusciaviduris. Vaikas skatinamas
ieskoti i§sklaidyty kamuoliuky ir mesti juos j baseing, mokytojas komentuoja
zodZius, susijusius su veiksmu (vienas kamuoliukas, jmesk kamuoliukg j baseina,
kur yra kitas kamuoliukas, kiek kamuoliuky ir pan.). Jei vaikui reikia pagalbos,
mokytojas parodo pavyzdj. ISmete visus kamuolius, vaikas ir mokytojas mégaujasi
veikla. Aptaria jspudzius ir patirt].

Tikétinas rezultatas.

Démesys, dideli ir smulkiis motoriniai jgtidziai (steb&jimas, lenkimasis,
atsilenkimas, rankos tiesimas, atsistojimas, vaik§¢iojimas, metimas). Vaikas
atkakliai siekia tikslo surinkti ir iSmétyti kamuoliuky rinkinj. I$§tkiai (surasti,
nesti, mesti), bandymas veikti savarankiSkai arba padedant suaugusiajam.
Veikdamas vaikas bendrauja su suaugusiuoju. Jvardykite priemones — baseinag,
kamuoliukus, keliais Zodziais pasakykite, kg darote, matote, patiriate. Veikdamas
vaikas iSreiSkia emocijas.

Vaiko veiksmai: vaikas stebi, ka atneSa mokytojas, stebi, kaip pabiro kamuoliukai,
ir skuba juos rinkti, mokytojai sitilo mesti kamuoliukus j baseing, vaikas juos nesa

VAIKU VAIDMENYS arciau baseino ir meta, nepavykus bando mesti i§ naujo. Veikdami jie isSreiskia
savo emocijas garsais, Zodziais, gestais, mimika. Patirti jspiidziai veiklos
pabaigoje parodomi keliais zodziais kartu su gestais, mimika.

Mokytojas — iniciatorius, stebétojas, pagalbininkas.
Mokytojas — inciatorius: sitilo vaikui surinkti kamuoliukus ir mesti j baseina.
Komentuoja vaiko veiksmus, skatina jj iSreiksti save. Veiklos pabaigoje

MOKYTOJU pasikalbékite su vaiku apie jspudzius, patirt;.

VAIDMENYS Mokytojas — stebétojas: vaikas veikia savarankiskai, atranda savo veikimo biidus.
Mokytojas — pagalbininkas: skatina surinkti visus kamuoliukus, mesti juos j
numatytg talpa (baseina), pastebéjes, kad vaikui nesiseka, skatina jj Zodziu,
prireikus suteikia pagalba ir rodo pavyzd;.

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI

KITOS PASTABOS/ | -

PATARIMAI DEL

IGYVENDINIMO

NUORODOS, JEI YRA | -
Kamuoliy metimas j vandenj (vaiky grupei)

AMZIAUS GRUPE | 0-2 metai

VEIKLA SKIRTA 5 vaiky grupei su gamtos elementais
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Italijos mokytojai

TRUKME / LAIKAS

10—15 minuciy

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

e Maiselis.

e Kamuoliukai.

e Baseinas ar didesné talpa.
e Vanduo.

APLINKOS
PARUOSIMAS

Paruoskite maiselj, kamuoliukus, baseing ar didesne talpg pripildykite vandeniu.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
igyvendinama?

Uzduotis: surinkti kamuoliukus ir jmesti juos | talpyklg su vandeniu.

Ugdytini jgiidziai

Fizinis — lavinti puikius motorinius jgtidzius: pasilenkti, atsiremti j savo paties
ranka, suderinti rankos veiksmus su akimis tam, kad biity islaikyta kiino
pusiausvyra. Lavinkite smulkiajg motorika: paimkite kamuolj, pasukite ji, sus-
pauskite / atleiskite pirStus. Supraskite | vanden] jmesty kamuoliuky judéjimg (ar
jie skesta, ar plaukia, kokj garsg skleidzia, ar Sokinéja ir pan.).

Lingvistinis — pavadinkite save arba pakartokite mokytojo jvardytus veiksmus ir
dalykus (iesko, eina, tupia, meta, kamuolys, raundas, vienas / daug).

I88tikis yra ugdyti empatija ir prosocialines vertybes — pasitikéti tik savo jégomis.
Mimika, gestais, balsu, veiksmais iSreiksti patirtus jausmus. Pasirinkite savo biidus
atlikti veiksmus arba kartokite mokytojo veiksmus. Reaguokite j suaugusiyjy
pasitilymus, padrasinima, kilus sunkumams ieskokite pagalbos. Iniciatyvumas ir
laukiamg rezultata, jei nepasiseka, parodykite veido israiskas, gestus, ZodZius, sa-
kancius, kad reikia pagalbos, iSbandykite jau Zinomus veiksmy biidus arba ste-
békite kitus, kad iSbandytuméte naujus biidus atlkti veiksmus). Mokymasis
mokytis: pabandykite pakartoti s¢kminga veiksma.

Uzsiémimai vyksta darzelio sporto saléje arba lauke. Mokytojas (-a) atneSa maiSelj
su kamuoliukais, padeda juos ant Zemés, pasitilo vaikams surinkti ir jmesti juos |
baseina, nes maisas, kaip paaiskéja véliau, — tusciaviduris. Vaikai skatinami ieskoti
i$sklaidyty kamuoliy ir mesti juos ] baseing, mokytojas komentuoja zodzius,
susijusius su veiksmu (vienas kamuoliukas, jmesk kamuoliukg j baseing, kur yra
kitas kamuoliukas, kiek kamuoliuky ir pan.). Jei vaikams reikia pagalbos,
mokytojas parodo pavyzdj. [Smetg visus kamuolius, vaikai ir mokytojas mégaujasi
veikla. Aptaria jspudzius ir patirt].

Tikétinas rezultatas:

Démesys, dideli ir smulkiis motoriniai jgtidziai (steb&jimas, lenkimasis,
atsilenkimas, rankos tiesimas, atsistojimas, vaik§c¢iojimas, metimas). Vaikai
atkakliai siekia tikslo surinkti ir iSmétyti kamuoliuky rinkinj. I$Stikiai (surasti,
nesti, mesti), bandymas veikti savarankiskai arba padedant suaugusiajam.
Veikdami vaikai bendrauja su suaugusiuoju. Ivardykite priemones — baseing,
kamuoliukus, keliais Zodziais pasakykite, kg darote, matote, patiriate. Veikdami
vaikai iSreiSkia emocijas.

VAIKU VAIDMENYS

Vaikas— motyvuotojas

Vaiko veiksmai: vaikas stebi, kg atneSa mokytojas, stebi, kaip pabiro kamuoliukai,
ir skuba juos rinkti, mokytojas siiilo mesti kamuoliukus j baseing, vaikas juos nesa
arCiau baseino ir meta, nepavykus bando mesti i§ naujo, vieni vaikai iSbando savo
veiklos biidus, kiti zitiri ir kopijuoja draugus arba laukia suaugusiyjy paskatinimo.
Kartoja veiksmus, kurie teikia dziaugsmingas emocijas. Veikdami jie iSreiskia savo
emocijas garsais, ZodZiais, gestais, mimika.

51




PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

Mokytojas — iniciatorius, stebétojas, pagalbininkas
Mokytojas — inciatorius: sitilo vaikams surinkti kamuoliukus ir mesti j baseina.
Komentuoja vaiky veiksmus, skatina juos isreiksti save. Veiklos pabaigoje

MOKYTOJU pasikalbékite su vaiku apie jspiidzius, patirtj.

VAIDMENYS Mokytojas — stebétojas: vaikai veikia savarankiskai, atranda savo veikimo btdus.
Mokytojas — pagalbininkas: skatina surinkti visus kamuoliukus, mesti juos j
numatytg talpg (baseing), pastebéjes, kad vaikui nesiseka, skatina jj Zodziu,
prireikus suteikia pagalbg ir rodo pavyzd;.

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI
KITOS PASTABOS/ | -
PATARIMAI DEL
IGYVENDINIMO

PEARL veiklos vaikams nuo 3 iki 4 mety

Su 3-4 mety amziaus vaikais ugdomyjy veikly tikslas yra skatinti emocijy ugdyma ir tobulinti emocinés
empatijos ugdyma artimoje mokymosi aplinkoje roboto, kaip jtraukiancio jrankio, kuris skatina ugdomuosius
procesus ir kuris jtakoja komunikacija bei jtrauktj, pagalba. Didaktiniu pozitriu §i veikla taip pat leidzia
pristatyti pagrindines robotikos kompetencijas. Kai kurios ugdomosios veiklos gali kelti i§§ikiy mokiniams,
todel bus galima stebéti reakcijas (teigiamas ar neigiamas) iki frustracijos, kylancias emocijas ir kokj poveikij
jos daro komunikacijai ir jtrauk¢iai. Robotas, naudojamas mazoje grupéje tam tikrose veiklose skatina emocijy
tobulinimg ir kuria artima mokymosi aplinka.

Gyvinai ir jy vaikai (vaiky grupei be roboto)
AMZIAUS GRUPE | 3—4 metai
VEIKLA SKIRTA | Grupei be roboto
AUTORIUS PanevéZio r. Dembavos lopselis-darzelis ,,Smalsutis®
TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
REIKALINGOS Kortelés su gyviunais ir kortelés su to gyviino jaunikliais (po 2 vienetus).
MEDZIAGOS
Kortelés su gyvinais ir kortelés su to gyviino jaunikliais (po 2 vienetus): §uo —
Suniukas; arklys — kumeliukas; avis — ériukas; katé — kaciukas; kiaulé — parselis;
APLINKOS ozys — oziukas; karvé — verSiukas.
PARUOSIMAS
Kortelés su gyviinais yra apverc¢iamos (nerodomos) ir rodomi jy jaunikliai.
DETALUS Vaikai susitaria, kas pradés pirmasis, kas bus antras ir t. t. Vaikas iSsitraukia kortelg
APIBUDINIMAS su gyvunu, pasakoja, koks yra gyvinas, ir iesko, koks yra gyviino jauniklis,
Kaip veikla pavadindamas jj. Mokytojas praso vaiko apibiidinti gyving. Koks jo kailis? K3 jis
jgyvendinama? éda? Ka dar jis daro? Ir taip toliau, korteles traukia kiti vaikai i$ eilés, taip pat
apibtidindami, koks tai gyviinas ir koks yra jo jauniklis.
Pasitarti ir padéti vieni kitiems.
VAIKU VAIDMENYS Jy eilé imtis veiksmy.

52



https://www.aikos.smm.lt/_layouts/15/asw.aikos.registersearch/objectformresult.aspx?o=inst&f=9292cf6d-35cb-470c-a4fa-fb4763a34aa8&key=88633650050&pt=of

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

Mokytojas sako uzduotis, padeda, stebi vaiky veikla, kai vaikai susiduria su klititimi,

MOKYTOJU
VAIDMENYS bendrauja su vaikais, padeda, tiksliai pasako gyviiny jaunikliy pavadinima.
PAPILDOMI Popierius
ISTEKLIAI
Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo
Nuorodos, jei yra -
AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA | Grupei su robotu
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopselis-darzelis ,,Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
REIKALINGOS Robotas ir kilimélis. Kortelés su gyvinais ir kortelés su to gyviino jaunikliais (po 2
MEDZIAGOS vienetus). Kortel¢ su uzrasu PRADZIA (START).
Kortelés su gyvinais ir kortelés su to gyvtino jaunikliais (po 2 vienetus).
APLINKOS Kilimélis, sudarytas i§ 20 kvadraty (kiekvienas i§ jy yra 15 x 15 cm).
PARUOSIMAS Kortelés: Suo — Suniukas; arklys — kumeliukas; avis — ériukas; katé — kaciukas; kiaulé
— parselis; oZys — oziukas; karve — verSiukas.
Kortelés su gyviinais yra apverc¢iamos (nerodomos) ir rodomi jy jaunikliai.
Mokytojas siiilo vaikams rasti gyviing, iStraukta naudojant robota. Pirmajam vaikui
robotas dedamas ant kortelés PRADZIA (START) ir vaikas uZprogramuoja robota
DETALUS . _ . o i . e o
APIBUDINIMAS eiti pas gyvuna, kurj vaikas iStrauké, o paskui to gyviino jauniklj. Vaikai turi
Kaip veikla nustatyti, kas yra tie gyvtnai ir kaip vadinami jy jaunikliai.
. PV Kitas vaikas uzprogramuoja robota is ten, kur jis stovi.
jgyvendinama?

Po veiklos vaikai gali vél sulankstyti korteles ir vél iSsitraukti arba pasikeisti su

draugu, kad papraSyty draugo pavadinti jo turimo gyviino jauniklj.
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Jg‘ ,l ‘
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START

Pasitarti ir padéti vieni kitiems.

VAIKU VAIDMENYS Jy eilé imtis veiksmy.

MOKYTOJU Mokytojas sako uzduotis, padeda, stebi vaiky veikla, kai vaikai susiduria su klititimi,
VAIDMENYS bendrauja su vaikais, padeda, tiksliai pasako gyviny jaunikliy pavadinima.

PAPILDOMI Popierius

ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Ant kilimélio gali buti korteliy, kuriy vaikai nepasiémé.

patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA | Grupei be roboto
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopSelis-darzelis ,,Smalsutis
TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
Zaidimo kauliukai su paveiksléliais ,,Kur obuolys?*. Kortelés su paveiksléliais,
REBI/[I](;]&)LZIINA((};(())SS vaizduojanciais, kur yra obuolys: ant kubo, priesais kuba, vir§ kubo, po kubu,

uz kubo. Kauliukas su paveiksléliais, rodanciais, kur yra obuolys.
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Kortelés su paveiksléliais, vaizduojanciais, kur yra obuolys: ant kubo, prie§
kuba, virs kubo, po kubu, uz kubo. Kauliukas su paveiksléliais, rodanciais, kur

APLINKOS

PARUOSIMAS | Yra obuolys.
Mokytojas parodo kortele su paveiksléliu ,,Kur obuolys* ir klausia: ,,Kur yra
obuolys?“. Jei vaikai sako neteisingai, mokytojas juos pataiso. Tokiu budu
mokytojas pristato vaikams visas korteles. Tada pristato taisykles: mesti
kauliukus, pavadinti iSkritusj paveikslélj ir surasti kortelg. Vaikai meta
kauliukus ir ieSko paveikslo.

DETALUS

APIBUDINIMAS
Kaip veikla
jgyvendinama?
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Derina zaidimo veiksmus.
Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS ISsprendzia problemas.
Bendradarbiauja sickdamas tikslo.
Mokytojas paaiskina savokas, jei vaikai jy nezino, uzduoda klausimus ir
MOKYTOJU ISR ; . . A o
paaiskina zaidimo taisykles. Stebi vaiky veikla, kai vaikai susiduria su kliGitimi
VAIDMENYS i . ot s o
arba nesugeba iSspresti problemos, padeda, paaiskina kartu su vaikais.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Sig veiklg galima atlikti ir su 5—6 mety vaikais, paruogus kauliukg ir korteles

su kitais terminais: Zemiau, tarp ir pan.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA | Grupei su robotu
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopSelis-darzelis ,.Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
Robotas ir kilimélis, zaidimo kauliukai su paveiksléliais ,,Kur obuolys?*. Kortelés
REIKALINGOS su paveiksléliais, vaizduojancéiais, kur yra obuolys: ant kubo, priesais kubag, vir§
MEDZIAGOS kubo, po kubu, uz kubo. Kauliukas su paveiksléliais, rodanciais, kur yra obuolys.
Kortelé su uzrasu PRADZIA (START).
Kilimélis, sudarytas i$ 20 langeliy. Kortelés su paveiksléliais, vaizduojanciais, kur
APLINKOS yra obuolys: ant kubo, pries kuba, vir§ kubo, po kubu, uz kubo. Kauliukas su
PARUOSIMAS paveiksléliais, rodanciais, kur yra obuolys.
Mokytojas parodo kortelg su paveiksléliu ,,Kur obuolys®™ ir klausia: ,,Kur yra
DETALUS obuolys?“. Jei vaikai sako neteisingai, mokytojas juos pataiso. Tokiu budu
APIBUDINIMAS mokytojas pristato vaikams visas korteles. Vaikai meta kauliukus, pavadina iskritusj
Kaip veikla paveikslelj ir prie korteles PRADZIA (START) uzprogramuoja robota pereiti prie to
jgyvendinama? paties paveikslo, kaip ir metami kauliukai. Veiksmo metu vaikas bando pats
uzprogramuoti  robota, jei  nepavyksta, praso draugy  pagalbos.
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START

Derina zaidimo veiksmus.
Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS . ..
ISsprendzia problemas.
Bendradarbiauja sickdamas tikslo.
MOKYTOJU Mf)k‘ytojas‘ paaiskina safvolfas, j ei. vaikai 'jq 1.1ei.ino, pidgoda klgu§irl}us ir paaiSkina
VAIDMENYS zaidimo taisykles. Stebi vaiky veikla, kai vaikai susiduria su kliGitimi arba nesugeba
i§spresti problemos, padeda, paaiskina kartu su vaikais.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Sig veikla galima atlikti ir su 5—6 mety vaikais, paruosus kauliukg ir kortas su kitais
patarimai dél terminais: Zemiau, tarp ir pan.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3—4 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei su robotu
AUTORIUS Panevézio r. Naujamiescio lopselis-darzelis ,,Bituté
TRUKME / LAIKAS | 20-25 min.
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REIKALINGOS Robotas ir kilimélis, kortelés su augaly nuotraukomis
MEDZIAGOS
APLINKOS Kambarys 5 vaikams. Biitina turéti ramig aplinka, kad niekas nesiblaskyty.
PARUOSIMAS
Pasakys, kurie augalai i§ paveiksléliy ant kilimélio naudojami arbatai gaminti.
DETALUS o
APIBUDINIMAS | Suras pasirinkto augalo nuotraukg.
) Kaip V.eikla Suskaiciuos, kiek langeliy robotui prireiks keliauti j pasirinktg langel;.
igyvendinama? Paspaus reikiamus mygtukus. Veiksma kartoti tol, kol robotas pereis prie norimo
vaisiaus ar darzovés.
VAIKU VAIDMENYS Paeiliui atlikite uzduotis, kalbékite ir padékite vieni kitiems.
MOKYTOJU Mokytojas pasako uzduotis, padeda, stebi ir vertina, kas greiciau ir teisingiau atliko
VAIDMENYS uzduotis.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Manome, kad individualiai ar maZoje grup¢je vaikas gali geriau susikaupti ir
patarimai del teisingai atlikti uzduotis.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Mine Giintas, Melisa Kizilkaya, Dilara Oral, Tevfik Fikret darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

*Parengti 5 vienetai visy ruSiy korteliy, vaizduojanéiy ritma, ir
1 vienetas pasikartojancio modelio korteliy (5 korteliy rinkiniai su ritmo vaizdais).
*Kortelés, vaizduojancios ritma:

Besikartojancio modelio kortelés:

\
\ Z,
| -
P -

/\?\
4’1\\
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*Pakankamo dydzio kilimélis korteléms sudéti (gali buti kilpiné lenta su kabliukais,
kilimélis, putplastis arba lenta).

*Dvi dézutés, zalia ir raudona, kuriose bus sudedamos kortelés (pasikartojancio
modelio kortelés dedamos raudonoje, kortelés su ritmg vaizduojanciais paveiksléli-
ais — zalioje dézutéje.)

Zalia dézute Raudona dézuté

*Pakabukai, skirti paskirstyti vaidmenis grupése (pranes¢jas (-a), rezisierius (-€),

zaidéjas (-a), treneris (-€) ir teiséjas (-a))

S

*TuscCias stalas Sypsenéléms sudéti.

APLINKOS
PARUOSIMAS

v —

mokytojui (-ai).

DETALUS

® Mokytojas stovi priesais 5 vaiky grupe.
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APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?

e Dézutés viduje esancios kortelés apzitirimos, kad vaikai susipazinty su kortelémis.
Kortelémis kuriami paprasti modeliai.
1 etapas

e Korteliy zaidimas zaidziamas su ritmu.

e Vaikams duodamos kortelés su ritmo vaizdais.

e Kiekvienas vaikas i$ vaizdiniy pasirenka 5 korteles.

e Mokytojas (-a) i§ raudonos dézutés parenka modelio kortele su ritmo vaizdais.

e Vaikas, turintis kortele modelio pradzioje, pradeda zaidima. Jei Sig kortelg turi
daugiau nei vienas asmuo, pirmasis stebi, o kitas imasi veiksmuy, kai ateina jo eilé.
® Vaikas parodo kortele, atlikdamas pavaizduotg ritma. Uz jo vaikas, turintis kortelg,
kurig reikia isrikiuoti pagal modelj, parodo savo kortelg ir atlieka ritmg korteléje.
Zaidimas tesiamas tol, kol baigiasi kortelés, esancios rankose.

e Atlikus modelj, ritmas atlieckamas kartu.

e Viska jgyvendinus, ant kilpinés lentos su kabliukais sukuriamas modelis.

e Tada, kai zaidimas bus zaidziamas 1 etapa, atsizvelgdamas j vaiky pomégius ir
pageidavimus, mokytojas gali surinkti korteles ir vél jas i§dalyti.

2 etapas

e Tada, kai vaikai jgyja ankstesnés veiklos patirties, mokytojas paskirsto medziaga
vaikams, kad galéty atlikti vaidmenis. Atitinkamai vaikai atlieka trenerio , teis¢jo ,
rezisieriaus , praneséjo ir Zaidéjo vaidmenis.

e Pranesé¢jas pasako ritmo modelj, Zitrédamas j platformos paveikslélius.
Pavyzdziui, ,,plojimas, pir$ty spragteléjimas®.

e Zaidéjas suras modeliy korteles, kad suriidiuoty praneséjo nurodyta model;.
Pavyzdziui, prane$éjas sako ,plojimas, kelio bakstel¢jimas, spragtel¢jimas
pirStais...”, zaidéjas ras vaizda ,ploja, baksteli keliag, spragteli pirstais...,
kartodamas 3 kartus pagal modelio tvarka.

e Treneris bus tas asmuo, kuris paprasys zaidéjo , kad padéty ant lentos rastas ritmo
korteles pagal pasikartojanc¢io modelio taisykle. Pasirinktas asmuo, suriiSiuodamas
modelj, jgyvendins pavaizduotg modelj.

e Teiséjas bus tas asmuo, kuris pasakys, ar pasirinktos kortelés (kortelés lentoje)
yra teisingos, ar grupei reikia i§ naujo apsvarstyti pasirinkima. Veikla bus tesiama
tol, kol nebus baigti pasikartojantys modeliai, esantys platformoje.

e Direktorius pasirtipins, kad visi atlikty savo darbg ir palaikyty tvarka.
e Vertinimg atlieka teiséjas , uzdédamas Sypsenele ant Sypsenéliy
lentos.

VAIKU VAIDMENYS

e Praneséjas

e Direktorius
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e Treneris

o Teiséjas

o Zaidéjas

e Apripina medziagomis.

MOKYTOJU e | ctape paaiSkina vaikams zaidimo taisykles ir i§dalija korteles.
VAIDMENYS e 2 etape pateikia vaidmeny pasiskirstyma, paaiskina su kiekvienu vaidmeniu
susijusias uzduotis.
Tai stiprina vaiky veiklos procesa ir bendradarbiavima.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

IVERTINIMAS:

e Kaip jautétés, kai ktiréme modelius su garsais?

o Kuris ritmo modelis jums patiko labiausiai?

e Jei noré¢tumete sukurti kitokj modelj, kokj ritma norétumeéte pridéti?
e K3 dar galime naudoti, i§skyrus ritma, kad sukurtume model;?

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

3—4 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu

AUTORIUS Mine Giintag, Melisa Kizilkaya, Dilara Oral, Tevfik Fikret darzelis, Turkija

TRUKME / LAIKAS 3040 min.
*Parengti S5 vienetai visy ruSiy korteliy, vaizduojan¢iy ritma, ir
1 vienetas pasikartojancio modelio korteliy (5 korteliy rinkiniai su ritmo vaizdais)
*Kortelés, vaizduojancios ritma:

REIKALINGOS

MEDZIAGOS

Besikartojanc¢io modelio kortelés:
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*Pakankamo dydzio kilimélis korteléms sudéti (gali buti kilpiné lenta su kabliukais,
kilimélis, putplastis arba lenta).

*Robotas Doc

*Platforma parengta veiklai su robotu Doc.

*Dvi dézutés, zalia ir raudona, kuriose bus sudedamos kortelés (pasikartojancio
modelio kortelés dedamos raudonoje, kortelés su ritmg vaizduojanciais paveiksléli-

ais — zalioje dézutéje.)

Zalia dézuteé Raudona dézuté

*Pakabukai, skirti paskirstyti vaidmenis grupése (pranes¢jas, rezisierius , zaidéjas ,
treneris ir teiséjas )
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APLINKOS
PARUOSIMAS

v —

mokytojui.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

e Mokytojas stovi su vaiku.
e Dézutés viduje esanCios kortelés apzitirimos, kad vaikas susipazinty su
kortelémis. Kortelémis kuriami paprasti modeliai.

1 etapas

e Korty zaidimas zaidziamas su ritmu.

e Vaikui duodamos kortelés su ritmo vaizdais.

e Vaikas i§ vaizdiniy pasirenka 5 korteles.

e Mokytojas i§ raudonos dézutés parenka modelio kortele su ritmo vaizdais.

e Vaikas pradeda zaidima. Vaikas parodo kortele, atlikdamas pavaizduotg ritma. Uz
jo stovintis mokytojas su kortele, kuria reikia iSrikiuoti pagal modelj, parodo savo
kortele ir atlicka ritma, pavaizduota korteléje. Zaidimas tgsiamas tol, kol baigiasi
rankose esancios kortelés.

e Atlikus modelj, ritmas atlickamas kartu su mokytoju .

e Viska jgyvendinus, ant kilpinés lentos su kabliukais sukuriamas modelis.
2 etapas

e Vaikui jgijus ankstesnés veiklos patirties, mokytojas kloja platforma, kurioje bus
naudojamas robotas. ISnagrinéjami vaizdiniai platformoje.

e Vaikui sakoma, kad roboto pradzios taskas yra Svilpukas.

eVaikas bus tas asmuo, kuris vadovaus robotui, kad jis atlikty
praneséjo nurodyta modelj.

e Mokytojas pasakys, ar pasirinktos kortelés (kortelés lentoje) yra teisingos, ar
grupei reikia i$ naujo apsvarstyti pasirinkimg. Veikla bus tesiama tol, kol nebus
baigti modelio variantai platformoje.
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Jei uzsiémimo metu vaikas, koduodamas robota, susiduria su uzrasu ar mikrofono
vaizdais platformoje:

Jei robotas ateina ¢ia, jis turi melodingai istarti grupés draugo varda:

Jei robotas ateina Cia, jis turi sudaryti modelj su 3 skirtingais grupés draugo bruozais
(paslaugus, besiSypsantis, mélynakis...).
e Vertinima atlieka teis¢jas , uzdédamas Sypsenéle ant Sypsenéliy lentos.

VAIKU VAIDMENYS | Vaikas aktyviai dalyvauja veikloje, pats priima sprendimus.

MOKYTOJU e Aprlpina medziagomis.

VAIDMENYS o | etape paaiskina vaikui Zaidimo taisykles ir i§dalija kortas.
e Tai stiprina vaiky veiklos procesa ir bendradarbiavima.

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI
IVERTINIMAS:

Kitos pastabos / o Kaip jautétés, kai kiiréme modelius su garsais?

patarimai dél o Kuris ritmo modelis jums patiko labiausiai?

igyvendinimo

o Jei norétumete sukurti kitokj modelj, kokj ritma norétuméte prideéti?

e Kg dar galime naudoti, i§skyrus ritma, kad sukurtume modelj?

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Nazmiye TASYARAN, Deniz Sultan SAHBAZ, Yesilevler darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
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REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Atlieky perdirbimo nuotraukos, atlieky perdirbimo Siuksliadéziy nuotraukos,
atitikties lenta, vertinimo lenta, geltona, Zalia ir mélyna uzduociy kortelés.

Stiklo ‘atlekos

Plastiko atliekos

* Nuotraukos su atliekomis parengtos su tos pacios spalvos rémeliu kaip ir
Siuksliadézé, j kurig jos bus iSmetamos. Pavyzdziui, stiklo atlieky krastai jréminti
zaliu kartonu, popieriaus atlieky krastai — mélynu, o plastiko atlieky krastai —
geltonu.
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Atlieky perdirbimo Siuksliadézés

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Mokytojas atnesa atlieky SiuksliadéZes, kurias pakabina ant kabliuky ir kilpinés
lentos, ir nurodo vaikams jas apzitréti. Tada jis viduryje padeda dézutg su
perdirbamy atlieky nuotraukomis. Vaikai renka atliecky nuotraukas ir su savo
uzduociy kortelémis meta jas j atitinkamg Siuk$liy dézg. Pavyzdziui, vaikas,
pasirinkes mélyng kortele, surenka popieriaus atliekas ir iSmeta jas ] mélyna Siuksliy
dezeg. Vaikas, pasirinkes zalig uzduociy kortelg, suranda stiklo atlieky paveikslélius
ir meta juos ] zaliyjy Siuksliy déze. Vaikas, gaves geltong uzduociy kortele, suranda
plastikiniy atlieky paveikslélius ir meta juos j geltong Siuksliy déze. Kiti vaikai
pateikia atsiliepimus apie teisingg uzduoties atlikimg. (Nuotraukos su atlieckomis
anksciau buvo jklijuotos ant tos pacios spalvos kartono kaip Siuksliy dézg.)
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1. Vaikas pasirenka uZduoties kortele

PLASTIK
PLASTIC

3. Jis iSmeta jas j atitinkamg atlieky perdirbimo SiukSliadéze

Tos pacios rusies atlieky surinkimas ir iSmetimas j atitinkama atlieky perdirbimo

VAIKU VAIDMENYS | siuksliadéze. Vaikai, i§skyrus zaidéjus, tikrina, ar zaidéjas teisingai surenka visas

atliekas. Jie pateikia pasiiilymus zaidéjui tais atvejais, kai jie néra teisingi.

MOKYTOJU Mokytojas veikia kaip vadovas. Jis veda vaikus per atitikimo zaidima.

VAIDMENYS

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI
Kitos pastabos / IVERTINIMAS. Zaidimo metu vaikas turi jsivertinti, ar atliekos yra tinkamoje
patarimai dél Siuksliadézéje, ar ne. Vaikai kartu vertina rezultatus. Kiekvienas vaikas ant
igyvendinimo vertinimo lentos uzdeda Sypsen¢lg.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Nazmiye TASYARAN, Deniz Sultan SAHBAZ, Yesilevler darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
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Atlieky perdirbimo nuotraukos, atliecky perdirbimo Siuksliadéziy nuotraukos,

atitikties lenta, vertinimo lenta, geltona, zalia ir mélyna uzduociy kortelés.

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Plastiko atliekos

* Nuotraukos su atliekomis parengtos su tos pacios spalvos rémeliu kaip ir
Siuksliadézé, j kurig jos bus iSmetamos. Pavyzdziui, stiklo atliecky krastai jréminti
zaliu kartonu, popieriaus atlieky krastai — mélynu, o plastiko atlieky krastai —
geltonu.
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Roboto platforma

APLINKOS
PARUOSIMAS

Su vaikais kalbama apie tai, kokias atlickas galima perdirbti. Aptariama, kodél Sios
atliekos turéty buti perdirbamos ir kokj poveikj jos daro miisy gamtai ir pasauliui.
Su perdirbimu susijusios reklamjuostés nagrinéjamos iSmaniojoje lentoje.
AtneSamos medziagos, kurios bus naudojamos veiklos metu. Jos dedamos ant
stalo, o lentos pakabinamos ten, kur vaikai gali jas pasiekti.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
igyvendinama?

Mokytojas atneSa atlieky Siuksliadézes, kurias pakabina ant kabliuky ir kilpinés
lentos, ir nurodo vaikams jas apziuréti. Tada jis viduryje padeda dézutg su
perdirbamy atlieky nuotraukomis. Vaikai renka atliecky nuotraukas ir su savo
uzduoc¢iy kortelémis meta jas j atitinkamg SiukSliy déze. Pavyzdziui, vaikas,
pasirinkes mélyng kortele, surenka popieriaus atliekas ir iSmeta jas j mélyna Siuksliy
déze. Vaikas, pasirinkes zalig uzduociy kortelg, suranda stiklo atlieky paveikslélius
ir meta juos ] zaliyjy Siuksliy déze. Vaikas, gaves geltong uzduoc€iy kortele, suranda
plastikiniy atlieky paveikslélius ir meta juos | geltong Siuksliy déze. Kiti vaikai
pateikia atsiliepimus apie teisingg uzduoties atlikimg. (Nuotraukos su atlickomis
anksciau buvo iklijuotos ant tos pacios spalvos kartono kaip Siuksliy déze.)

1. Vaikas pasirenka uZduoties kortele.
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2. Jis suranda su kortele susijusias nuotraukas

Po to, kai visi vaikai dirbo su uzduociy kortelémis, roboto platforma iSimama ir
padedama ant zemés.MaiSelyje yra spalvotos kortelés. Kiekvienas vaikas
pasirenka kortele¢ (zalia = stiklas, mélya = popierius, geltona = plastikas).

Vaikas, pasirinkes savo kortele, pasako, kokia jo uzduotis ir eina pas robota.

Vaiko, pasirinkusio mélyna, uzduotis yra surinkti popieriaus atliekas ir nunesti jas j
popieriaus perdirbimo Siuksliy dézg.

Geltong kortele pasirinkusio vaiko uzduotis yra surinkti plastiko atliekas ir nunesti
jas ] plastiko perdirbimo $iuksliy déze.

Vaikas, pasirinkes Zaligja kortelg, turi iSnesti stiklo Siuksles i stiklo perdirbimo
Siuksliadéze.

Jei zaidimag reikia Siek tiek apsunkinti atsizvelgiant j vaiky i$sivystymo lygj, ji
galima zaisti taip;

,.Zaidéjas vaikas paima visas 3 uzduodiy korteles. Jis koduoja robota, kad
platformoje rasty 3 susijusias korteles. Pavyzdziui, vaikas pasirenka geltong, Zalig
ir mélynas uzduociy korteles. Jis koduoja robota, kad surinkty vieng i$ plastiko,
stiklo ir popieriaus atlieky nuotrauky ant roboto platformos. Vaikas iSmeta 3
surinktas atlieky nuotraukas j 3 atskiras dézes.

Visi vaikai mokomi naudotis robotu naudojant uzduociy korteles.

VAIKU VAIDMENYS

Tos pacios rusies atlieky surinkimas ir iSmetimas j atitinkama atlieky perdirbimo
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Siuksliadéze. Vaikai, iSskyrus Zzaidéjus, tikrina, ar zZaidéjas teisingai surenka visas
atliekas. Jie pateikia pasiiilymus Zaidéjui tais atvejais, kai jie néra teisingi.

MOKYTOJU Mokytojas veikia kaip vadovas. Jis veda vaikus per atitikimo zaidima.
VAIDMENYS
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / IVERTINIMAS. Zaidimo metu vaikas turi jsivertinti, ar atliekos yra tinkamoje
patarimai dél siuksliadézéje, ar ne. Vaikai kartu vertina rezultatus. Kiekvienas vaikas ant
igyvendinimo vertinimo lentos uzdeda Sypsenéle.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

3—4 metai

VEIKLA SKIRT Grupei be roboto
AUTORIUS Melda Ersoy, ideal Cocuk darZelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
Geometriniy formy paveiksléliai, 1 dézuté, kabliukas ir kilpiné lenta
' £
REIKALINGOS
MEDZIAGOS |
Kabliukas ir kilpiné lenta bei geometriniy formy dézutés atneSamos j klasés
APLINKOS aplinka. Kortelés su geometrinémis figtiromis atneSamos | klas¢ ir pereinama prie
PARUOSIMAS 1Zzanginio veiklos etapo.
Mokytojas pasako vaikams, kad jie zais zaidima, vaikai sédi ratu. Parodytos
parengtos kortelés su kvadrato, trikampio, staiakampio, elipsés, penkiakampio
formomis. ZaidZiantis vaikas pazymimas ir jam duodama kortelé. Vaikas pradeda
vaiksc¢ioti uz apskritimo riby sakydamas Sios kortelés formos ypatybe, o mokytojas
DETALUS groja muzika. Vaikas palieka kortele uz draugo (-és) ir pradeda vytis po to, kai drau-
APIB UDI,NIMAS gas pasako tokios formos bruozg. Paskui, zaidimui vykstant tokiu budu, kai visi
) Kaip \{elkla vaikai pazyméti, pradedamas kitas etapas.
jgyvendinama?

Rodomas modelis ant grindy ir pradedamas pokalbis, uzduodant vaikams klausimus
apie §] modelj. Mokytojas paskirsto vaidmenis vaikams ir prasideda kitas etapas.

Paskirsc¢ius vaidmenis praneséjas pasako geometrinés formos modelj su taisyklémis

2-1,2-2 arba 3-1( . . A . arba . . ‘ . . ), o kiti vaikai bando sukurti
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§j modelj naudodamiesi kabliukais ant kilpinés lentos, veikdami pagal savo vaid-
menis. Geometrinés figliros yra dézutéje, o zaidéjas dézutéje randa geometring
forma, susijusia su modeliu, ir padeda ja ant kabliuko ir kilpinés lentos. Vaidmenys
keiciasi tol, kol kiekvienas vaikas vieng kartg tampa kalbétoju (-a).

o-m-A—e

Vaikai teisingai deda figiiras ant kabliuky ir Kilpinés lentos pagal pateikta
modelio pavyzdi.

Praneséjas: sukuria modelj naudodamas dézutéje esancias geometrines figiiras.
Zaidéjas: randa modelio formas, kurias i§ dézutés pasaké vaikas kalbétojas , padeda
jas ant kabliuko ir kilpinés lentos.

VAIKU VAIDMENYS Treneris: nurodo zaidéjui, kokias geometrines figliras rasti, ir primena taisykle.
Teiséjas: eina prie lentos su praneséju ir aptaria modelio taisyklés teisinguma.
Direktorius: aiskiai valdo §j procesa.
Tos pacios rusies atlieky surinkimas ir iSmetimas j atitinkamg atlieky perdirbimo
VAIKU VAIDMENYS | siuksliadéze. Vaikai, i§skyrus zaidéjus, tikrina, ar zaidéjas teisingai surenka visas
atliekas. Jie pateikia pasiiilymus zaidéjui tais atvejais, kai jie néra teisingi.
MOKYTOJU Mokytojas veikia kaip vadovas. Jis veda vaikus per atitikimo zaidima.
VAIDMENYS
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / IVERTINIMAS. Zaidimo metu vaikas turi jsivertinti, ar atliekos yra tinkamoje
patarimai dél Siuksliadézéje, ar ne. Vaikai kartu vertina rezultatus. Kiekvienas vaikas ant
igyvendinimo vertinimo lentos uzdeda Sypsen¢lg.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Melda Ersoy, Ideal Cocuk darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
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REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Geometriniy formy paveiksléliai, 1 dézuté, kabliukas, kilpiné lenta, robotas Doc ir

jo platforma

APLINKOS
PARUOSIMAS

Kabliukas ir kilpiné lenta bei geometriniy formy dézutés atneSamos j klase.
Kortelés su geometrinémis figliromis atnesamos j klas¢ ir pereinama prie jZanginio
veiklos etapo.

DETALUS APIBUDINIMAS
Kaip veikla jgyvendinama?

1 etapas

Mokytojas pasako vaikams, kad jie zais zaidimg, vaikai sédi ratu. Parodomos
parengtos kortelés su kvadrato, trikampio, staciakampio, elipsés, penkiakampio
formomis. ZaidZiantis vaikas pazymimas ir jam duodama kortelé. Vaikas pradeda
vaiksc¢ioti uz apskritimo riby sakydamas Sios kortelés formos ypatybe, o mokytojas
groja muzika. Vaikas palieka kortele uz draugo (-és) ir pradeda vytis po to, kai drau-
gas pasako tokios formos bruozg. Paskui, Zaidimui vykstant tokiu budu, kai visi
vaikai pazyméti, pradedamas kitas etapas.

Rodomas modelis ant grindy ir pradedamas pokalbis, uzduodant vaikams klausimus
apie §j modelj. Mokytojas paskirsto vaidmenis vaikams ir prasideda kitas etapas.

PaskirsCius vaidmenis prane$¢jas (-a) pasako geometrinés formos modelj su

taisyklémis 2-1, 2-2 arba 3-1( ONA® arba . . A . . ), o kiti vaikai

bando sukurti §j modelj naudodamiesi kabliukais ant kilpinés lentos, veikdami pagal
savo vaidmenis. Geometrinés figliros yra dézutéje, zaidéjas (-a) dézutéje randa ge-
ometring forma, susijusig su modeliu, ir padeda jg ant kablio ir kilpos lentos. Vaid-
menys keiciasi tol, kol kiekvienas vaikas vieng kartg tampa kalbétoju (-a).

Vaikai teisingai deda figiras ant kabliuky ir Kkilpinés lentos pagal pateikta
modelio pavyzdi.
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2 etapas
Vaidmenys paskirstomi po to, kai robotas Doc ir lenta padedami ant grindy. Ant
lentos dedamos atitinkamos geometrinés figtiros. Kalbétojas pasako modelj pagal
anksciau nurodytas taisykles. Pagal savo vaidmenis vaikai perkelia robota Doc pa-
gal modelio taisykle. Ant kabliuko ir kilpinés lentos vienas po kito dedamas modelis,
kuris buvo pasakytas prane$éjui, ir modelis, kuriuo buvo uzkoduotas robotas. Véliau
lyginama ir vertinama. Kiekviename etape vaidmenys kei¢iami, o veikla baigiasi 5-
0jo etapo pabaigoje.

Prane$éjas: sukuria modelj naudodamas dézutéje esancias geometrines figiiras.
Zaidéjas: randa formas, susijusias su prane$éjo papasakotu modeliu, ir koduoja
robota.

VAIKU VAIDMENYS | Treneris: ant lentos padeda pranesé¢jo nurodyta modeli ir modelj, kuriame yra
uzkoduotas robotas.
Teiséjas: drauge su praneS¢ju patikrina, ar robotas teisingai uzkoduotas.
Direktorius: aiskiai valdo §j procesa.
MOKYTOJU Mokytpjas atilliel.<a tam tikrg Vai.dn?enj, _kol Vaikai.at_lie.l.(a savo Yaidmenig. Jis
VAIDMENYS paruosia medijg ir lentas. [zanginéje veiklos stadijoje jis supazindina vaikus su
modeliais ir palaiko juos kuriant modelio taisykles.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
VERTINIMAS:
o Kur kasdieniame gyvenime susiduriame su geometrinémis figtiromis?
e Ar pastebéjote vaizdg / objekts / situacija, kurig galime pavadinti jiisy gyvenimo
Kitos pastabos / modeliu? . . e .
RS e K3 gyvenime galime paaiSkinti modeliais?
Patarn(lll.al‘del e Su kokiais sunkumais susidiiréte atlikdamas savo vaidmen;j?
tgyvendinimo o Ka norétuméte pakeisti uzsiémimo metu?
Nuorodos -

AMZIUS

4 metai

VEIKLA SKIRTA

5-6 vaiky grupé ir robotukai

AUTORIUS

Italijos mokytojai

TRUKME

3 uzsiémimai per ménes;j:

- supazindinimas su magnetu ir jo savybémis;

- pasidalijimas jau turimomis Ziniomis (vadovaujant auklétojui (-ai));

- darbo kampeliy steigimas, juose vaikai gali eksperimentuoti panaudodami naujas
Zinias.

Priemonés

e magnetai;
o Kkartonas;

75




PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

sgvarzelés;
piestukai;

klijai;

zirklés;

popieriaus aplankai;
pieSiniai;

trintukas;
droZtukas;

robotas.

Prie$ uzsiémimo pradzig siilome kelias minutes skirti arba samoningam kvépavimui
tobulinti, arba pazitiréti trumpg filmuka apie bendradarbiavimg ir komandinj darba.
Rami nuotaika padeda uZztikrinti saugig veiklos aplinkg bei aktyvy dalyvavima joje.

https://www.youtube.com/watch?v=U2U6WfBovAE
https://www.youtube.com/watch?v=gQiaAb6VGt8
https://www.youtube.com/watch?v=IxHwyz3pmGl
https://www.youtube.com/watch?v=hPOYE76e5Ks

DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?

Pradzioje motyvuokite, pvz., apibidinkite magneto sagvoka bei jo savybes. Pra-
désime pasaka ,,Magnezijos piemeny paslaptis‘

Angly k.: https://www.youtube.com/watch?v=CqlFvFNelNk
https://www.youtube.com/watch?v=yZrdkZVbzOk

Ispany k.: https://www.youtube.com/watch?v=8q718fepBIQ

Galima pristatyti pasaka naudojant jmagnetintus daiktus.

Kitos veiklos: nupieskite pasakos veikéjus (piemenj Magneta, ...); iSbandykite jau
turimas vaiky zinias (vadovauja auklétojas (-a)).

Priemonés iSdéstytos keturiuose kampuose, vaikai gali liesti, stebéti ir eksperimen-
tuoti:

1 kampas. Daiktai, kuriuos magnetas arba traukia, arba ne.

Padékite kelis magnetus ir skirtingus metalo bei nemetalo objektus.

2 kampas. Magneto traukos jéga.

Naudokite, pvz., buteliukus ar pakavimo priemones (tik i§ perdirbamy medziagy) su
varzteliu viduje ir tuscius.

Popieriaus aplankas su sgvarzéle ir be jos.

Jei reikia, uzduodamas klausimus (kas atsitinka? ar galite rasti skirtumus? ...)
mokytojas gali skatinti vaikus stebéti bei atrasti.

3 kampas. Dviejy magnety traukos atstumas.

Pakabinkite 2—-3 magnetus skirtingais vaikams pasiekiamais atstumais.

4 kampas. Zaidimai su magnetais.

Automobiliy lenktynés su magnetais: kiekvienas automobiliukas turi magneta, o
naudodami kitg magnetg vaikai privers jj judéti (stimimo jégos sagvoka).
Zvejojimas: Zuvis ar jiiry zvaigzdé turi geleZies gabaliuka, o meskeré — magnetuka
(traukos jéga).

Vaikai, susipazindami su medziagomis bei jy savybémis, dalijasi savo
pastebéjimais.

Atlike eksperimenta su magnetais ir pasidalij¢ pasteb¢jimais vaikai
individualiai pradeda kurti savo varda (gali piesti ant popieriaus arba naudoti
sgvarzéles ir t. t.)

Tada kiekvienas vaikas ,,paraSo* savo varda judindamas pasirinktg priemon¢ mag-
netu.
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Pasibaigus uzsiémimui skirkite laiko veiklos analizei, leiskite vaikams paaiskinti
apie atlikta darbg, ko iSmoko, kas buvo sunkiausia ir t. t.

VAIKU VAIDMENYS

Jeigu vaikai niekada anks¢iau nenaudojo roboto, rekomenduojame pradéti nuo
nejjungto j tinklg varianto, kad suvokty roboto mechanizmg ir suprasty savo vaid-
menj grupinéje veikloje, pvz., jei vaikai anks¢iau nenaudojo roboto, mokytojas
supazindina su robotu uzduodamas klausimus: kas yra robotas? Kam jis reikalin-
gas? Supazindinus su robotu, galima pradéti ji programuoti. Pradzioje net nereikia
jokios priemonés, net roboto. Sudarome

4-5 vaiky grupeles ir kiekvienam vaikui skiriame tam tikrg vaidmenj.

Programuotojas: atsakingas uz roboto judéjima, paspaudziant tam tikrus kiino
taskus:

- spustel¢jimas nugaroje reiskia zingsnj pirmyn;

- desinio peties — posikis desinén be pasisukimo;

- kairio peties — posiikis kairén be pasisukimo;

- galvos palietimas reiskia pradéti judéti pagal komandas.

Robotas: vaikas, vykdantis programuotojo komandas.

Prizitrétojai: jie ant grindy piesia rodykles, rodancias, kaip juda robotas.

Jei vaikai Zino, kaip veikia robotas, sugrupuokite vaikus j 4-5 vaiky grupeles ir
paaiskinkite tolimesn¢ veikla, akcentuojant, kad visada vaikai dirbty grupéje, o ne
individualiai.

Paskirkite kiekvienam vaikui vaidmenj su labai aiskiomis taisyklémis. Galimi vaid-
menys:

Programuotojas: nuspreskite komandy seka ir bendraukite su vykdytojo vaidmenj
turinciu vaiku.

Kontrolierius: stebi, ka sako programuotojas, ir uZsiraso arba piesia komandy seka;
gali duoti pasitlymy.

Vykdytojas: spaudzia mygtukus pagal programuotojo nurodymus.

Koordinatorius: budriai stebi tvarka ir postkiy eilisSkuma.

Atstovas: vaikas, kuris pranesa ir aiSkina visg uzduotj savo grupelei.

MOKYTOJO
VAIDMUO

Turi visas reikalingas priemones ir pateikia jas grupei.

Sukuria prading motyvuojancia situacijg ir leidzia vaikams zaisti bei tyrinéti.

arba pasiiilydama vieng ar kita priemone.

Stebi eigg ir bet kuriuo metu gali pagelbéti.

Rodo atvirg bei teigiama nuostata reikalavimams, vaiky poreikiams bei jy veiklai ir
nuosirdy doméjimasi jy veikla.

Linksmai pristato bei padeda vykdyti visg veikla.

Padeda surinkti ir sutvarkyti priemones bei darbing aplinka.

Vadovauja diskusijai apie patirtis.

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Vertinimas:
Mokytojams: atsakykite j Siuos klausimus:

- pries veikla: ko planuojate iSmokyti, ko vaikai iSmoks.
- po veiklos: ko vaikai i8$ tikryjy iSmoko?

Vaikams:

77




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

- saves vertinimas (vaikai kalba, ar jiems patiko veikla, ar ne, kiek jiems buvo
smagu, apibiidina vieng ar kitg emocijg ir t. t.);

- bendras vertinimas: vaikai gali naudoti magnetg tiek klaséje, tiek namie;
- paaiskinti kitai vaiky grupei, ko iSmoko.

NUORODOS, JEI YRA

Adaptuota i$ ,,Erasmus+“ Botstem projekto ,,Robotics and STEM Education for
children and primary schools toolkit“ (www.botstem.eu).

AMZIUS 3-4 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei be roboty
AUTORIUS Agnese Tombesi — Renata Dal Monte
, Skaitymas 10 min.
TRUKME
Veikla: tiek, kiek reikia vaikams
PRIEMONES Pasaka, aikStelé, apjuosta lipnia juostele, arba apskritimas.
Pasaka: vaikai sédi ant grindy ir klausosi pasakos.
Veikla (zaidimas): auklétojas (-a) paruosia lentel¢ and grindy su lipnia juostele ir
ant jos sudeda paveikslélius su vabzdziais (susijusiais su pasaka), pazymi zaidimo
pradzia ir kliaitis:
£
5 Y "
e
PASIRUOSIMAS - Sy
-

P el
=

-

Kortelés atspéti gyviinams. Vaikas paima kortele desinéje. Joje jis mato kai kurias
gyvino dalis, pvz., letenas, snapa ar sparnus ir t. t. IS jy jis turi spéti, koks tai
gyviinas. Pasitikrinti galima paémus kortele kairéje.
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DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?

1 etapas. Vaikai klauso pasakos.

2 etapas. Zaidimas. Vaikas paima kortele ir i§ keliy detaliy turi spéti, koks tai
gyviinas. Jeigu atspéja ir jvardija, jis eina prie pradzios tasko, nupiesto ant grindy
lenteléje. Vaikas eina uzriStomis akimis prie ,,savo* gyviino, todél reikia draugy pa-
galbos. Pradzioje auklétojas (-a) parenka viena vaika, kuris sakys ,,kairé", kai reikia
pasukti kairén, ir ,,desiné*, kai reikia pasukti j tg pus¢. Visi kiti sako ,,pirmyn* arba
,atgal®. Zaidimo pabaigoje vaikas atveria kortelg ir pasitikrina atsakyma.

VAIKU VAIDMENYS

Visi kartu klausosi pasakos.
Veikla:
e Vienas vaikas zaidzia nupiestoje aiksteléje — iSsirenka kortele, spéja gyviing
ir uzriStomis akimis draugy padedamas eina prie ,,savo* gyviino.
e Vienas vaikas patikrina atsakyma atversdamas kortelg.
e Viena mergaité sako ,,kairé*,
e Vienas berniukas sako ,,deSiné*.

Likusieji sako ,,pirmyn‘ arba ,,atgal”.

MOKYTOJO
VAIDMUO

Skaito pasaka ir paaiskina zaidimo taisykles.

PAPILDOMOS
PRIEMONES

Pasaka apie sraige

Kartq vasarg augo labai puikus darzas. Ir jame gyveno mazyté sraigé. Vieng dieng
Jji rado salotos lapqg ir jau noréjo valgyti, bet staiga lapas dingo.

Tuomet ji émé ieskoti kito lapo.

Jai pavyko rasti dar vieng sultingg lapq, bet po keliy dieny ir tas dingo!

Taigi, ji vél ieskojo kito lapo.

— 01! Po tuo lapu matau viksrq! — pasaké ji.

— Ar galéciau suvalgyti gabalélj to graziojo lapo? — paklausé sraigeé.

— Ne, jis mano, — atsakeé viksras.

— Bet jis toks didelis! — pasaké sraigeé.

— AS$ pasakiau ne!

Ir taip jie pradéjo bartis ir gincytis. Visi gyviai subégo jy paklausyti!

Ten buvo biteleés, laumzirgiai, skruzdélés, boruzés, svirpliai, driezai, pauksciai ir
net uodai!

LaumZirgiai ir pauksciai net sutipé ant Ziedy jy pasiklausyti. Boruzés taip pat
tupéjo ant Sakelés ir klausési.

Na, o vorai nepanoro jy klausytis ir nusprendé numegzti voratinklj ir uzdéti jiems
ant burny. Uodams ir drieZzams jie mazai teriipéjo, nekreipé demesio. — Visi dirba
ir bendrauja, — taré bite.

— Arba susiranda trupinélj ar séklyte, taigi visi turi kq valgyti, — pasaké skruzdélé.

Tada vienas is svirpliy émé Snekéti:
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— Brangiis draugai, mes visi gyvename tame darze ir todél turime dalytis viskuo,
kas jame auga. Tiesiog puiku kartu valgyti, tada karzu ilsétis po tuo paciu lapu. Tu
visada gali kam nors padéti ir su kuo pasikalbéti. Netgi

galima pajuokauti!

Mazoji sraigé pasiziiréjo j viksrq, o viksras j jq.

Jie nusisypsojo vienas kitam ir nuo Siol Zinojo, kad kartu valgyti ar ilsétis daug
smagiau negu po vieng!

Kortelés
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“Vessee @

PAPILDOMI
ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

AMZIUS

3—4 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei vaiky su robotais
AUTORIUS Agnese Tombesi — Renata Dal Monte
TRUKME Skaitymas 10 min.Veikla su robotu: tiek, kiek reikia
Trumpa pasaka.
Edukacinis robotukas ,,Clementoni* (,,Doc*, ,,SuperDoc*, ,,Mind Designer®).
REIKALINGOS Kortelés atspéti gyvinus. Vaikas paima kortelg ir mato paveikslélj tik desinéje. Jame
PRIEMONES yra uzuominos apie tg gyving (kiek leteny, skrenda ar béga ir t. t.). Paveikslélis

kairéje parodo tg gyviing.

Lenta zaidimui su robotu:
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Vaikai sédi ant grindy, kol auklétojas (-a) skaito pasaka.

PASIRUOSIMAS Veikla: vaikas guli ant grindy ir ZaidZia su robotu.
Vaikai klausosi pasakos ir paskui zaidzia su robotu.
DETALUS Zaidimas. Vienas vaikas pasirenka kortelg i3 kairés ir i§ uZuominy ar piesinélio turi
APIBUDINIMAS speti, koks tai gyviinas (kortelés deSingje). Ivardijus gyvina, vaikai nusprendzia, kas
Kaio veikla programuos robota, turintj nueiti iki to gyviino lenteléje. Vaikai turi biiti labai atidds,
igyvelll) dinama? nes robotas negali eiti | kvadratélius, kuriuose yra ,,duobé®. Jeigu robotas ,,jkrenta*

i duobg, grupé turi pradéti zaidima i$ naujo.

Zaidimo pabaigoje vaikai gali atversti korteles ir pasitikrinti, ar tai i3 tikryjy tas
gyvunas.

Vaiky vaidmenys

Vaikai klausosi pasakos. Grupé sprendzia, kas programuos robota, ir toliau laikosi

zaidimo taisykliy.

Mokytojo vaidmuo

Skaito pasaka ir paaiskina Zaidimo taisykles.

PAPILDOMI
SALTINIAI

Pasaka apie sraige

Kartg vasarg augo labai puikus darzas. Ir jame gyveno mazyté sraigé. Vieng dieng
Jji rado salotos lapq ir jau noréjo valgyti, bet staiga lapas dingo.

Tuomet ji émeé ieSkoti kito lapo.

Jai pavyko rasti dar vieng sultingg lapq, bet po keliy dieny ir tas dingo!

Taigi, ji vél ieskojo kito lapo.

— Oi! Po tuo lapu matau viksrq! — pasake ji.

— Ar galéciau suvalgyti gabalélj to graziojo lapo? — paklausé sraigé.

— Ne, jis mano, — atsaké viksras.

— Bet jis toks didelis! — pasakeé sraige.
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— AS pasakiau ne!

Ir taip jie pradéjo bartis ir gincytis. Visi gyviai subégo jy paklausyti!

Ten buvo bitelés, laumzirgiai, skruzdéleés, boruzés, svirpliai, driezai, pauksciai ir
net uodai!

LaumZzirgiai ir pauksciai net sutiipé ant Ziedy jy pasiklausyti. Boruzés taip pat
tupéjo ant Sakelés ir klausési.

Na, o vorai nepanoro jy klausytis ir nusprendé numegzti voratinklj ir uzdeti jiems
ant burny. Uodams ir drieZams jie mazai teriipéjo, nekreipé déemesio. — Visi dirba
ir bendrauja, — tare bite.

— Arba susiranda trupinélj ar séklyte, taigi visi turi kq valgyti, — pasaké skruzdéle.
Tada vienas is svirpliy émé Snekéti:

— Brangiis draugai, mes visi gyvename tame darze ir todél turime dalytis viskuo,
kas jame auga. Tiesiog puiku kartu valgyti, tada kartu ilsétis po tuo paciu lapu. Tu
visada gali kam nors padéti ir su kuo pasikalbéti. Netgi

galima pajuokauti!

Mazoji sraigé pasiziiréjo j viksrq, o viksras j jq.

Jie nusiSypsojo vienas kitam ir nuo Siol Zinojo, kad kartu valgyti ar ilsétis daug
smagiau negu po vieng!

Kortelés:

N
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PEARL veiklos vaikams nuo 5 iki 6 mety

Ugdomyjy veikly su 5-6 mety amziaus vaikais tikslas yra skatinti emocijy ugdymo ir empatiskos mokymosi
aplinkos tobulinimg naudojant robota, kaip jtraukiancig priemong, kuri spartina ugdymo(si) procesus ir daro
jtakag komunikacijos ir jtraukties procesams. Didaktiniu pozitriu §i veikla taip pat supazindina su

Vv —

bus galima stebéti reakcijas (teigiamas ar neigiamas) iki frustracijos, kylancias emocijas ir poveikj

komunikacijai bei jtraukciai.

Robotas, naudojamas mazoje grupéje tam tikrose veiklose, skatina emocijy tobulinima ir kuria artima

mokymosi aplinka.
Kelioné j sostine (vaiky grupei be roboto)
AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopselis-darzelis ,,Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
REIKALINGOS Kortelés su miesty pavadinimais, kortelés su miesty nuotraukomis, rodyklés,
MEDZIAGOS zemélapis, zemélapio planas.
Kortelés su nuotraukomis ir miesty pavadinimais, pavadinimai, miesty pavadinimai.
APLINKOS Miesty, kuriuos pravaziuojame keliaudami j sosting
PARUOSIMAS ’ '
Pirmiausia su vaikais diskutuojama apie keliones Lietuvoje. Aiskinamasi, ar vaikai
zZino, kas yra Lietuvos sostiné, ar yra ten buve. Analizuojamas Lietuvos zemélapis,
tiriama, kaip patekti j sosting, per kuriuos miestus ir miestelius reikia pravaziuoti.
IZangos metu pristatomi ir aptariami vaizdo jrasai ar nuotraukos apie garsias,
lankytinas sostinés vietas.
Pateikiamos kortelés su miesty pavadinimais ir jy nuotraukos: VILNIUS,
PANEVEZYS, RAMYGALA, UKMERGE, SIRVINTOS, Zinomiausiy sostinés
DETALUS objekty nuotraukos. Lietuvos Zemélapis, Lietuvos zemelapio maketas. PieSimo
APIBUDINIMAS jrankiai.
Kaip veikla Su mokytoju issiaiSkina, kad ,keliaus® j sosting — Vilniy. Kelion¢ pradés nuo
jgyvendinama? Panevézio. Vaikai aptaria, kas pirmas pradés keliong, lietuviSkame makete pazymi

vieta, nuo kurios pradés, klijuoja Panevézio miesto zemélapj, kitas vaikas tesia, ziiiri
1 zemélapj, per kurj ,,eis* kitas miestas, pazymi budg su piesimo jrankiu makete
(brézia linijg, punktyrus ...), priklijuoja miesto, ] kurj atéjo, zemélapj, pavadina
miestg, tuomet kitas vaikas ,keliauja“. ,,Atvykes™ i Vilniy, klijuoja zinomus
objektus, juos apraso.

Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési Zzaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, dalytis darbais, spresti problemas.
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Derina zaidimo veiksmus.
Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS | I$sprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdamas tikslo.
Suteikia pagalbg draugui.
Mokytojas kalbasi su vaikais apie Lietuvos sosting, lankytinus objektus, aptaria
MOKYTOJU juos, sp?ino, kaip jie vadinasi, tyrinéjg ie.:mélapi, kejliq i. sosting. Pristato mi'es‘u‘;
VAIDMENYS pavadinimus, nuotrauky korteles. Paaiskina uzduotj, veiklos taisykles, stebi vaiky
veikla, kai vaikai susiduria su klifitimi, nesugeba iSspresti problemos, padeda,
kartu su vaikais paaiSkina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
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ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Kitos Salys gali pasirinkti savo sosting ir su vaikais ,,keliauti“ i§ gimtojo miesto ]
sostine. Objektai, kuriuos svarbu aplankyti sostinéje, pasirenkami savo nuoziiira.
,Keliaudami® j Lietuvos sosting galite rinktis kitus miestus ar miestelius.

Nuorodos, jei yra

Kelioné j sostine (vaiky grupei su robotu)

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopSelis-darzelis ,,Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
REIKALINGOS Robotas ir kilimélis, kortelés su miesty pavadinimais, kortelés su miesty
MEDZIAGOS nuotraukomis, rodyklés, Zemélapis, Zemélapio planas.
Kortelés su nuotraukomis ir miesty pavadinimais, pavadinimai, miesty pavadinimai.
Padarykite kilimélj, susidedant;j i§ 20 kvadraty (kiekvienas i$ jy yra
APLINKOS e O " A . . .
& 15 x 15 cm). Kilimélio kvadratéliuose i§délioti miesty, kuriuos pravaziuojame
PARUOSIMAS . L N Lo - o
pakeliui i sosting, pavadinimai bei pagrindiniy sostinés objekty (Gedimino pilis,
Televizijos bokstas, Prezidentiira) nuotraukos.
Pirmiausia su vaikais diskutuojama apie keliones Lietuvoje. Aiskinamasi, ar vaikai
Zino, kas yra Lietuvos sostiné, ar ten yra buve. Analizuojamas Lietuvos Zemélapis,
tiriama, kaip patekti j sosting, per kuriuos miestus ir miestelius reikia pravaziuoti.
IZangos metu pristatomi ir aptariami vaizdo jrasai ar nuotraukos apie garsias,
lankytinas sostinés vietas.
Pateikiamos kortelés su miesty nuotraukomis ir pavadinimais, rodyklés, kilimélis su
miesto kortelémis, sostinés lankytinos vietos, degalinés kortelé.
Su mokytoju suzino, kad ,,keliaus® j sosting — Vilniy. Kelion¢ pradés nuo Panevézio.
DETALUS . . . L qeqs . . AR . .
= Sutinka, kuris vaikas iSdélios korteliy seka kaip ,.einancig™ j sostine (prie$
APIBUDINIMAS . R iy .
Kaip veikla programuojant robotg). Pirmiausia jdékite Panevézio miesto kortele, tada rodykle,
. / e, 1 : . S > g
igyvendinama? uzdékite kitg miestg (pvz.: Panevézys -> Ramygala ...). Kiti vaikai padeda iSdéstyti,

zitri | zemélapj, sako, kokj miesta déti. Patikrina, ar teisingai. Susitariama, kas
uzprogramuos robotg. Kelioné i§ Panevézio miesto Vilniaus link. Keliones per
kiekvieng miesta uzprogramuoja skirtingas vaikas. Jei stovite ,,degalinés“ lauke,
leiskite kitam vaikui baigti suplanuotg keliong. Nuvykes j sosting, vaikas pasirenka,
kurj objekta ,,aplankyti®, ji ivardija ir uzprogramuoja robotg objekto link. Kitas
objektas yra ,,aplankomas‘ — uzprogramuotas roboto, kito vaiko.

Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési Zzaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, dalytis darbais, spresti problemas.
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An example of the mat

SIRVINTOS

UKMERGE

PANEVEZYS

RAMYGALA

91




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1T02-KA201-048515

Derina zaidimo veiksmus.
Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS | I$sprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdamas tikslo.
Suteikia pagalbg draugui.
Mokytojas kalbasi su vaikais apie Lietuvos sosting, lankytinus objektus, aptaria
MOKYTOJU juos, sp?ino, kaip jie vadinasi, tyrinéjg 2e?mélapi, ke?liq i. sosting. Pristato mi'estl%
VAIDMENYS pavadinimus, nuotrauky korteles. Paaiskina uzduotj, veiklos taisykles, stebi vaiky
veikla, kai vaikai susiduria su klifitimi, nesugeba iSspresti problemos, padeda,
kartu su vaikais paaiSkina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
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ISTEKLIAI

Kitos pastabos / Kitos Salys gali pasirinkti savo sosting ir su vaikais , keliauti i§ gimtojo miesto j
patarimai dél sostine. Objektai, kuriuos svarbu aplankyti sostinéje, pasirenkami savo nuoziiira.
igyvendinimo ,Keliaudami“ j Lietuvos sostine galite rinktis kitus miestus ar miestelius.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Panevézio r. Naujamiescio lopselis-darzelis ,,Bituté™
TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
REIKALINGOS Kauliukas, kortelés su medziy, lapy ir vaisiy nuotraukomis.
MEDZIAGOS
Kortelés su medziy, lapy ir vaisiy nuotraukomis, 2 vnt. Kauliukas su medziy
APLINVKOS atvaizdais.
PARUOSIMAS
Vaikai zitiri  korteles su medziy, jy lapy ir vaisiy nuotraukomis. Pavadina Siuos
medzius.
DETALUS Mokytojas sitilo vaikams mesti kauliukus ir surasti iSkritusio medZzio lapus ir
APIBUDINIMAS | vaisius.
Kaip veikla Isdéstykite korteles: pridékite jy vaisius ir lapus prie medziy. Pasakykite mums: kas
jgyvendinama? daro jy vaisius linksmus? Kokie tai lapai ir pan.
Jei metant kauliukg iSkrenta ,,Sypsena®, turite nusiSypsoti draugui.
Vaikai turi susitarti, kas pirmas pradés.
Derina veiksmus, kuriy reikia imtis zaidime.
VAIKU VAIDMENYS | Ju ¢il¢ imtis veiksmy.
ISsprendzia problemas.
Bendradarbiaukite, kad pasiektuméte tiksla.
Mokytojas pristato medZzio pavadinima, jo vaisius ir lapus, uzduoda klausimus ir
MOKYTOJU : A . apus, BARHOT ——
VAIDMENYS paaiskina ;aldlmq taisykles. Stebi vaiky veikla, kgl ankal s'us¥dur1a su khutlml,.
nesugeba i§spresti problemos, padeda, kartu su vaikais paaiskina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Sig veiklg galima atlikti ir su kitais medzZiais.
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA

Grupei su robotu

AUTORIUS

Panevézio r. NaujamiescCio lopselis-darzelis ,,Bituté™
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TRUKME / LAIKAS | 35-40 min.
REIKALINGOS Robotas ir kilimélis, kauliukai, kortelés su medziy, lapy ir vaisiy nuotraukomis.
MEDZIAGOS
Padarykite kilimélj, sudaryta i§ 20 korteliy. Kortelés su medziy, lapy ir vaisiy
APLINKOS nuotraukomis 2 vnt. Kauliukas su medziy atvaizdais. Kortelés ant kilimélio gali
PARUOSIMAS biiti dedamos atsitiktine tvarka.
Mokytojas siiilo vaikams rasti medziy lapus ir vaisius naudojant robotg. ISmeskite
kauliuka, uzprogramuokite robotg eiti prie to medzio, koks iSkrito, tada prie
medzio lapo ir tada prie vaisiy. Pirmasis vaikas pradeda nuo kortelés PRADZIA
DETALUS (START). Vaikai turi pavadinti medj ir jo vaisius.
APIBUDINIMAS Kitas vaikas uzprogramuoja robotg i$ ten, kur jis stovi, meta kauliukg ir
Kaip veikla suprogramuoja robotg eiti prie medzio, paskui prie lapy ir vaisiy.
jgyvendinama? Jei i8siridena ,,Sypsena‘, vaikas turi nusiSypsoti draugui ir praleisti
pasivaiksciojima.
Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési zaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, spresti problemas.
Derina veiksmus, kuriy reikia imtis Zaidime.
VAIKU VAIDMENYS | JU €ilé imtis veiksmy,
ISsprendzia problemas.
Bendradarbiauja, kad pasiekty tiksla.
Mokytojas pristato medzio pavadinima, jo vaisius ir lapus, uzduoda klausimus ir
MOKYTOJU ) [T, JO 7 ;1 apus, UzEuoe
VAIDMENYS paaiskina ;aldlmq taisykles. Stebi vaiky veikla, kgl Vfcllkal guS}durla su khutlrm,.
nesugeba i$spresti problemos, padeda, kartu su vaikais paaiskina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Sig veikla galima atlikti ir su kitais medZiais.
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Uzsiémimai (vaiky grupei be roboto)

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Panevézio r. Naujamiescio lopselis-darzelis ,,Bituté*
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
Kortelés su penkiais profesijy pavadinimais: kirp¢jas, statybininkas, mokytojas,
REIKALINGOS atostogy organizatorius, gydytojas, kortelés su kiekvienai profesijai tinkamy daikty
MEDZIAGOS nuotraukomis, dvi kortelés i§ nejtraukty profesijy, kortelé PRADZIA (START),
jsivertinimo kortelés.
Sukurkite korteliy pavadinimus su Siomis profesijomis: su kirpéju, statybininku,
mokytoju, atostogy organizatoriumi, gydytoju. Kiekvienai profesijai padarykite 3
APLINKOS korteles su paveiksléliais, dvi korteles su nuotraukomis, netinkamomis jokiai
PARUOSIMAS profesijai, pavyzdziui: policininkas, vairuotojas. Kilimélio kvadratéliuose yra
profesijg atitinkantys vaizdai.
DETALUS Su vaikais aptariami jvairas uzsiémimai. AiSkinamasi, ar vaikai zino, kokiy daikty,
APIBUDINIMAS priemoniy reikia jvairioms profesijoms.
KAIP VEIKLA
IGYVENDINAMA?
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Pateikiamos kortelés su profesijy pavadinimais: KIRPEJAS, STATYBININKAS,
MOKYTOJAS, SVENCIU ORGANIZATORIUS, GYDYTOJAS ir kortelés su

daiktais, jrankiais, kurie yra btini kiekvienai profesijai.

Paaiskinama, kad kiekvienas vaikas iSsitrauks kortele su vardu. Sutarkite, kas
pirmas istrauks kortele, kas — antrg... IStraukes kortele vaikas pats perskaito
profesijos pavadinima. Jei jis dar nemoka skaityti, jis praso draugo pagalbos, arba
mokytojas padeda skaityti. Jvardija darba, pasakoja, kuo jis i$skirtinis, iesko
piesiamy profesijai tinkamy korteliy, apibtidina jy paskirtj. Tada kortos
i8dalinamos, kitas vaikas kalba ... Visi penki vaikai sudeda korteles.

Doctor Builder

Hairdresser

Holiday organizer Teacher

-
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Derina veiksmus, kuriy reikia imtis Zaidime.
Imasi savo eilés veikti.

VAIKU VAIDMENYS | I$sprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdamas tikslo.
Suteikia pagalba draugui.
Mokytojas kalbasi su vaikais apie jvairias profesijas. Pristato profesijy
pavadinimus, daiktus, budingus skirtingoms profesijoms. Paaiskina uzduotj,
MOKYTOJU . ) DUCIIEUS * U : 15 .
veiklos taisykles. Stebi vaiky veikla, padeda skaityti profesijy pavadinimus. Kai
VAIDMENYS . L e o . o
vaikai susiduria su klititimi, nesugeba i$spresti problemos, padeda, su vaikais
i$siaiSkina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Galima pasirinkti profesijy tipus. Bet kokj skai¢iy profesijy apraSymui tinkamy
patarimai dél korteliy taip pat galima pasirinkti individualiai.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

96




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

Veikla skirta Grupei su robotu
Autorius Panevézio r. Naujamiescio lopselis-darzelis ,,Bituté®
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
Robotas ir kilimélis, kortelés su penkiais profesijy pavadinimais: kirpéjas,
REIKALINGOS statybininkas, mokytojas, atostogy organizatorius, gydytojas, kortelés su
MEDZIAGOS kiekvienai profesijai tinkamy daikty nuotraukomis, dvi kortelés i§ nejtraukty
profesijy, kortelé PRADZIA (START), jsivertinimo kortelés.
Sukurkite korteliy pavadinimus su Siomis profesijomis: su kirpéju, statybininku,
mokytoju, atostogy organizatoriumi, gydytoju. Kiekvienai profesijai padarykite 3
APLINKOS korteles su paveiksléliais, dvi korteles su nuotraukomis, netinkamomis jokiai
PARUOSIMAS profesijai, pavyzdziui: policininkas, vairuotojas. Kilimélis, sudarytas i§ 20
kvadraty (kiekvienas 15 x 15 cm). Kilimeélio kvadratéliuose yra profesija
atitinkantys vaizdai.
Yra kortelés su profesijy pavadinimais, kilimas su profesijas atitinkan¢iomis
nuotraukomis, dvi kortelés, netinkamos jokiam darbui, kortelé PRADZIA
(START).
Sutikite, kuris vaikas pradés pirmasis. [Straukes kortele jis pats perskaito profesijos
pavadinimg. Jei nemoka skaityti, jis praso draugo pagalbos, arba mokytojas
padeda skaityti. Jis uzdeda robota ant kortelés PRADZIA (START),
DETALUS N . « o . ..
- uZprogramuoja, ,,surenka‘ roboto iStrauktas tinkamas nuotraukas, stabtel¢j¢s ant
APIBUDINIMAS o ot . . : . R ;
Kaip veikla k1ekv1eno paalsklpa, kam sklrtas_ ob]ektgs ir liOqu funkcijg jis ath.elfa..Surlnke_;.s _
. . visas nuotraukas, jas perdaves kitam vaikui, jis ,,renka* savo nupiestai profesijai
igyvendinama?

tinkancias korteles.

Vaikas, stovintis ant kortelés, kuri netinka jokiai profesijai (policininkas,
kasininkas), galvoja, kokiam darbui ji skirta, jvardija darba.

Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési zaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, dalytis darbais, spresti problemas. Vaikai jsivertina naudodami
Sypsenéliy korteles.
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Doctor Builder Hairdresser

Holiday organizer Teacher
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Derina veiksmus, kuriy reikia imtis zaidime.
Imasi savo eilés veikti.

VAIKU VAIDMENYS | I$sprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdami tikslo.
Suteikia pagalba draugui.
Mokytojas kalbasi su vaikais apie jvairias profesijas. Pristato profesijy
pavadinimus, daiktus, budingus skirtingoms profesijoms. Paaiskina uzduotj,
MOKYTOJU . . S . o . . :
veiklos taisykles. Stebi vaiky veikla, padeda skaityti profesijy pavadinimus. Kai
VAIDMENYS o LT e oy . o
vaikai susiduria su klititimi, nesugeba iSspresti problemos, padeda, su vaikais
i§siaiskina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Galima pasirinkti profesijy tipus. Bet kokj skaiiy profesijy apraSymui tinkamy
patarimai dél korteliy taip pat galima pasirinkti individualiai.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra
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AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
Veikla skirta Grupei be robotu
Autorius Panevézio r. Dembavos lopSelis-darzelis ,,Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
REIKALINGOS Klaustuko kortelé, mélynos, Sviesiai mélynos, rozinés, Sviesiai rozinés spalvos
MEDZIAGOS kortelés su didziosiomis, mazosiomis raidémis, kortelés su zodziais.
Kortelés, padarytos didZiosiomis raidémis zodziui LACIU — mélynos, mazosiomis
raidémis zZodZziui ,,aciti” — §viesiai mélynos;
APLINKOS « e € e e
PARUOSIMAS ,,LABAS“ —roziné, ,labas“ — Sviesiai roziné.
Kiekviena raidé ant atskiros kortelés.
Pagalbos kortelés su Zodziais ,,ACIU“, ,LABAS*.
Pradédami nuo diskusijos apie mandagius Zodzius, vaikai paaiSkins, kaip
pasisveikinti, pavyzdziui: kg jie sako draugams, suaugusiems, kai ateina j darzelj,
kai gatvéje sutinka zmogy — LABAS.
Vaikai sako tai, ka iSreiSkia zodis ,,acii”, ka jie sako, kai nori padékoti, — ACIO.
Vartodami §j zod] iSsakykite savo mintis.
Vaikai kvieCiami perzitiréti atvirukus su didziosiomis ir mazosiomis raidémis,
korteles su zodziais ACIU, LABAS.
DETALUS . ey s . . o C .
APIBUDINIMAS Su mokytoju paaiskina, kuo Sios kortelés panasios, kuo skiriasi, jas lygina, bando
Kaip veikla susieti raidémis. Kartu su draugais i$siaiskinkite, kad mélynos ir Sviesiai mélynos
jgyvendinama? kortelés turi tas pacias raides bei roZinés ir S§viesiai rozinés — tas pacias raides.

Yra du raidziy rinkiniai, pagalbos kortelés su reikiamais Zodziais.

Padedant mokytojui, iSsiaiSkinkite, kokie ZodZziai bus suformuoti didziosiomis ir
mazosiomis raidémis — ACIU, a¢it, LABAS, labas. Siuos ZodZius sifiloma sujungti
naudojant korteles. Vaikai nusprendzia, kas pradés pirmasis. Aptaria, kokia raide
prasideda Zodis, kokia yra antroji, tre¢ioji ... Sudéjus zodj didziosiomis raidémis,
vaikas patikrina, ar zodis teisingas, atidarydamas kortele su zodziu. Toliau tas pats
zodis raSomas mazosiomis raidémis.

Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési zaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, dalytis darbais, spresti problemas.
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Derina Zaidimo veiksmus.
Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS | ISsprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdamas tikslo.
Suteikia pagalba draugui.
Mokytoja kalba su vaikais apie mandagy elgesj, zodzius, reiSkian¢ius mandaguma.
MOKYTOJU Aptaria situacijas. Pristato korteles. PaaiSkina uzduotj, veiklos taisykles, stebi
VAIDMENYS vaiky veikla, kai vaikai susiduria su kliiitimi arba nesugeba iSspresti problemos,
padeda, kartu su vaikais paaiskina, kur jvyko klaida.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / Spalvas, kuriomis bus rodomos raidés, mokytojas gali pasirinkti savarankiskai.
patarimai dél Svarbu, jog didziosios ir mazosios raidés biity panasiy atspalviy, kad vaikams biity
igyvendinimo lengviau.

Nuorodos, jei yra
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DidZiosios ir mazosios raidés (vaiky grupé su robotu)

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Panevézio r. Dembavos lopselis-darzelis ,,Smalsutis*
TRUKME / LAIKAS | 25-35 min.
REnALINGOs | b TG Kl ol o il s s S
MEDZIAGOS rozInes spatv U didz > az : u
zodziais.
Kortelés, padarytos didziosiomis raidémis zodziui ,,ACIU* — mélynos, maZosiomis
raidémis zodZiui ,,aciti” — §viesiai mélynos;
,,LABAS* —rozing, , labas“ — §viesiai roziné.
APLINKOS S Lo . )
PARUOSIMAS Kiekviena raidé ant atskiros kortelés.
Pagalbos kortelés su ZodZiais LACIUS,  LABAS*.
Padarykite kilimélj, susidedantj i§ 20 kvadratéliy (kiekvienas iS jy yra
15 x 15 cm). Atskiros mazyjy raidziy kortelés (pvz., a ¢ i1, 1 a b a s) atsitiktine
tvarka paskirstomos ant kilimélio, jskaitant klausimo kortele, pradzios kortelg.
Pradédami nuo diskusijos apie mandagius zodzius, vaikai paaiSkins, kaip
pasveikinti, pavyzdziui: kg jie sako draugams, suaugusiems, kai ateina j darzelj, kai
gatvéje sutinka zmogy — LABAS.
Vaikai sako tai, ka iSreiskia zodis ,,acit®, ka jie sako, kai nori padékoti, — ACIU.
Vartodami §j zod] iSsakykite savo mintis.
Vaikai kvie¢iami perZitréti atvirukus su didZiosiomis ir maZosiomis raidémis,
korteles su zodziais ACIU, LABAS.
Su mokytoju paaiskina, kuo Sios kortelés panasios, kuo skiriasi, jas lygina, bando
susieti raidémis. Kartu su draugais issiaiskinkite, kad mélynos ir Sviesiai mélynos
DETALUS kortelés turi tas pacias raides bei rozinés ir Sviesiai rozinés — tas pacias raides.
APIBUDINIMAS o e . . e Cee e
Kaip veikla Vaikai zitiri | pateiktas priemones: du didziyjy raidziy rinkinius, kilimélj su
jgyvendinama? mazosiomis raidémis, klaustuko kortele, pradzios kortele.

Vaikai aptaria, kas pirmas iS§dés korteles, kas uzprogramuos robotg patikrinti, ar
zodis paraSytas teisingai, patars vienas kitam, padés.

Vaikams sitiloma pirmiausia zodj rasyti didziosiomis raidémis, patikrinti jj atidarant
pagalbos kortele, o paskui padedant robotui sudéti Zodj mazosiomis raidémis ant
kilimélio. Robotas pradeda programuoti nuo kortelés, padedamos bet kurioje kilimo
vietoje, pradzios. Sudedamas zodis kartu su robotu. Kitas zodis iSdéstytas be roboto
didziosiomis raidémis, su robotu — mazosiomis raidémis. Kai robotas stovi ant
kortelés su klaustuku, robota programuojantis vaikas pasakoja situacijg, pavyzdziui,
kai vartoja Zodj ,,a¢it“ arba padékoja draugui uz kg nors.

Baigus veiklg aptariama, kaip vaikai jautési zaisdami, kaip jiems pavyko
bendradarbiauti, dalytis darbais, spresti problemas.
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Derina zaidimo veiksmus.

Jy eilé imtis veiksmy.

VAIKU VAIDMENYS | [SsprendZia problemas.
Bendradarbiauja siekdamas tikslo.

Suteikia pagalba draugui.

Mokytoja kalba su vaikais apie mandagy elgesj, Zzodzius, reiskian¢ius mandaguma.
MOKYTOJU Aptaria situacijas. Pristato korteles. Paaiskina uzduotj, veiklos taisykles, stebi
VAIDMENYS vaiky veikla, kai vaikai susiduria su kliiitimi arba nesugeba iSspresti problemos,
padeda, kartu su vaikais paaiskina, kur jvyko klaida.
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PAPILDOMI -
ISTEKLIAI

Kitos pastabos / Spalvas, kuriomis bus rodomos raidés, mokytojas gali pasirinkti savarankiskai.
patarimai dél Svarbu, jog didziosios ir mazosios raidés biity panasiy atspalviy, kad vaikams biity
igyvendinimo lengviau.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRT Grupei be roboto
AUTORIUS Aysu Oztas, Ideal Cocuk darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
*Skaitmeninius ir analoginius laikrodzius rodancios kortelés, Pvz.:

N

*Pakankamo dydzio kilimélis, ant kurio galima déti korteles

REIKALINGOS

MEDZIAGOS o ,
*Kabliukai ir kilpiné lenta korteléms déti

MY 94 @ Ko/
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*Pakabukai vaidmenims paskirstyti

APLINKOS
PARUOSIMAS Mokytojas (-a) paruosia skaitmeninio ir analoginio laikrodzio korteles.
1 etapas:

e Mokytojas (-a) atsistoja pries§ 5 vaiky grupe.

e Zaidziami paprasti zaidimai, kad vaikai atpazinty korteles.

e Skaitmeninius laikrodzius rodancios kortelés pirmiausia iSdalijamos
vaikams apverstos. Vaikai apzidiri savo korteles ir rodo laikrodzius.

e Vaikas, kurio rankoje kortelé rodo 1:00 val., pakelia kortelg ir parodo ja gar-
siai iStardamas ,,pirma valanda“. Tada vaikas, kurio kortelé rodo 2:00 val.,
pakelia kortele ir sako: ,,Antra valanda.“ Zaidimas tgsiamas, kol bus paro-
dyti visi laikrodziai.

e Parodzius skaitmeninius laikrodzius, paskirstomos kortelés, rodancios
analoginius laikrodzius, ir laikrodziai atpazjstami rodant korteles tokia
tvarka, kokia buvo zaidZiama su skaitmeniniais laikrodziais.

DETALUS
APIBUDINIMAS 2 etapas:

Kaip veikla e Mokytojas (-a) paima analoginius laikrodZius rodancias korteles ir pasi-
lgyvendinama? renka kortele nuo stalo.

Pavyzdziui, mokytojas (-a) paima kortelg, rodancig 10:00 val. Vaikai

rankose laiko skaitmeninius laikrodzius. Du vaikai turi dirbti drauge, kad

surasty skaitmeninius laikrodzius, rodancius 10:00 val. Vaikai su 10:00 val.

ir 22:00 val. rankose.
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Prane$éjas: asmuo, kuris parodys analoginius laikrodzius ir

¢ pasakys, kiek valandy.

3
r
-

ReZisierius: asmuo, kuris palaiko tvarka ir leidzia vaikams atlikti
savo vaidmenis, vengdamas mustyniy.

mon .| Lreneris: asmuo, kuris nusprendzia, kas atsakys.

VAIKU VAIDMENYS
Teiséjas: asmuo, kuris patikrina, ar pasirinktos kortelés yra
é teisingos, ir priklijuoja Sypsen¢les ant vertinimo lentos.
o ﬁ Zaidéjas: asmuo, kuris pasako, ar yra skirtingi skaitmeniniai
rakrodziai, rodantys pasirinkta laika.
Jis pateikia medziagg ir paaiskina nesuprantamus dalykus, paskirsto vaidmenis,
MOKYTOJU bt ok . [ neSuptatiianius Gaiysus, .
VAIDMENYS paglsklna su klekylepu vaidmeniu susijusias uzduotis, stiprina vykdomg procesg ir
vaiky bendradarbiavima.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
VERTINIMAS
e Ka norétuméte pakeisti uzsiémimo metu?
Kitos pastabos / e Kuo skiriasi skaitmeninis ir analoginis laikrodZiai?
patarimai dél e Kodé¢l mes naudojame laikrodzius?
igyvendinimo e Kokius laikrodZius naudojate namie?

e Kokias dar priemones naudojame laikui matuoti?
Kas nutikty, jei nebiity laikrodzio?

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Aysu Oztas, ideal Cocuk darZelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
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REIKALINGOS
MEDZIAGOS

L
J &

*Pakankamo dydzio kilimélis, ant kurio galima déti korteles
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*Kabliukai ir kilpiné lenta korteléms déti

*Pakabukai vaidmenims paskirstyti

APLINKOS
PARUOSIMAS Mokytojas (-a) parengia skaitmeninio ir analoginio laikrodzio korteles.
1 etapas:

e Mokytojas atsistoja pries 5 vaiky grupe.

e Zaidziami paprasti Zzaidimai, kad vaikai atpazinty korteles.

e Skaitmeninius laikrodzius rodancios kortelés pirmiausia iSdalijamos
vaikams apverstos. Vaikai apzidiri savo korteles ir rodo laikrodzius.

e Vaikas, kurio rankoje kortelé rodo 1:00 val., pakelia kortelg ir parodo ja gar-
siai iStardamas ,,pirma valanda“. Tada vaikas, kurio kortelé rodo 2:00 val.,
pakelia kortele ir sako: ,,Antra valanda.“ Zaidimas tesiamas, kol bus paro-

DETALUS dyti visi laikrodziai.
APIBUDINIMAS
. Kaip Yeikla e Parodzius skaitmeninius laikrodzius, paskirstomos kortelés, rodancios
jgyvendinama?

analoginius laikrodZius, ir laikrodZiai atpazjstami rodant korteles tokia
tvarka, kokia buvo zaidziama su skaitmeniniais laikrodziais.

2 etapas:
e Mokytojas paima analoginius laikrodzius rodancias korteles ir pasirenka

kortele nuo stalo.

Pavyzdziui, mokytojas paima kortele, rodancia 10:00 val. Vaikai rankose

laiko skaitmeninius laikrodzius. Du vaikai turi dirbti drauge, kad surasty
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skaitmeninius laikrodZius, rodancius 10:00 val. Vaikai su 10:00 val. ir 22:00

val. rankose.

3 etapas:

Vaikams jgijus patirties po ankstesnés veiklos, mokytojas (-a) paskirsto
medziagg vaikams, kad jie galéty atlikti vaidmenis. Atitinkamai vaikai at-
licka trenerio (-és), teiséjo (-0s),
rezisieriaus (-és), pranes$éjo (-os) ir Zaid¢jo (-os) vaidmenis.

Mokytojas (-a) pasakys vaikams, kad jiems reikia dirbti komandoje ir kad
kiekvienas turi atlikti jam skirtg uzduotj ir susitvarkyti.

Praneséjas (-a) pasirenka laikrodj nuo stalo ir pasako, kiek valandy.
Treneris (-€) liepia jam pasirinkti vieng vaikg i§ grupés ir uzdéti ant lentos
skaitmeninj laikrodj, rodantj pasakyta laika.

Zaidéjas (-a) minétas valandas pasiekia judindamas robotg ant kilimélio.
Teis¢jas (-a) patikrina, ar pasirinktos kortelés yra teisingos, ir praso grupés
dar kartg pagalvoti. Jei uzduotis visgi atlikta teisingai, uzdeda Sypsenélg ant
vertinimo lentos.

Procesas kartojamas tol, kol surandamos visos kortelés.

-
=,

=

Q]
8
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e Proceso metu, robotui sustojus ¢ia, vaikas asmeniui, sédin¢iam jo deSinéje,
turi pasakyti grazy zodj apie tai, kaip jis / ji Siandien atrodo.

>

N

e Jeirobotas sustoja Cia, vaikai vienas kitg apsikabina.

. Prane§éjas: asmuo, kuris parodys analoginius laikrodzius ir
<o pasakys, kiek valandy.

savo vaidmenis, vengiant nesutarimy.

% ReZisierius: asmuo, kuris palaiko tvarkg ir leidzia vaikams atlikti

== ~| Treneri: svaikas, kuris papraSys kito vaiko i§ grupés  surasti laikg,
(\\UD kuriuo robotas juda nuo stalo, ir padéti jj ant lentos.

VAIKU VAIDMENYS
Teiséjas: asmuo, kuris patikrina, ar pasirinktos kortelés yra
%: teisingos, ir priklijuoja Sypsenéles ant vertinimo lentos.
5 ) Zaidéj as: asmuo, kuris nurodo robotui rasti laikrodzius,
rodancius pranes$éjo pasirinkta laika.
MOKYTOJU Pateikia medziaga, patikslina nesuprantamus dalykus, paskirsto vaidmenis,
VAIDMENYS paaiskina su kiekvienu vaidmeniu susijusias uzduotis, stiprina vykdoma procesa ir
vaiky bendradarbiavima.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI

VERTINIMAS
e Ka norétuméte pakeisti uzsiémimo metu?
e Ar lengva buvo nukreipti robota ant kilimélio? Kokiais kitais budais
Kitos pastabos / norétuméte paskatinti robota?
patarimai dél Kuo skiriasi skaitmeninis ir analoginis laikrodziai?
igyvendinimo Kodél mes naudojame laikrodzius?
Kokius laikrodzius naudojate namie?
Kokias dar priemones naudojame laikui matuoti?
Kas nutikty, jei nebiity laikrodzio?

Nuorodos, jei yra -
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AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Ece Giircan-Sena Issever, TED darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
REIKALINGOS Vaisiy kortelés, skaiciy kortelés, pakankamo dydzio kilimélis korteléms sudéti
MEDZIAGOS (pridedamos medziagos nuotraukos).
APLINKOS Mokytojas (-a) parengia korteles veiklai ant lygaus pavirSiaus.
PARUOSIMAS
1 etapas:

e Mokytojas (-a) padeda wvaisiy korteles, kurias naudos veikloje, ant
kilimélio. Vaikas i§ mokytojo (-o0s) duoto maiSelio i§sirenka dvi identiSkas
vaisiy korteles. Pavyzdziui, leiskite vaikui pasirinkti obuoliy korteles.

e Pad¢jus Sias korteles vieng Salia kitos, skaiCiuojami dviejy korteliy
obuoliai.

DETALUS
APIBUDINIMAS 6
Kaip veikla
igyvendinama? . N . . : . .

e Vaikas skaiCiuoja obuolius abiejose auk$ciau esanciose kortelése. Jis
pasako, ar obuoliy padaugéjo, ar sumazéjo antroje kortel¢je. Pavyzdziui:
,,Pirmoje korteléje yra 4 obuoliai. Antroje korteléje yra 8 obuoliai. Obuoliy
padaugéjo antroje korteléje™

e Jei sumazéjo, praSoma pasakyti ir parasyti, kiek vaisiy triiksta, o jei vaisiy
padaugéjo — kiek jy yra daugiau. Pavyzdziui, auk$¢iau esancioje antroje
korteléje padaugéjo 4 obuoliais.

e Po Sio etapo vaikas turi rasti skai¢iy (4) tarp skaiciy korteliy.

4
5717 12 149
VAIKU VAIDMENYS Pasirinkti kortele 1§ maiSelio ir surasti atitinkamg skai¢iy pridedant arba atimant
pagal kortele.
MOKYTOJU Pristato veiklg ir nukreipia vaika i kitg etapa.
VAIDMENYS
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PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
IVERTINIMAS. Vertinimas atliekamas kartu su vaiku zaidimo forma. Vaikui
rodoma numerio kortelé. Pavyzdziui, rodoma kortelé su uzrasu ,,1°.
e Jic paklausiami, su kokia vaisiy kortele gali pasiekti skai¢iy 1. Visy korteliy
vaisiai tiriami.
e Vaikai mokomi rasti nurodyta skaiciy, dirbant su kortelémis. Mokytojas
vadovauja sprendziant, su kuriomis kortelémis dirbti, kad vaikai patys
Kitos pastabos / nustatyty skaiciy ar pasiekty §j skaiciy.
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Ece Giircan-Sena Issever, TED darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
REIKALINGOS YZ«ESI,? k](;rtelesi stl;a;c;q kortelevi, pal;lilfkiam(; dg/dtzu()mkllclirvniehs kgrtetlremls( sudéti,
MEDZIAGOS obotas Doc, platforma, paruosta veiklai su robotu (medziagos nuotraukos
pridedamos).
APLINKOS Mokytojas (-a) parengia uzduotj ant lygaus pavirsiaus.
PARUOSIMAS
1 etapas
DETALUS . .. . o
APIBUDINIMAS e Mokytojas (-a) padeda vaisiy korteles, kurias naudos veikloje, ant
Kaip veikla kilimélio. Vaikas i§ mokytojo (-os) duoto maiselio iSsirenka dvi identiskas
igyvendinama?

vaisiy korteles. Pavyzdziui, leiskite vaikui pasirinkti obuoliy korteles.
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e Padéjus Sias korteles vieng Salia kitos, skaiCiuojami dviejy korteliy

obuoliai.

0.0 ¢.6
©

e Vaikas skaiCiuoja obuolius abicjose auksciau esanciose kortelése. Jis
pasako, ar obuoliy padaugejo, ar sumazejo antroje kortel¢je. Pavyzdziui:
,,Pirmoje korteléje yra 4 obuoliai. Antroje korteléje yra 8 obuoliai. Obuoliy
padaugéjo antroje korteléje.*

e Jei vaisiy sumazgjo, praSoma pasakyti ir paraSyti, kiek vaisiy triiksta, o jei
vaisiy padaugéjo — kiek jy yra daugiau. Pavyzdziui, auk$ciau esancioje an-

troje korteléje padaugéjo 4 obuoliais.

Po Sio etapo vaikas turi rasti skaiciy (4) tarp skaiciy korteliy.

4
57 17 12 14 9

2 etapas
e Antrame veiklos etape padedama roboto platforma. Vaikas nukreipiamas

koduoti robota Doc, kad pasiekty skai¢iy 4 ant veiklos kilimélio.
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Roboto platforma

13 11

9

VAIKU VAIDMENYS Kortelés pasirinkimas i§ maiSelio ir roboto Doc kodavimas pridedant arba atimant

pagal kortelg.
MOKYTOJU Pristato veiklg ir nukreipia vaika j kita etapa.
VAIDMENYS
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
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IVERTINIMAS. Vertinimas atlickamas kartu su vaiku zaidimo forma. Vaikui
rodoma numerio kortelé. Pavyzdziui, rodoma kortelé su uzrasu ,,1.

1

e Jie paklausiami, su kokia vaisiy kortele gali pasiekti skai¢iy 1. Visy kor-
teliy vaisiai tiriami.

e  Vaikai mokomi rasti nurodytg skai¢iy, dirbant su kortelémis. Mokytojas (-
a) vadovauja sprendziant, su kuriomis kortelémis dirbti, kad vaikai patys
nustatyty skaiciy ar pasiekty §j skaiciy.

Kitos pastabos /

patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra -

AMZIAUS GRUPE 5—6 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei be roboto

AUTORIUS Fatma Uyanik, Yiikselen darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
Lipnios kortelés su paveiksléliais
Keletas spalvoty lazdeliy

o
/\ /
REIKALINGOS © Q
\ N\ N
MEDZIAGOS NS IENZ |

4 =°

Spalvotos lazdelés Figiiry is lazdeliy paveiksléliai

Al
~0|| | o[-0
O
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Pﬁlll)ll}gvslfl\(/)lis ngengiamos lazdeliy figiiry kortelés ir spalvotos lazdelés. Pusé lazdeliy dedama i
dézute.
e Pries pradedant veiklg, ant stalo padedamos spalvotos lazdelés ir
paveiksléliai su figiiromis i lazdeliy.
e Mokytojas vaikams parodo visus figiiry i§ lazdeliy paveikslélius. Norint
supazindinti vaikus su kortelémis, galima Zaisti paprastus zaidimus. Kaip
DETALUS apsilimo pratima, vaiky prasoma atlikti judesius, pavaizduotus kortelése.
APIBUDINIMAS e Vaikams nurodoma uzpildyti vaizdus visose lazdeliy figtiry kortelése nau-
Kaip veikla dojant spalvotas lazdeles.
jgyvendinama? e Tada mokytojas po vieng vaikams parodo paveikslélius, kuriuose
vaizduojama pusé figiiros i$ lazdeliy.
e Jis duoda kiekvienam vaikui paveikslélius, kuriuose matoma pusé figiiros
1§ lazdeliy, ir papraso dézutéje rasti kitg paveikslélio puse.
e Kiekvienas vaikas dézutéje randa kita figiiros puse ir klijuoja visa figlira ant
lentos.
Apsilimo pratimy metu vaikai atlieka judesius, matomus figtirose i$ lazdeliy.
VAIKU VAIDMENYS | Kuriamas visos figiiros i§ lazdeliy paveikslélis, naudojant lazdeles. Randami
figiiry atitikmenys.
MOKYTOJU Mokytojas (-a) atlieka figliry judesius su vaikais. Jis / ji nurodo vaikams uzpildyti
VAIDMENYS nepilnas figtras i$ lazdeliy.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
IVERTINIMAS:
Kitos pastabos / Vaiky judéjimo jguidZiai pagal figtirg i§ lazdeliy ir gebéjimas uzbaigti figtiros i$
Patarim.ai.dél lazdeliy vaizdus vertinami stebint. Judesiy metu daromos nuotraukos, o vaiky
igyvendinimo prasoma palyginti nuotraukas su figtiros i§ lazdeliy vaizdais. Vertinimas atlickamas

kartu su vaikais, tiriant padarytas nuotraukas, uzpildytas lazdeliy figtiras.

Nuorodos, jei yra

Sokis su kortelémis (vaiky grupé su robotu)

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Fatma Uyanik, Yiikselen darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
Lipnios kortelés su paveiksléliais
REIKALINGOS Keletas spalvoty lazdeliy
MEDZIAGOS Robotas Doc

Platforma, parengta roboto Doc veiklai
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4

Spalvotos lazdelés

©
Vs \l
/\ /
ol[e] |2 ¢
NI
© || © © (@)
/’l' /N | | Il
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Figiiry i§ lazdeliy paveiksléliai

APLII\{KOS Parengiamos lazdeliy figtiry kortelés ir spalvotos lazdelés. Pusé lazdeliy dedama j
PARUOSIMAS Ly
dézute.

e Pries pradedant veiklg, ant stalo padedamos spalvotos lazdelés ir
paveiksléliai su figliromis i§ lazdeliy.

e Mokytojas vaikams parodo visus figiiry i$ lazdeliy paveikslélius. Norint
supazindinti vaikus su kortelémis, galima zaisti paprastus zaidimus. Kaip
apsilimo pratima, vaiky prasoma atlikti judesius, pavaizduotus kortelése.

e Vaikams nurodoma uzpildyti vaizdus visose lazdeliy figiiry kortelése nau-
dojant spalvotas lazdeles.

e Tada mokytojas po vieng vaikams parodo paveikslélius, kuriuose
vaizduojama pusé figiiros i$ lazdeliy.

DETALUS e Jis duoda kiekvienam vaikui paveikslélius, kuriuose vaizduojama pusé
APIBUDINIMAS ﬁgurqs i$ lazd§11q, ir papraso dezut'eje ra§t1 kl.t? pavelksleho puse.
Kaip veikla ° K1<=:kV1enas vaikas dézutéje randa kitg figiiros i§ lazdeliy puse ir klijuoja visa
igyvendinama? figiirg ant lentos.
Tada kortelés, kuriose vaizduojamos pusé figiiros dalies, padedamos ant
platformos ir robotas atitinkamai uzkoduojamas, kad uzbaigty visg lazdelés figtra.
Veikla baigta.
VAIKU VAIDMENYS Apé_ilimgvpratimg m%tg vaikai atlieka judesius, pavaizduotus figiirose i$ lazdeliy.
Figtros i§ lazdeliy uzpildymas koduojant robota.
MOKYTOJU Mokytojas (-a) stebi ir seka vaikus.
VAIDMENYS
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
IVERTINIMAS. Vaiky judéjimo jgudziai pagal figiirg i$ lazdeliy ir gebéjimas
Kitos pastabos / uzbaigti figliros 1§ lazdeliy vaizdus vertinami stebint. Judesiy metu daromos
patarimai dél nuotraukos, o vaiky prasoma palyginti nuotraukas su figtiros i§ lazdeliy vaizdais.
igyvendinimo Vertinimas atlickamas kartu su vaikais, tiriant padarytas nuotraukas, uzpildytas

lazdeliy figras.

Nuorodos, jei yra
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AMZIAUS GRUPE | >0 metal
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Miinevver Yal¢in, Hep Cocuk darzelis, Turkija

TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
*5 objekty ar subjekty formavimo (jvykiy rasiavimo) kortelés (medis, vista, lietus,
duona, pienas)

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

*Magnetiné arba tinkamo dydzio lenta korteléms raisiuoti.

*Parengti Zenkleliai ar pakabukai su objekty nuotraukomis kortelése.
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Klas¢je yra mokytojas (-a) ir 5 mokiniai.

Mokytojas vaikams dalija zenkliukus, sudarytus i§ objekty paveiksléliy.

APLINKOS Veiklos kortelés dedamos ant stalo eilés tvarka, zemyn.
PARUOSIMAS Mokytojui taip pat pateikiami korteliy, priklausanciy paveiksléliams ant uzduociy
zenkleliy, pavyzdziai.
Mokytojas stoja prie§ 5 vaiky grupe. Vyksta pokalbis apie jvykio / situacijos ar
subjekto formavimo etapus. Be korteliy, kurios bus naudojamos veikloje, kalbama
A‘;fgg;&sm \s | apie ivairiy objekty / situacijy / jvykiy formavimasi. Pavyzdziui, klausiama vaiky
Kaip veikla nuomonés apie medy ir drugelio formavimosi stadijas.
igyvendinama?

Vaikams iSdalijami uzduo€iy Zzenkleliai / karoliai ir apzifirimos ant jy esancios

nuotraukos. Mokytojas praso vaiky atspeti, kaip formuojasi esybés Siose kortelése.
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Tada visos kortelés (duonos, vistos, medzio, pieno etapai), rodancios subjekty
formavimosi stadijg, dedamos ant stalo aukstyn kojomis.

Mokytojas duoda vaikui uzduotj atversti vieng i$ zenkleliy, esanciy ant stalo. Vaikas
pasirenka vieng i§ zenkleliy. Pavyzdziui, tarkime, kad jis / ji pasirinko zenklelj su
duonos paveiksléliu. Nepriklausomai nuo to, kuris vaikas turi duonos paveikslélio
zenklelj, tas vaikas bando surasti tinkamas korteles ant stalo ir sur@iSiuoti magnet-
in¢je lentoje / klas¢je esancias korteles pagal formavimo etapa.

Neteisingai suriiSiuotos kortelés randamos klausiant kity vaiky idéjy ir uZduodant
klausimus siekiama jas teisingai surtiSiuoti. Vaikas zaid¢jas nustato naujg zaidéja,
pasirinkes viena i§ Zenkleliy / korteliy, esanciy ant stalo. Taigi visi vaikai

vadovaujasi savo uzduociy kortelése esan¢iy formavimo etapy tvarka.

Vaikas suranda atitinkamas korteles ant stalo ir uzklijuoja ant lentos.

Vaikas kartu su mokytoju (-a) stengiasi teisingai uzpildyti veiklos / jvykio

VAIKU VAIDMENYS e .
riiS§iavimo korteles.
MOKYTOJU Paruosia 'klas&? ir .tlnkamq me(.121aga{ veiklai.
VAIDMENYS Vadovauja vaikui vykdant veikla.
Stebi vaika vykdant veiklg.
PAPILDOMI B
ISTEKLIAI
IVERTINIMAS:
Kitos pastabos / Pasibaigus veiklai, priklausomai nuo to, ar vaikas baigé formavimo rasiavimo
patarimai dél korteles bendradarbiaudamas, stebimas jy supratimas grupéje, sutarimas, empatijos
igyvendinimo ir bendravimo jgudziai. Stebimas vaiko gebéjimas kantriai ir ryZztingai spresti

problemas, su kuriomis jis susiduria kurdamas nauja produkta.
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- Co-funded by the m

| Nuorodos, jei yra | -

AMZIAUS GRUPE 5-6 metai

VEIKLA SKIRTA... Grupei su robotu

AUTORIUS Miinevver Yal¢in, Hep Cocuk darzelis, Turkija

TRUKME / LAIKAS | 3040 min.

*5 objekty ar subjekty formavimo (jvykiy rusiavimo) kortelés (medis, vista, lietus,

duona, pienas)

REIKALINGOS
MEDZIAGOS
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*Robotas Doc

* Magnetiné arba tinkamo dydzio lenta korteléms riiSiuoti

*Parengti Zenkleliai ar pakabukai su objekty nuotraukomis kortelése
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Klas¢je yra mokytojas ir 5 mokiniai.
Mokytojas vaikams dalija zenkliukus, sudarytus i§ objekty paveiksléliy.
Veiklos kortelés dedamos ant stalo eilés tvarka, zemyn.

APLINKOS C S R S o g G
PARUOSIMAS Mokytojui taip pat pateikiami korteliy, priklausanc¢iy paveiksléliams ant uzduociy
zenkleliy, pavyzdziai.
*Mokytojas stoja prie§ 5 vaiky grupe. Vyksta pokalbis apie jvykio / situacijos ar
subjekto formavimo etapus. Be korteliy, kurios bus naudojamos veikloje, kalbama
apie jvairiy objekty / situacijy / jvykiy formavimasi. PavyzdZziui, klausiama vaiky
nuomonés apie medy ir drugelio formavimosi stadijas.
*Vaikams iSdalijami uzduociy Zenkleliai / karoliai ir apziiirimos ant jy esancios
nuotraukos. Mokytojas (-a) praSo vaiky atspéti, kaip formuojasi esybés Siose kor-
telése.
DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
jgyvendinama?

*Tada visos kortelés (duonos, vistos, medzio, pieno formavimo etapai), rodancios
subjekty formavimosi stadija, dedamos ant stalo aukstyn kojomis.

*Mokytojas duoda vaikui uzduotj atversti vieng i§ zenkleliy, esan¢iy ant stalo.
Vaikas pasirenka vieng i§ zenkleliy. Pavyzdziui, tarkime, kad pasirinko Zenklelj su
duonos paveiksléliu. Nepriklausomai nuo to, kuris vaikas turi duonos paveikslélio
zenklelj, tas vaikas bando surasti tinkamas korteles ant stalo ir suriiSiuoti magnet-
inéje lentoje esancias korteles pagal formavimo etapa.

*Neteisingai suriiSiuotos kortelés randamos klausiant kity vaiky idéjy ir uzduodant

klausimus siekiama jas teisingai suriSiuoti. Vaikas zaidéjas nustato nauja zaidéja,
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pasirinkgs vieng i§ zenkleliy / korteliy, esan¢iy ant stalo. Taigi visi vaikai vado-

vaujasi  savo uzduoCiy kortelése esanCiy formavimo etapy tvarka.

Vaikas suranda atitinkamas korteles ant stalo ir uzklijuoja ant lentos.

* Antrame etape ant kilimélio, paruosto robotui Doc, dedamos kortelés, rodancios
dviejy subjekty formavimo stadija.

*Vaikams dalijami uzduociy Zenkleliai. Kortelés su objekty nuotraukomis, rastos

uzduociy Zenkleliuose, dedamos ant stalo apverciant jas aukstyn kojomis.

*Mokytojas (-a) paskiria vaikui uzduotj. Jis / ji praso jo / jos atsiversti vieng i§
korteliy. Vaikas, turintis pasirinktos kortelés paveikslélio zenklelj, tampa Zaidéju.
*Vaikas, baiges zaidima, pasirenka vieng i§ Zenkleliy ir nustato naujg zaidéja.
Zaidima baiges vaikas nustato kita zaidéja pasirinkdamas Zenklelj.

*7aidéjas padeda robotg Doc prie kilimélio pradzios tako ir bando uzbaigti etapus
koduodamas.

*Uzsiémimo metu, jei vaikas kodavimo metu sustoja prie netinkamo paveikslélio:
»Papasakokite mums incidenta, kuris jus supykde, ka jiis darytuméte? — komanda
pateikiama S§iai kortelei.

Siai kortelei duodama komanda: ,,Padainuokite*
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,Pasakykite tai, kas daro mus laimingus, nes esate laimingi, — duodama komanda

Siai kortelel

Komandas galima i$plésti panasiais klausimais arba paprasyti, kad jie imituoty kity
vaiky sprendima (miaukite kaip kate, vaiksc¢iokite kaip meska, Sokinékite tris kartus
ir pan.).

Atlikus abi uzduotis ant kilimélio, kortelés pakei¢iamos naujomis uzduociy kor-
telémis. Kiekvienas vaikas vedamas atlikti savo uzduot;.

Vaikas kartu su mokytoju stengiasi teisingai uzpildyti veiklos / jvykio riiSiavimo

VAIKU VAIDMENYS | korteles.
Paruosia klasg ir tinkama medziaga veiklai.
MOKYTOJU L .
VAIDMENYS Vadovauja vaikui vykdant veikla.
Stebi vaika vykdant veikla.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
IVERTINIMAS:
Pasibaigus veiklai, priklausomai nuo to, ar vaikas baigé formavimo rusiavimo
Kitos pastabos / korteles b§ndrgdelrl:{1quamas, stebimas jy supratimas grupéje, sutarimas, empatijos
e .. ir bendravimo jgudziai.
patarimai dél Stebimas vaiko gebéjimas kantriai ir ryztingai spresti problemas, su kuriomis jis
igyvendinimo £eh¢] fyzlingat spresti p ’ ]

susiduria kurdamas nauja produkta.
Stebimas roboto Doc indélis j vaiko bendradarbiavimg, empatija, problemy
sprendima, norg ir pan.

Nuorodos, jei yra

127




Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

AMZIAUS GRUPE

PEARL

Emotional Empathic Proximal Learning Educational Environment
2018-1-1702-KA201-048515

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Meral Giil, Hatice Saglamer darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
Zaidimo kortelés, atminties kortelés, uzduoéiy kortelés
Uzduociy kortelés
Atminties kortelés (23 vnt.)
- EEIPIE
REIKALINGOS ‘Qh :
MEDZIAGOS £ 2 . '&S ‘

Rankinés kortelés (2, 3, 4 ir 5 gali buti parengtos su nuotraukomis; atminties
kortelése esancios nuotraukos naudojamos parengimui).

&> 0¥ &6

A2 ajt% o
@S A |3 |w &
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Stalas, kuriame gali lengvai judéti 5 vaikai, zaidimo ir atminties kortelés yra

APLINKOS padétos ant stalo i§ anksto. Lenta pakabinta zvaigzdéms piesti.
PARUOSIMAS
® Mokinio vaidmenyje esantis vaikas ant stalo iSdélioja
23 atminties korteles.
® Vaikas, gaves direktoriaus vaidmenj, paima vieng i$ korteliy ir parodo
treneriui.  Pvz., tarkime, kad jis pasirinko kortele su
5 toliau pateiktomis nuotraukomis.
o~ mmlez [ m
2 058
Jis papraSo jo iSnagrinéti visas nuotraukas.
® Treneris Sias nuotraukas nagrinéja eilés tvarka. Tada jis apvercCia
korteles. Direktorius (-¢) praso trenerio i$ toliau pateikty atminties
korteliy rasti tas pacias nuotraukas ir ta pacia tvarka.
DETALUS
APIBUDINIMAS
Kaip veikla
igyvendinama?

® Direktorius liepia treneriui jsiminti atverstas nuotraukas.

® Treneris bando surasti paveikslélius ta pacia tvarka (varlg,
2-etas, juodas stac¢iakampis, katé ir palapiné), atspédamas paveikslélius
kortel¢je, kurig jis mato tarp 23 ant stalo esanCiy atminties kortelés
nuotrauky.

® Jis paeiliui surenka paveikslélius, kurivose atsispindi varle,
2-etas, juodas staciakampis, katé ir palapiné, kuriuos prisimena, ir pateikia
jas teiséjui , kad patikrinty jy tiksluma.

® Teiséjas patikrina, ar kortelés teisingos.

e Kai teis¢jas pranesa treneriui, kad jos teisingos,
treneris nupiesia zvaigzde ant lentos.

e Jei vaikui sunku atspéti korteles, jo praSoma surasti vieng i§ korteliy.
V¢éliau jam / jai nurodoma rasti 2 ar daugiau korteliy.
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Direktorius: Ranka pasirenka vieng i$ Zaidimo korteliy.
Treneris : nupiesia ant lentos Zvaigzdg.

Mokinys : padeda atminties korteles ant stalo.

VAIKU VAIDMENYS
Teiséjas: patikrina, ar kortelés teisingos. Jei taip — praneSa apie tai grupei.

MOKYTOJU Jis vadovauja zaidimo procesui. Jis nustato veiklos sunkumo lygj, sukurdamas 2,
VAIDMENYS 3 ir 4 ar daugiau zaidimo korteliy pagal vaiky lygi.

PAPILDOMI -

ISTEKLIAI

Kitos pastabos / IVERTINIMAS. Vaiky klausiama, kiek nuotrauky i$ eilés jie gali prisiminti.

patarimai dél Aptariama, j kg jie atkreipia démesj, norédami prisiminti nuotraukas.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Meral Giil, Hatice Saglamer darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 3040 min.
REIKALINGOS Zlai(;imo kortelés, atminties kortelés, uzduociy kortelés, Doc robotas ir roboto
MEDZIAGOS platforma

UZduodiy kortelés
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Atminties kortelés (23 vnt.)

al IEICE:
2| ad ¢
0@ A3 |[ma|la

-
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Rankinés kortelés (2, 3, 4 ir 5 gali biiti parengtos su nuotraukomis; atminties

kortelése esancios nuotraukos naudojamos parengimui.)

S I‘ '_3 I

Roboto platforma

Stalas, kuriame gali lengvai judéti 5 vaikai, zaidimo ir atminties kortelés yra

APLINKOS padétos ant stalo i§ anksto. Lenta pakabinta zvaigzdéms piesti. Roboto platforma
PARUOSIMAS parengta naudoti antrame veiklos etape.
1 etapas:
e Mokytojas paskirsto zaidimo vaidmenis vaikams su vaidmeny pakabukais.
Jis paaiskina vaikams uzduotis. Vaikai Zaidimo procesg valdo pagal savo
vaidmenis.
e Mokinio vaidmenyje  esantis vaikas ant stalo  iSdélioja
23 atminties korteles.
DETALUS
Alggg\ll)eIiEiMAs e Vaikas, gaves direktoriaus vaidmenj, paima vieng i§ korteliy ir parodo
jgyvendinama? treneriui . Pvz., tarkime, kad jis pasirinko kortele su 5 toliau pateiktomis

nuotraukomis.
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2 %8

Jis papraSo jo / jos iSnagrinéti visas nuotraukas.

e Treneris Sias nuotraukas nagrinéja eilés tvarka. Tada jis apvercia korteles.
Direktorius (-¢) praso trenerio iS toliau pateikty atminties korteliy rasti tas

pacias nuotraukas ir ta pacia tvarka.

e Direktorius liepia treneriui jsiminti atverstas nuotraukas.

e Treneris bando surasti paveikslélius ta pacia tvarka (varlé, 2-etas, juodas
staCiakampis, katé ir palapiné), atspédamas paveikslélius korteléje, kuria jis
mato tarp 23 ant stalo esanciy atminties korteliy nuotrauky.

e Jis paeiliui surenka paveikslélius, kuriuose atsispindi varlé, 2-etas, juodas
staCiakampis, katé ir palapiné, kuriuos prisimena, ir pateikia jas teis¢jui
( kad patikrinty jy tiksluma.

e Teiséjas patikrina, ar kortelés teisingos.

e Kai teiséjas pranesa treneriui, kad jos teisingos, treneris nupiesia zvaigzde
ant lentos.

e Jei vaikui sunku atspéti korteles, jo prasoma surasti vieng i§ korteliy. Véliau
jam nurodoma rasti 2 ar daugiau korteliy.

2 etapas:

e Antrasis veiklos kartojimas atliekamas robotu ir roboto platformoje.

e Antrame veiklos etape robotas ir jo platforma padedami ant Zemés.
Direktorius pasirenka ir parodo zaidimo kortele, kuria sudaro
5 nuotraukos.

S WEe

Sj karta treneris koduoja robota, kad surinkty paveikslélius eilés tvarka. Pavyzdziui,
jis koduoja robota, kad pirmiausia eity prie varlés, tada 2-eto, tada juodo
staCiakampio, tada katés ir galiausiai palapinés.
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Robot mat1 4*6

Resimli Kartlar : matin tizerine yerlestirilecek
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Kart Ornekleri
/ Mattaki resimlerin aynisi
olacak (
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|
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Mokytojas: tarp atminties korteliy ant stalo jis randa tas pacias nuotraukas, kurias
mato zaidimo korteléje, ta pacia tvarka. Robotinéje Zaidimo dalyje jis koduoja

robota, kad surinkty paveikslélius korteléje.

VAIKU VAIDMENYS

Teiséjas: patikrina, ar kortelés teisingos. Jei taip — pranesa apie tai grupei.

Treneris: nupiesia ant lentos zvaigzde.
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Mokinys: padeda atminties korteles ant stalo.

MOKYTOJU Jis vadovauja zaidimo procesui. Jis nustato veiklos sunkumo lygj, sukurdamas 2, 3
VAIDMENYS ir 4 ar daugiau zaidimo korteliy pagal vaiky lygj.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
. IVERTINIMAS. Vaiky klausiama, kiek nuotrauky i§ eilés jie gali prisiminti.
Kitos pastabos / . S L ; ) Y . .
R Aptariama, j kg jie atkreipia démesj, norédami prisiminti nuotraukas ir koduojant
patarimai dél
. . . robota.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai

VEIKLA SKIRTA... Grupei be roboto
Arzu  Kuyang, Seniz Kurt, Sultan Dogan, Gokee Unal Giigli,

AUTORIUS Melek Durmus

Yesilevler darzelis, Turkija

TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
Perdirbimo atlieky nuotraukos, risiavimo kortelés atlieky surinkimui ir perdirbimui,
vaidmeny pakabukai, atitikmeny lenta, vertinimo lenta

REIKALINGOS R
MEDZIAGOS

R B

Stiklo perdirbimo antrasté
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W ATIKLARIN GERI DENGSUMG @

Plastik Atiklar

m ‘f‘w maddelere gore aynghirir.

Q’F&'ﬁggﬂf ,

—
a A Yoksek sicakikta azel bir
makinede erlyinceye kadar
Aynghnlan plastikler it ve gesitl plastik
Gzel makinelerde egyalann Gretiminde
ulok pargalora ayrir kullanimaya hazidie.
ve femizienir.

Plastiko perdirbimo antrasté

Forkl maddelerden
anndinilan kagular,
torlerine gére aynghnhr.

Daha sonra sikistinlorak
balya haline gefirilr.

Kagit dretim tesisinde,
B0t0cOler sayesinde
ince geritlere kesilir
ve varsa morekkep,
tutkal gibl yabane
maddelerden

Kagit hamuru duzlestirilir ve
kurumast igin sicak silindirlerin
arasindan gegirilir. Tabakalar gegitl
k&g Oronlerinin Oretiminde kullanilr
temizienir.

Popieriaus perdirbimo antrasté
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Perdirbimo atlieky konteineriai

MI NOTE 10 LITE
CcC QUAD CAMERA

Sypsenéliy lenta
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Perdirbimo uzduociy kortelés (vaikas pirmiausia pasirinks vieng i$ Siy korteliy).

Vaidmeny pakabukai

APLINKOS
PARUOSIMAS

Su vaikais kalbama apie tai, kokias atliekas galima perdirbti. Aptariama, kodél Sios
atliekos turéty buti perdirbamos ir kokj poveik] jos daro miisy gamtai ir pasauliui.
Nagrinéjamos reklaminés antrastés apie perdirbimg. Pateikiamos raisiavimo
kortelés, kurios turi biiti naudojamos programos metu. Jos dedamos ant stalo, o
lentos pakabinamos ten, kur vaikai gali jas pasiekti.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Mokytojas atneSa ir pristato Siuksliadézes, kurias pakabina ant kablio ir kilpinés
lentos. Tada jis jdeda dézute, kurioje yra perdirbamy atliecky nuotraukos. Jis
paskirsto vaidmenis vaikams. Prane$éjas pasakoja apie perdirbama medziaga.
Pavyzdziui, mélyna kortelé¢ — popieriaus rGsiavimo etapai. Treneris (-€¢) pasirenka
7aidéja. Zaidéjas pirmiausia sako, kad mélyna kortelé simbolizuoja popieriy,
suranda paveikslélius su popieriaus perdirbimo etapais ir jklijuoja juos ant lentos.
Teis¢jas patikrina rezultatg ir aptaria su grupe, ar jis teisingas. Direktorius palaiko
tvarkg, kad kiekvienas teisingai atlikty savo vaidmenj. Pavyzdziui, vaikas, paémes
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mélyna kortelg, surenka popieriaus perdirbimo tvarka ir iSmeta ] mélyng Siuksliy
dézg. Vaikas, paémes zalig uzduoCiy kortele, suranda stiklo atlieky perdirbimo
tvarka ir meta jas j zalig Siuksliy déze. Vaikas, paémes geltong uzduociy kortele,
suranda plastikiniy atlieky perdirbimo tvarka ir meta jas  geltong Siuksliy déze. Kiti
vaikai pateikia atsiliepimus apie teisingg uzduoties atlikima.

R e =

Plastiko rusiavimo etapai

Popieriaus rusiavimo etapai
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Stiklo rusiavimo etapai

MI NOTE 10 LITE
Cc Al QUAD CAMERA
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ir pasako, kg i§sirinko. PavyzdZiui, mélyna kortelé. Zaidéjas taip pat
padeda vaikui, jei jis nezino, kokig perdirbimo medziagg vaizduoja
mélyna kortelé. Pavyzdziui, ,,Surinksite popieriaus atliekas®. Jis
primena grupei uzduot;.

Zaidéjas: vaikas, kuris renka perdirbimo korteles ir koduoja.

? ReZzisierius: palaiko tvarkg ir uztikrina, kad visi gerbty savo

?\\ Praneséjas: iSsirenka vieng i§ mélynos, geltonos ir Zalios korteliy

VAIKU VAIDMENYS vaidmenis, vengdami nesutarimy grupéje. Jis taip pat pateiks
Sypsenéles vertinimui.
Mokytojas: nusprendzia, kas surinks korteliy pasirinkimo ir jvykiy
peme risiavimo korteles. Jis nuspres, kas jdés paveikslélj | jrenginio
&3 rusiavimo korteles ant kabliuko ir kilpinés lentos.
Teiséjas: jis nusprgs, ar rezultatas teisingas, ar grupé turéty
%: persvarstyti ir prireikus ji pakeisti.
MOKYTOJO Mokytojas atlieka vedlio vaidmenj. Jis veda vaikus per rasiavimo zaidima. Jis
VAIDMUO stebi be nurodymy.
PAPILDOMI -
ISTEKLIAI
Kitos pastabos / IVERTINIMAS. Jis nurodo vaikams tarpusavyje diskutuoti apie vertinima.
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei su robotu
AUTORIUS Arzp Kuyang,ﬁgmz Kur‘t‘, Sultan Dogan, Gok¢e Unal Giiglii, Melek Durmus
Yesilevler darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30-40 min.
Perdirbimo atlieky nuotraukos, perdirbimo atlieky surinkimo ir perdirbimo
jrenginiy riiSiavimo kortelés.
REIKALINGOS Vaidmeny pakabukai, atitikimo lenta, vertinimo lenta
MEDZIAGOS
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H ATIKLARIN GERI DONUSUMU s O
- o’

Cam esyalar,
ozerlerindeki

ankiardan
Renklerine gore oynlan
camiar kinhr ve k0gOk

Kontrol edilen camiar

Cam Grefim tesisinde gok yOksek sicakliikiaki finnlarda
il Erimis holdaki cam, yeni Ordnlerin Orefimi icin
kahplara dokolor ve sogutulur.

Stiklo perdirbimo antrasté

Plastik Atiklar

W ATIKLARIN GERI DONO UM ;@
&

HFWJD’m@
‘*}'ﬁ%ﬁé@&@

é é Yoksek sicakiikta dzel bir

makinede eriyinceye kadar
Ayngtinilan plostikler isihilir ve esitl plastik
ozel makinelerde egyalann Oretiminde
ulak parcalara aynlir kullaniimaya hozirdir.
ve femizlenir.

Plastiko perdirbimo antrasté

E ATILARIN GER] DONUSOMU L

tonu ve Kagat/Karton Atiklar

gy~ Farkh maddelerden
\Q ; \ 5 2obs arindinilan kagilar,
y / i

torlerine gdre aynshnlr.

Daha sonra sikighnlarak
balya haline getirlr.

K81 Oretim fesisinde, Ardindon suyla |||
5g0tacler sayesinde  kanistinlarak
ince eritiere kesilir  hamur haline

K831t hamury dozlestirilic ve
kurumast icin sicak silindirlerin
orasindan gegiriir. Tabokalar cesitll

ve varsa morekkep,  geirilir.

tutkal gibi yabanci kagit Oronlerinin Oretiminde kullanihr.
maddelerden e o
temizlenir. % '.

Popieriaus perdirbimo antrasté
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Perdirbimo atlieky konteineriai

e MO T i
CC Ll quAn GaMERA

Sypsenéliy lenta
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Perdirbimo uZduociy Kkortelés (vaikas pirmiausia pasirinks viena i§ Siy

korteliy).

Roboty platforma su perdirbimo nuotraukomis

Vaidmenuy pakabukai
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APLINKOS
PARUOSIMAS

Su vaikais kalbama apie tai, kokias atlickas galima perdirbti. Aptariama, kodél Sios
atliekos turéty biiti perdirbamos ir kokj poveikj jos daro miisy gamtai ir pasauliui.
Nagringjamos reklaminés antrastés apie perdirbima. Pateikiamos rii§iavimo
kortelés, kurios turi biiti naudojamos programos metu. Jos dedamos ant stalo, o
lentos pakabinamos ten, kur vaikai gali jas pasiekti.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Mokytojas (-a) atneSa ir pristato Siuksliadézes, kurias pakabina ant kabliuko ir
kilpinés lentos. Tada jis / ji jdeda déZutg, kurioje yra perdirbamy atlieky nuotraukos.
Jis / ji paskirsto vaidmenis vaikams. Prane$éjas (-a) pasakoja apie perdirbamg
medziaga. Pavyzdziui, mélyna kortelé — popieriaus riiSiavimo etapai. Treneris (-¢)
pasirenka 7aidéja. Zaidéjas (-a) pirmiausia sako, kad mélyna kortelé simbolizuoja
popieriy, suranda paveikslélius su popieriaus perdirbimo etapais ir jklijuoja juos ant
lentos. Teis¢jas (-a) patikrina rezultatg ir aptaria su grupe, ar jis teisingas. Direktorius
(-é) palaiko tvarka, kad kiekvienas teisingai atlikty savo vaidmenj. Pavyzdziui,
vaikas, paémes melyng kortele, surenka popieriaus perdirbimo tvarkg ir iSmeta jj |
mélyna Siuksliy déze. Vaikas, paémes Zalig uzduociy kortele, suranda stiklo atlieky
perdirbimo tvarka ir meta jas i zalia Siuksliy dézg. Vaikas, paémes geltong uzduociy
kortele, suranda plastikiniy atlieky perdirbimo tvarka ir meta jas i geltong SiukSliy
déze. Kiti vaikai pateikia atsiliepimus apie teisingg uzduoties atlikima.

Plastiko rusiavimo etapai
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Stiklo rsiavimo etapai
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Antrame veiklos etape mokytojas atnesa roboto platforma ir padeda ja ant grindy.
Vaikai atlieka perdirbimo Zaidimg pagal savo vaidmenis, §j kartg su robotu. Robotas
pastatytas ant platformos. Zaidéjas vaikas koduoja robota (pavyzdziui, jis pasirenka
mélyna kortele ir surenka popieriaus perdirbimo etapus, koduodamas robota ant
roboto kilimélio, ir jklijuoja jj ant lentos).

ir pasako, kg i§sirinko. Pavyzdziui, mélyna kortelé. Zaidéjas taip
pat padeda vaikui, jei jis nezino, kokig perdirbimo medziaga
vaizduoja melyna kortelé. Pavyzdziui, ,,Surinksite popieriaus
atliekas®. Jis primena grupei uzduot;.

K Praneséjas : iSsirenka vieng i§ mélynos, geltonos ir Zalios korteliy

Zaidéjas: vaikas, kuris renka perdirbimo korteles ir koduoja. robota.

VAIKU VAIDMENYS %\

vaidmenis, vengdami nesutarimy grupéje. Jis taip pat pateiks

’id ReZisierius: palaiko tvarka ir uztikrina, kad visi gerbty savo
Sypsenéles vertinimui.
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7 Mokytojas: nusprendzia, kas surinks korteliy pasirinkimo ir
mese jvykiy rii§iavimo korteles.
&] Jis nusprgs, kas jdés paveikslélj | renginio risiavimo korteles ant
kabliuko ir kilpinés lentos.

Teiséjas: jis nuspres, ar rezultatas teisingas, ar grupé turéty
persvarstyti ir prireikus ji pakeisti.

o

MOKYTOJO Mokytojas atlicka vedlio vaidmenj. Jis veda vaikus per jvykiy risiavimo Zaidima.
VAIDMUO Jis stebi be nurodymy.

PAPILDOMI

ISTEKLIAI

Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

IVERTINIMAS. Jis nurodo vaikams tarpusavyje diskutuoti apie vertinima.

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE | 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Grupei be roboto
AUTORIUS Mine Giintag, Melisa Kizilkaya, Dilara Oral, Tevfik Fikret darzelis, Turkija
TRUKME / LAIKAS | 30—40 min.
e Uzsiémimui reikalingos simetrijos kortelés, susidedancios i§ drugelio
22 PP
REIKALINGOS
MEDZIAGOS

e Pakankamo dydzio kilimélis, kad kortelés galéty biiti dedamos ant
jo virSaus (gali biiti kilimélis, putplastis arba lenta).
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Tuscia lenta paveiksléliy korteléms sudéti

Pakabukai, skirti vaiky vaidmenims paskirstyti
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PA?(%%?FN?:S Vaikai turi buti tus¢ioje erdvéje, tinkamoje veiklai uz klasés riby, priziiirint
mokytojui (-ai).
Mokytojas stoja pries 5 vaiky grupe.
Kad vaikai atpazinty korteles, iSnagrin¢jamos dézutés viduje esancios
drugelio kortelés.
1 etapas
e Dézutés viduje yra simetrijos kortelés, vaizduojancios drugelio spar-
nus.
e Vaikams i8dalijamos simetrijos kortelés su drugelio sparnais. Kie-
DETALUS kvienoje korteléje vaizduojamas pusé drugelio sparno.
APIBUDINIMAS e Mokytojas iSsirenka 1 drugelio kortele su visu drugelio paveiksléliu.
Kaip veikla e Vaikas, turintis simetriSskas mokytojo parodyto drugelio korteles,
lgyvendinama? bando sudéti simetriSkus paveikslélius, vaizduojancius drugelj, sa-

kydamas ,,AS turiu jj*.
Suderintos kortelés dedamos ant lentos ir tikrinamos, ar jos teisingos.
Zaidimas tesiamas tol, kol mokytojui nebelieka korteliy.

2 etapas

Tada, kai vaikai jgyja ankstesnés veiklos patirties, mokytojas iSdalija
vaikams medZiagg, skirta vaidmenims atlikti. Atitinkamai vaikai at-
lieka trenerio, teiséjo, direktoriaus,
prane$¢jo ir Zaide¢jo vaidmenis. Vaikai pradeda ir tgsia Zaidimg pagal
savo vaidmenis.
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o Praneséjas: pasirenka kortelg i§ dézutés ir sako, kuri drugelio kortelé
turi buti simetriska iStrauktajai.

o Zaidéjas: yra tas asmuo, kuris suras prane$éjo pasirinkta simetrijos
kortelg.

o Treneris: grupéje pasirenka vaikg ir Sis vaikas padeda
zaid¢jo pasirinktg simetrijos kortele ant lentos.

o Teiséjas: bus tas asmuo, kuris pasakys, ar pasirinktos kortelés (kor-
telés lentoje) yra teisingos, ar grupei reikia i§ naujo apsvarstyti
pasirinkima.

o Direktorius: pasiripins, kad visi atlikty savo darbg ir palaikyty
tvarka.

e Vertinimg atlieka teiséjas , uzdédamas Sypsenéle ant vertinimo lentos.

e Praneséjas

e Direktorius

VAIKU VAIDMENYS |, Treneris

j
o Teis¢jas

o Zaidéjas

MOKYTOJU Mokytojas vadovauja vaikams ir tinkamai paaiskina.
VAIDMENYS

PAPILDOMI -
ISTEKLIAI

Kitos pastabos / -
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra -
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Geometriniy figlry klasifikacija (vaiky grupei be roboto)

AMZIAUS GRUPE 5—6 metai

VEIKLA SKIRTA 5 vaiky grupei be mokomuyjy robotuky

AUTORIUS Italijos mokytojai

TRUKME / LAIKAS | 2 valandos

e Geometrings figtros, skirtingo dydzio, spalvy, i§ medzio ar kt. medziagos.
e Spalvotas popierius piesti ir kirpti geometrines figtras.

o Zirklés ir klijai.

e Stalai / kortelés kopijuoti figiiras:

panasios formos figiiros

standartiné figiira | panaSios spalvos figiiros

panasaus dydzio figtiros

e Parodykite lentele su pagrindinémis geometrinémis figliromis.

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

Auklétojas (-a) supazindina su geometrinémis figliromis, aptaria kiekvienos
formos esminius bruoZzus, skatina prisiminti skirtingy objekty formas, spalvas bei
dydzius. Vaikai jvardija pateikty formy bruozus, pvz., trikampis — didelis, geltonas;

APLINKOS apskritimas — vidutinis ir pan. Vaikai ima zirkles, spalvota popieriy ir kerpa
PARUOSIMAS figtras, tokias pat kaip savo paveikslélyje, kurj reikés jomis uzdengti. Vaikai gali
dirbti individualiai arba pildyti vieng didelj paveiksla.

Vaikai  turi  paveiksléli, kuriame  pieSiamos  geometrinés  figiiros.
Auklétojas (-a) aiskina, kad jie turi grupuoti figiiras pagal bendra bruozg (forma,
spalva, dydj). Vienas vaikas paima figlirg i§ didelio paveikslo ir pritvirtina prie

DETALUS korteles, $i figlira tampa pagrindine. Kiekvienas vaikas i§ eilés nurodo, kokios yra
APIBUDINIMAS jos charakteristikos, ir klijuojg ja i bendra lentele. Veikla tesiasi tol, kol vaikai
Kaip veikla apibudina visas figliras.
jgyvendinama? Pvz., vaikas iSsirenka didelj geltong apskritima. Kiti vaikai turi sugrupuoti:

-visus apskritimus;
-visas geltonas figiiras;
-visas dideles figtras.
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Bendrosios lentelés pavyzdys:

YA\

A

- Paruosti zaidimo figtiras (tiksliai).

- Ivardyti zaidimo figiiry charakteristikas.
- I8rinkti figtirg pradziai.

- Suklasifikuoti figtiras.

VAIKU VAIDMENYS | _ ISmokti, kaip orientuotis lentel¢je.

- Gerbti pasikeitimus bei kity pasirinkima.
- Surasti bendrg strategija.
- Uzpildyti galutine lentelg.

MOKYTOJU - Supazindinti su geometriniy figiiry klasifikacijos elementais.

VAIDMENYS - Vadovauti ir skatinti veikla.

PAPILDOMI

ISTEKLIAI
Kitos pastabos /
patarimai dél
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIUS 5-6 metai
VEIKLA SKIRTA Vaiky grupei su robotu
AUTORIUS Italijos mokytojai
TRUKME 2 valandos
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e Geometrinés jvairiy dydziy ir spalvy figiiros i§ medzio ar kitokios
medziagos.

e Spalvotas popierius geometrinéms figliroms piesti ir iSkirpti.

e  Zirklés ir klijai.

e Lentelés ar kortelés figiiroms klijuoti uzsiémimo metu.

panasios formos figiiros

standartiné figiira panasios spalvos figtiros

panasaus dydzio figiiros

e Plakatas su nupiestomis figliromis:

HAO

REIKALINGOS [ ] - A
PRIEMONES
e Programuojamas mokomasis robotas ,,Clementoni* (,,Doc*, ,,SuperDoc®,
»MindDesigner®).
— &
s ; &g
Mokytojas supazindina su geometrinémis figliromis, jtvirtina vaiky Zinias apie
skirtingy figiiry charakteristikas, aptaria jprasty objekty formas, spalvas ir dydzius.
Vaikai gauna uzduotj apibudinti pateikiamas formas, pvz., trikampis — didelis,
APLINKOS geltonas; apskritimas — vidutinis, violetinis; kvadratas — maZzas, raudonas ir t. t.
PARUOSIMAS Vaikai kerpa geometrines figliras (tokias pat, kaip Zaidimo lentelgje), kuriomis

uzdengs visg lentele.

Sia uzduotj galima atlikti ant suolo, stalo, klaséje ir pan.

Jei vaikai niekada nenaudojo ,,Clementoni‘ roboty, auklétojas (-a) supazindina su
jais, palikdamas laiko susipazinti su komandomis savarankiskai.

APRASYMAS: KAIP
SEKESI
IGYVENDINTI SIA
VEIKLA

Vaikai suséda ratu pries§ zaidimo lentg ir turi robotg. Auklétojas (-a) paaiskina, kad
jie turi sugrupuoti figiiras pagal vieng bendra savybe (forma, spalva, dydj). Vienas
vaikas 1§ grupés iSrenka forma, kuri bus standartiné. Pradédami nuo kvadratélio su
iSrinkta forma, vaikai programuoja robota uzbaigti §j veiksma, t. y. atrinkti figliras
su tomis paciomis savybémis. Kiekviena kartg jiems pasiekus tokig figiira, jie
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pasiima pasiruos§imo metu iskirpta figiira ir prikabina jg prie lentelés.

Pvz., pirmas vaikas pasirenka didelj geltong apskritimg. Grupé turi uzprogramuoti
robota, kad gauty:

- visus apskritimus;

- visas geltonas figiiras;

- visas dideles figtiras.

Galutinio lapo pavyzdys:

A\

A

- Paruoskite zaidimo figtiras (tvirtas).
- [vardykite zaidimo figliry savybes.
- Pasirinkite figtiras Zaidimo pradziai.
- Suklasifikuokite figiiras.

VAIKU VAIDMENYS | - Pagalvokite, kaip orientuotis Sioje lenteléje.
- Uzprogramuokite robota.
- Gerbkite kity pasirinkimus.
- Sugalvokite visiems tinkancia strategija.
- Uzpildykite galutinj lapa.
MOKYTOJO -Supazindinkite su figiiry klasifikacija pagal ju savybes.
VAIDMUO - Organizuokite veiklas.
PAPILDOMI -
SALTINIAI
PASTABOS APIE -
VYKDYMA
REKOMENDACIJOS | -

AMZIAUS GRUPE

5—6 metai

VEIKLA SKIRTA Grupei vaiky su robotais
AUTORIUS Italijos mokytojai
1 etapas: 45 min.
TRUKME / LAIKAS | Pasakos skaitymas, aptarimas ir pieSimas.

2 etapas: tiek, kiek reikia.
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Pagrindiniy momenty suvaidinimas, veiklos pristatymas, Zaidimas.

REIKALINGOS
MEDZIAGOS

e Pasaka apie Henselj ir Gréte.

e Zaidimo lenta (pridedama).

e Spalvoti akmenukai.

e Mokomieji robotukai ,,Clementoni (,,Doc*, ,,SuperDoc®, ,,Mind De-
signer).

e Figiirélés.

APLINKOS
PARUOSIMAS

1 etapas:
e Vaikai sédi ant grindy ratu ir klausosi pasakos. Tada piesia.
e Zaidimo metu jie padeda lenta and grindy ir naudoja robota.
2 etapas:
1. Vaikai klausosi pasakos ,,Hanselis ir Grété®.
2. Pokalbis akcentuojant jy nelaimes ir teigiamas patirtis, radus kelig
namo.
PieSinys pasakos tema.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Zaidimas »Kaip rasti kelia namo“

Tikslas: surasti kelia j Hanselio ir Grétés tévo namus. Grupéje
bendradarbiaujant ir tariantis vaikai turi laikytis kelio programuodami robota,
kuris juda tiek kvadratéliy pirmyn, kiek rodo kauliukas.

Taisykleés:

1. Pakeliui vaikai turi praeiti pauksc¢iy inkilélius, ten jie gauna po akmenélj. Surinkus

ju 10, galima pasiekti atvykimo taska.

2. Kelionés metu vaikai turi stengtis ir iSvengti kvadratéliy, kuriuose gyvena ragana.

Ten patekti yra blogai. Jei kuris vaikas j juos patenka, turi grjzti atgal tiek, kiek

nurodo rodyklés.

3. Robotas juda pagal kauliuka, o grupé turi sugalvoti strategija.

4. Atvykimo kvadratélyje vaikai skai¢iuoja akmenélius, jei jy yra 10, jie tampa

laimétojais.
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Vaikai klausosi pasakos, piesia ir zaidimo metu kalbasi, tariasi ar pataria. Bidami

VAIKU VAIDMENYS | grupéje jie susitaria laikytis eiliSkumo, kaip judéti zaidimo lentoje, kas programuos
robotg, kuriuo keliu siekti tikslo ir surinkti 10 akmenéliy.
MOKYTOJU Aukl.étojas. (—a).skaifco pasake.}, skatin? d‘iskusij 3, ai§k'ina' u.idu.otis,.s.teb'i .Va.ikq .
VAIDMENYS gruping veiklg ir kviecia tartis. Auklétojas (-a) neturi teisés sitilyti iseitis i§ kebliy
situacijy, o tik skatina vaikus rasti iSeitj patiems.
Galima naudoti zaidimo UNO korteles vietoje ,,SuperDoc.
Jas naudojant reikia atrinkti tas, kuriose néra rodykliy, o UNO kortelés bus su
skaiciais. Vaikai skaiciuoja mintinai atskirai arba visi grupéje.
PAPILDOMI Kortelés taip pat tinka CLIL veiklai.
ISTEKLIAI UNO kortelés gali buti gaminamos pagal uzsakyma pritaikant, pvz., vaikams su

silpnu regéjimu.
Pavyzdys:
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: SKAICIUS<
KORTELE SPALVA KIEKIS PASTABOS
Zalia
Zalia = atgal 3 zingsniai Vaikas pakartoja

komandg angliskai

Mélyna
Vaikas kartoja
komanda angliskai

Meélyna =
suk desinén | 0 zingsniy

Varzovas Vaivoryksté
programuoja Vaikas kartoja
robota komandg angliskai
Stop Jis turi praleisti
varzovui vieng &jima
Kitos pastabos / Si lenta yra tik pavyzdys, auklétojas (-a) gali paruosti lentas pagal vaiky gebéjimus
patarimai dél ar poreikius.
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

AMZIAUS GRUPE 5 metai

VEIKLA SKIRTA Vaiky grupéms su robotu

AUTORIUS Burgos universitetas

Rekomenduojame nematuoti laiko valandomis ar minutémis, bet pagal skirtingus
vaiky lygius, paremtus moksliniais metodais, t. y. jus galite spresti atsizvelgdami |
vaiky poreikius, kiek laiko skirti vienam lygiui.

Pateikiame savo pasitilyma, kad jums bty drasiau.

TRUKME / LAIKAS | Laikas Zaisti ir tyrinéti (15 min.).

Stebéjimo laikas (auklétojas (-a) gali vadovauti uzduodama klausimus (10 min.).
Atradimo laikas (15 min.).

Laikas, skirtas aiskinti ir pasidalyti pastebé¢jimais (30 min.).

Eksperimentas (20 min.).

Laikas projektuoti ir konstruoti (40 min.).

REIKALINGOS e Medinés lentelés.
MEDZIAGOS o Ivairiy tekstliry pavirsiai: Svitrinis popierius, acetatas, kartonas, kartoninés

dézutés.
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Lipni juostelé.

Zirklés.

Zaisliniai automobiliukai.
Lélés.

Zaislai, skirti konstruoti.
Robotai.

APLINKOS
PARUOSIMAS

Klasé, kaip grupés erdve, estetiSka ir tvarkinga.

-Kai kurie klasés organizaciniai sprendimai sudaro palankesnes salygas vaikams
dirbti savarankiSkai, be nuolatinés auklétojy pagalbos.

Gerai i8déliotos priemonés leidzia sklandziai pereiti nuo vienos veiklos prie kitos,
sukelti susidoméjimg ir ugdyti pasitikéjima.

Aiskios taisyklés skatina pozityvig elgseng ir ugdo saugumo jausma.

Draugiska ir palaikanti atmosfera ugdo savigarba ir skatina bendradarbiavima.

DETALUS
APIBUDINIMAS

Kaip veikla
jgyvendinama?

Pradékite pasakodami motyvuojancig situacija, pvz.:

Mazame kaime Panevézio rajone kaimo bendruomené nusprendé pataisyti keliukg,
vedantj j kalvelg, is kurios atsiveria puikus viso kaimo vaizdas. Jis i$ tiesy
nepakartojamas: su upe, ezeru, miskeliais ir pievomis. Taip jau atsitiko, kad kaime
gyveno daug vyresnio amziaus zmoniy ir jiems buvo labai sunku uzkopti j kalvg, o
ir kelias labai duobétas ir nelygus. Tam, kad darbai vykty greiciau, bendruomené
kreipési pagalbos j vaikus. Jums reikés nuspresti, ko reikia geram keliukui, ir
parengti jo projektq.

Sudékite priemones pasiekiamoje vietoje, i§ kurios vaikams bty patogu zaisti,
tyrinéti, liesti ir susipazinti.

Kai wvaikai susipazjsta su pateikty priemoniy savybémis, panaudojimu
ir t. t., mokytojas uzduoda kelis klausimus, pvz., kas atsitinka, kai norime lipti ledu
padengta jkalne? lipant j kalna ar lengviau eiti ilgesnj ir ne tokj staty atstuma, ar lipti
labai staciai, bet trumpiau? Auklétojas (-a) gali iliustruoti klausimus paveiksléliais.
Sioje pakopoje mokytojas primena vaikams, kad jiems i§ turimy priemoniy reikia
nutiesti kelig j vir§ting. Tuo buidu vaikai pradeda klausinéti ir tartis, kaip tg padaryti.
Po grupinio aptarimo bei diskusijy kiekvienas vaikais individualiai projektuoja, kaip
nutiesti kelig (galima net jj nupiesti popieriuje), ekperimentuoja ir isbando skirtingus
kelius (trumpesnj ar ilgesnj, statesnj ar nuolaidesnj ir pan.).

Dabar skirkite laiko vaikams aptarti, kg sugalvojo, padaré ar nupiesé, kas pavyko,
kas buvo lengva arba sunku

VAIKU VAIDMENYS

Sudarykite grupeles i§ 4-5 vaiky ir labai tiksliai nurodykite kiekvieno vaiko vaid-
menj. Jie dirbs grupéje, o ne individualiai.

Kiekvienas vaikas gauna vaidmenj, susijusj su robotu.

Programuotojas: nusprendzia veiksmy ar komandy sekg ir tariasi su vykdytoju.
Kontrolierius: stebi, ka sako programuotojas, ir pasizymi arba nupiesia komandy
seka; gali duoti paitilymy.

Vykdytojas: paspaudzia mygtukus pagal programuotojo komanda.

Koordinatorius: budriai stebi tvarkg ir eiliSkuma.

Atstovas: vaikas, kuris pasakoja, aiskina ir komentuoja visg veiklg visai grupei.

MOKYTOJU
VAIDMENYS

Paruosia reikiamas priemones.

Pateikia prading motyvuotg situacijg ir leidzia vaikams tyrinéti ir Zaisti.

Remia ir stebi visg veikla, skatina priimti i$Stikius arba klausimais, arba esamomis
priemonémis ir pan.

PAPILDOMI

Vertinimas
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ISTEKLIAI Mokytojams: atsakykite j Siuos klausimus:
- pries uzsiémima: kg planuojate iSmokyti? ko iSmoks vaikai?
- po uzsiémimo: kg vaikai iSmoko?
Vaikams: saves vertinimas (vaikai spalvomis ar emociniais lipdukais gali i$sakyti,
kaip jiems (ne) patiko veikla.

Kitos pastabos / Adaptuota i$ ,,Divulgacion cientifica-UCCi-UBU Sabados de ciencia
patarimai dél 2018-2019* (Burgos universitetas).
igyvendinimo

Nuorodos, jei yra

Adapted from Divulgacion cientifica-UCCi-UBU Sabados de ciencia 2018-2019
(Universidad de Burgos)
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